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editorial 


La ¿Violencia? En los videojuegos. 


Quien nos iba a decir hace unos años que los 
videojuegos pudieran llegar a despertar tanto inte¬ 
rés como para que se llevaran al congreso, aunque 
nos hubiera gustado que el tema del debate no 
fuera el de la violencia. A ver si ahora va a resultar 
que los culpables de la violencia en el mundo van a 
ser Carmaggedon, Quake, Duke Nukem y, si se 
ponen así, Spyro the Dragón porque nuestro queri¬ 
do dragoncito se dedica a quemar las flores y las 
ovejas (igual se nos echan encima los ecologistas) 
¿De qué va la gente? ¿No es mas violento lo que 
están haciendo en Yugoslavia nuestras gloriosas 
tropas de la OTAN, retransmitido en directo y con 
todo lujo de detalles en todos los telediarios a todas 
horas? Pero dejemos a un lado la política que no 
nos interesa lo mas mínimo. La culpa de todo esto 
la tienen una legión de aprendices de psicólogos 
que deben de andar escasos de trabajo (dada la 
buena salud mental de la que gozan todos los usua¬ 
rios) y no tienen otra cosa mejor en que ocupar su 
tiempo mas que en hacer saltar la voz de alarma. 
¡Alerta! hay un videojuego en el que se atropellan 
peatones y te dan puntos por ello, y otro en ei que 
se pelean con trozos de piernas y lá sangre inunda 
las pantallas. ¡Y ya está montado el cinoi Alarma 
social, esto va a influenciar en el comportamiento 
cívico de los chicos y tal y tal, a ver si se creen que 
todos están igual de "zumbaos" que los cuatro p ^ 
cópatas aislados que matan por ahí. 

Sin embargo no pasa nada cuando se emite en 
horario de máxima audiencia un peli del Stalione 
masacrando "charlis", del Van Damme tronchando 
brazos y cuellos o del ''sorzeneger*' destrozando 
malos con una Gatling. No, señores, eso es cine y 
el cine es un arte.El problema está en que en el 
cine los que mueren son actores recreando esce¬ 
nas de la vida real, mientras que en los juegos, los 
que la palman son 750 polígonos en el mejor de los 
casos y si el programa es de los buenos. 

Sin embargo no se les ocurre pensar en otras 
ventajas que aportan nuestros queridos videojue¬ 
gos al mundo del entretenimiento que, al fin y al 


cabo, es para lo que 
fueron creados. Por 
ejemplo: ¿Sabíais que 
los pilotos de fórmula 
uno se entrenan con el 
F1 de Psygnosis o con 
el F1 World Grand Prix 
de Nintendo? (bueno 
con este último 
menos, je, je). En resu¬ 
men, que se dejen de meter en lo que no entien¬ 
den y se preocupen de solucionar otros problemas 
más importantes que tiene el país, que son 
muchos. Cambiamos de tercio. 

Como veréis hemos hecho caso de vuestras 
sugerencias y este mes os ofrecemos, en un pós¬ 
ter doble, las portadas que tanto os gustan, con¬ 
cretamente la del mes pasado y la de éste que tam¬ 
bién es una pasada. Siguiendo con vuestros dese¬ 
os volvemos a regalar pegatinas, dada la aceptación 
que tuvieron las del n°1. Intentaremos seguir 
haciéndolo mientras nuestros medios nos lo per¬ 
mitan ya que no queremos aumentar el precio de 
la revista a no ser en ocasiones como la del mes 
pasado La veidad es que creemos que mereció la 
pena ya que el aparatito en cuestión resulta ser la 
mar de practico y además ha tenido una acogida 
tan grande por vuestra parte que nos ha sorprendi¬ 
do Cuando salga otro cacharro que consideremos 
práctico o alguna otra movida interesante no os pre¬ 
ocupéis que volveremos a hacerlo; de momento 
este mes volvemos a dejar el precio como estaba. 

El próximo mes tendréis una extensa informa¬ 
ción sobre el E3 de Los Angeles y todo lo que 
hemos visto allí, que ha sido mucho. De momento 
os invito a que alucinéis con el contenido de este 
número dedicado a Street Fighter, un título del que 
no nos esperábamos tantas mejoras con respecto 
a los anteriores de la saga, ¿Quién dijo que los jue¬ 
gos en 2D estaban muertos?Hasta el mes que 
viene consoleros, consoleras, consoladores y con- 
soladoras... Alberto Minaya-Director 
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Rollcage ► pg. 40-« 


Por fin sabrás como romper todos los records de este 
fantástico título Hemos confeccionado esta 
guía con uno de los programadores 
de Rollcage para que sepáis ios 
atajos, trucos y trampillas que se 
pueden hacer para ser los prime¬ 
ros en todas las pistas 


Bloody Roar 2 ► pg. 8- 

Animales, hombres, solo un botón los 
diferencia de sus antepasados prehis¬ 
tóricos. Vuelve Bloody Roar, esta 
vez con más personajes, gráficos 
de alta resolución y acción a rauda¬ 
les. No pierdas de vista uno de ios 
mejores juegos de lucha del año o 
lo lamentarás. 


Monitor 


Si quieres estar enterado de lo último no te pier¬ 
das esta sección, tenemos la última información 
sobre el recién anunciado Much's Odyssey para 
Playstation 2 o el prometedor Chocobo's 
Mysterious Dungeon 2. 


Syphon Filter 

-pg.21^ 


Una poderosa banda de terroristas se ha hecho 
con un poderoso virus químico, Syphon Filter. 
Desde ese momento tu única misión consistirá en 
desbaratar los planes enemigos y atrapar a los culpa¬ 
bles, vivos o muertos Syphon Filter nos introduce en 
un mundo de espionaje y acción propio de una pelí¬ 
cula de James Bond, ya sabéis: chicas, disparos, 
persecuciones y metros cúbicos de acción. 


Todos los meses intentamos 
buscar esa imagen que define e¡ 
estado actual de los v;deojuegos 
para crear la mejor portada posi¬ 
ble para vuestra PSM Este mes 
v debido al gran éxito de la por¬ 
tada anterior !e hemos pedido la 
portada a nuestro colega Joe 
Madureira (el creador de la estu¬ 
penda portada de Legacy of 


actualmente trabaja en la sene 
de cómics Battle Chasers, por 
suerte para todos vosotros Joe 
siempre nos concede un poco 
de su tiempo 


LA PORTADA DE ESIE MES 


Soul Blade 

► pg.32- 

El título que marcó el camino a los demás 
juegos de lucha. En Soul Blade las (cata¬ 
nas, sables y lanzas serán tu única espe¬ 
ranza para conseguir la gloria, sin ellas 
estás perdido. Te mostramos todas las 
armas, personajes ocultos y la forma de 
sacar los finales alternativos de cada uno 
de los personajes. 



















Como en PSM sabemos que te gusta estar informado a 
cerca de uno de los grandes lanzamientos del año, Gran 
Turismo 2, hemos decidido mostraros nuevas imágenes de 
este estupendo título de Polyphony Magic. 


► Noticias de última hora . pg. 6 — 

► Banzai . pg. 10 -« 

► Rumores. pg. 12 - 


Punto, 


¿ E .'í l 


PG. 16 


Entrevista con el máximo responsable en Capcom de títulos 
tan importantes como Street Fighters Alpha o Darkstalkers. 


Te explicamos la utilidad del Xplorer y de un par de mandos 
de lo más curiosos, no te lo pierdas. 

► pg. 60 


Rollcage .► pg. 60 -** 

Seis páginas realizadas con la ayuda de los programadores, ..aras 

el más rápido sobre la pista y dejarás a tus amigos boquiabiertos. 
Todos los secretos de cada una de las pistas y los métodos para 
romper los records originales, sin desperdicio. 

► Guardian’s Crusade.*- pg. 68 - 

Los Juguetes Vivientes tienen su pequeño apartado en PSM. 

Los amantes de este singular juego de Rol podran saber donde 
y como conseguir algunos de los juguetes más difíciles de 
encontrar. 


ESTRATEGIA 



Trucos 



PG. 70 ^ 


Incubado 



► PG. 20 ^ 


Lo último, desde el fantástico Omega Boost hasta el impre¬ 
sionante Final Fantasy VIII. 


Ocho páginas llevas de secretos y códigos de tus juegos 
favoritos. 

PG|MÍ T ÍRE3f>ÓN0E ^ PG- 78 


► Omega Boost. pü. 22 - 

► Final Fantasy VIII . pg. 28 - 

► Marver Superheroes VS Street Fighter . pü. 30 *+ 

► Syphon Filter . pg. 32 — 

No Fear Donwhill Mountain Biking . pg. 34 


EscAPA í#Jr¿ ^ ^ PG. 90 



► PG. 35 ^ 


Todo sobre los juegos que están en la calle. 

► Street Fighter Alpha 3 . 

► Sports Car GT. 

► Darkstalkers . 

► Soul Blade. 

► Bloody Roar 2. 

► Yoyo's Puzzle Park. 

► Wing Over 2 . 

► Bomberman Fantasy Race. 


PG. 36 
PG. 38 -< 
pü. 40 ■* 
PG. 43 - 
PG. 48 - 
PG. 52 -« 
pg. 54 - 
pg. 56 - 


¿No sabes que juego comprarte?, ¿Eres nuevo en este mundo de 
play?. No lo dudes más y pásate por esta sección que engloba todos 
ios juegos, desde los buenos hasta aquellos que no debes ni mirar. 
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mas esperado 




En PSM sabemos que estáis ansiosos por tener en vuestras manos 
esta obra maestra, por esa razón hemos decidido poneros en este 
número más imogenes de la versión en desarrollo de Gran Turismo 2, 
ahí queda eso 

Mirad bien las imágenes por que hay coches "de calle" como los 
Opel. Peugeot, Lancia o Citroen 






























Miles de estrategias, disj 
iscoge tu personaje favor i 


(Contiene vídeo Aprendí 

[Al comprar eljuego te,,l 
partidas gratisfen Interii 

LuujLD.Ias7puerta 


ayuda. Rellena el cupón y envíalo a: 

C¡ Gobelas 15 Pita. Baja 
_ 28023 Madrid 

> entrégalo en nuestro stand del Salón del Cómic ) 

/ideojuegos de Madrid (20-23 de Mayo Palacio de los Deportes) 

:i 100% de los beneficios que obtengamos en todo el mundo, se destinarán a la 
construcción de un centro médico en el Tercer Mundo, y ademas, trataremos de 
eolaboiar en una expedición para saber qué pasó y dónde está la Atlantida. 


es así, necesitamos 


El viernes 21 de Mayo, 2 Q Torneo "tas 7 Puertas* en la 
zona de partidas de la 3- planta del Salón del Cómic. 


ONTO; COLE 
\S "LAS 7 F 


COLECCION 0E FIGl 
tí 0E FANTASÍA 


¿TE GUSTARIA QUE HUBIESE UNA VERSION DE 
"LAS 7 PUERTAS" PARAJLLAYSTAT10N? 


1^11.1 ; - | ■■ 

ffflH Supera las peligrosas prue 


Vence al poderoso dragón 

r ] 

| ¡¡¡FORMARAS P> 

- vw.laf te» ' 

P HERMANDAD 
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Warpath: Lucha Jurásica 

Nuevos detalles sobre el último juego de lucho de EA y Dreomworks 


Dreamworks / Electronic Arts se han unido en un 
nuevo proyecto basado en Jurassic Park para Plays¬ 
tation. 

Desarrollado por Black Ops, Warpath: Jurassic 
Park, será un juego de lucha en tres dimensiones 
siendo los protagonistas los propios dinosaurios que 
cobraron vida en la película de Spielberg. 

En el juego podremos encontrar a 14 de las cria¬ 
turas mas salvajes que poblaron la tierra, tales como 
un T-Rex o un velocirraptor con muy mal genio, cada 
uno se podrá seleccionar con dos pieles diferentes (al 
igual que podremos descubrir otras que están ocul¬ 
tas) Lo más interesante es que Black Ops está traba- 
|ando duro para que cada una de las características 
de fuerza o movimiento coincida con los datos que 


reflejan los paleontólogos, algo realmente interesan¬ 
te si no quieren que el juego quede catalogado como 
"otro Primal Rage". 

El nivel de detalle de los dinosaurios es fantástico, 
teniendo cada uno 750 polígonos, a lo cual habrá 
que añadirle los efectos de iluminación propios del 
escenario, tales como los de electricidad de las vallas 
(elemento que podremos usar en contra del otro 
dinosaurio) y algunos otros que poco a poco se irán 
desvelando a medida que se acerque la fecha de 
lanzamiento. 

Ve preparándote por que dentro de poco en tu 
PlayStation tu objetivo será el de hacer realidad algo 
que sucedió hace millones de años, la extinción de 
los dinosaurios. 




Metal Gear Solid: 



Muchos sois los que habéis esperado meses y meses a que saliera el tan espe¬ 
rado Megal Gear Solid en castellano, pues bien y solo para que se os pongan 
los dientes largos os vamos adelantando que Konami tiene pensado lanzar al 
mercado una versión de Metal Gear Solid edición Director's Cut en la que 
podremos ver escenas inéditas y nuevos enigmas Pero lo realmente importante 
es que el desarrollo de este Director's Cut será integramente en primera perso¬ 
na, al más puro estilo Doom pero con el estilo que solo Solid Snake sabe dar 
¿Estás preparado para ser un verdadero agente secreto? 


Con lo que respec¬ 
ta a lanzamientos o 
fechas por ahora no 
se sabe a ciencia 
cierta si saldrá en 
España, aunque 
tened por seguro que 
os mantendremos 
informado 



Virgin y Cryo han lazando al merca¬ 
do Atlantis, una aventura con perspecti¬ 
va en primera persona en la que toma¬ 
remos el papel de Seth, un joven y mis¬ 
terioso héroe conocido por sus via|es 
por los cinco continentes 


(\ tlaotiy 

Tbv loyt lalvy ¡-— 


Las dimensiones de los mapas son 
abismales, en algunas ocasiones en 
exceso Lo más importante en esta aventura es que tendremos que ser nosotros 
mismos quienes descubramos los enemigos que se ocultan tras este fantástico 
mundo de ficción 
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Ciio'jibo^ iVlyj^rious Dungeon 2 


Munch Odissey 

para Playstation 2 


Al principio los juegos de Rol estaban basados en 
laberintos y mazmorras que generalmente tenían 
una misión muy simplista pero que enganchaba a los 
usuarios. Es sorprendente como Square (la reina de 
los juegos de Rol) es capaz de tomar un género tan 
antiguo para conseguir un título que promete horas 


viles hasta que realicemos algún movimiento, de esta 
forma se consigue una acción en pseudo tiempo real. 

Realmente esperamos que este ¡uegazo llegue a 
nosotros pronto, aunque con los lanzamientos de 
Square nunca se sabe, ya sabéis Parassite Eve, Brave 
Fencer Mushasiden, etc... 


y horas de diversión. 

Nuestro objetivo será movernos con un Chocobo 
a lo largo de cientos y cientos de mapas llenos de 
objetos, enemigos y trampas. De esta forma la idea 
de "explorar, matar y conseguir más objetos" será la 
que mantendrá nuestra atención sobre la pantalla. 

Una característica interesante es que mientras el 
Chocobo haga algo los enemigos se moverán, pero 
si nos detenemos los enemigos permanecerán inmó- 



Las compañías apuestan fuerte por la nueva 
máquina. 



Aunque eso si, podéis espe¬ 
rar sentados a que llegue porque su 
desarrollo ha empezado hace unos 
meses y su fecha de lanzamiento se 
estima para mediados o finales del 
2000 y para Playstation 2. Con un 
poco de suerte podremos ver las pr 
meras imágenes de esta tercera pa 
en el E3, en el cual estaremos preser 


El mundo de Oddworld está a punto de crecer con 
el nuevo proyecto de GT Interactive. Las anteriores 
aventuras de Abe's siempre habían sido en dos 
dimensiones, por suerte para todos las tecnologías 
avanzan y con consolas como la prometedora Play¬ 
station 2 y su flamante Emotion Engine 
podremos disfrutar de la tercera entrega 
de uno de los géne¬ 


ros que más y 
mejor ha llega¬ 
do a vosotros 



Bugs Bunny: 

Lost in Time 


"En el antiguo Egipto, cinco sumos sacerdotes des¬ 
cubren el Agua Azul, el reflejo en la Tierra del Pozo 
de los Sueños El Pozo de los Sueños es el nexo de 
unión entre el Mundo de los Sueños y la Tierra Todo 
sueño pasa por este cordón umbilical" Así comienza 
Dreams, una aventura épica en la que tendremos que 
enfrentarnos a nuestras peores pesadillas 



El pego se desarrolla en tercera persona y tiene 
unos gráficos de lo más extraños, si queréis ver un 
juego extraño esta es vuestra mepr oportunidad 





Bugs Bunny, el conejo de la suerte, siempre ha 
sido uno de los personajes mas entrañables de la 
Warner, pues bien, Infogrames está a punto de 
sacar Bugs Bunny Lost in Time para nuestra conso¬ 
la Play¬ 
station 
Nuestra 
misión será 
la de escapar de 
este loco mundo 
tridimensional, el 
cual en muchos 
casos coincide con los 
dibujos que ha protagoni¬ 
zado nuestro querido conejo de la 
suerte 

Personajes tridimensionales, grandes 
precipicios, saltos a toda velocidad y 
un sinfín de trampas, que nos harán 
creer que nos encontramos metidos de lleno en 
cualquiera de los capítulos como si estuviéra¬ 
mos viendo la tele Esto es to, esto es to, 
esto es todo amigos (de momento). 



















Bueno esto es todo por ahora, tengo que 
coger el tren a Shibuya y como siempre, llego 
tarde. Bueno como todos sabéis tengo mi 
PocketStation lista y cargada para pasar el 
rato. Poco a poco van saliendo más títulos 
que soportan este periférico de Sony, entre 
ellos uno de lo más curioso: Metal Gear * 

Integral, una ampliación en la que Solid 
Snake tendrá que patear el trasero a unos J 
cuantos cientos de soldados mientras desba¬ 
rata los planes de los "malos" de la peli. 

Sequro que en el próximo número mis colé- . .. . _ „ 4 , , .. . . 

53 “ “ ▲ Monster Farm 2 es todo un éxito de ventas y eso que todavía no esta 

gas de PSM OS enseñan algunas imágenes en las calles. Habrá que ponerse a la cola y pedir número para hacerse con 
■ . uno. 

de este impactante juego. - 


V4.980 


Saludos desde Japón de Hua-Kin, vuestro 
corresponsal, siempre a la ultima de lo que 
se cuece, en la tierra del sol naciente, que no 
caliente. 




£ 


i señor, nuevos récords de ventas para Final Fantasy VIII En solo dos sema¬ 
nas las tiendas se han quedado sin stock, solo aquellos que lo reservaron han 
podido disfrutar de la Octava maravilla de Square Otro producto que escasea 
por aquí son los PocketStations, los cuales no corren, vuelan Una de las tiendas más 
famosas solo acepta pagos en metálico por ellos y hace poco recibió 50 unidades, 
las cuales se vendieron unas horas antes de ponerse a la venta Cada comprador 
tenía un papelito con un número y tenían que ponerse en fila india, vamos como en 
la charcutería, aunque claro está que la espera valía la pena 

Altamente anticipada 

La especulación ha saltado en Japón, no hay ni un solo nipón 
que no esté pensando en la Playstation 2, sea cual sea el nom¬ 
bre que decidan ponerle los directivos de Sony Namco nos 
está poniendo la miel en la boca con su nuevo Ace Combat 3, 
por lo visto va a ser uno de los mejores simuladores de vuelo 
del mundo... Por último el |uego que sigue arrasando es Dance 
Dance Revolution, sobre todo ahora que ha salido para 
Playstation con un adaptador de lo más curioso, no hay duda 
que Konami ha realizado un trabajo estupendo 

Playstation, lo más caliente 

Marvel Super Heroes VS Street Fighter EX 
Edition es el juego que todos estamos impa¬ 
cientes por probar, algunos de nosotros ya 
hemos podido meterle mano a la demo que 
circula por las calles de Tokyo, ¿quién es 
capaz de resistirse a una buena pelea entre 
Ken y la Masa? En Japón el nuevo periférico 
de Konami está arrasando, se trata de un 


pad a todo color con seis grandes botones 
que acompaña al nuevo lanzamiento de 
Konami Beatmania, Pop N Music Claro está 
que no hay que olvidar al nuevo volante de 
HORI que te ayudara a tomar las curvas del 
Colín McRae Rally a toda velocidad El 
juego Monster Farm 2 está a punto de llegar 
a las tiendas, aunque por ahora habrá que 
esperar un poco 


Noticias de Japón _ 

Ace Combat 3 aterriza. Según mis fuentes en Namco pare¬ 
ce que el proyecto está a punto de finalizarse, dentro de 
poco disfrutaremos de uno de los mejores juegos de simu¬ 
lación del mundo, su nombre completo Ace Combat 3: 
Electrosphere. Por lo visto la fecha de salida de este lanza¬ 
miento está prevista para el 27 de Mayo. Su precio esti¬ 
mado está en los 6800 Yenes y ha sido programado para 
aprovechar el Dual Shock de una forma totalmente inno¬ 
vadora. Habrá que ir haciendo cola en las tiendas de 
Akihabara antes de que se agote. 

¿Nuevo Secret of Mana? Square según nuestros informa¬ 
dores, está planteándose hacer una continuación de 
Seiken Densetsu (Secret of Mana) para Playstation este 
mismo año, lo cual hace las cosas más interesantes pues en 
el próximo juego de Rol Racing Lagoon pondrán una 
demo jugable del mismo. Os deseo suerte allí en España 
que por lo visto no terminan de llegar los títulos de Square, 
una verdadera pena eso de no poder disfrutar de un buen 
Parasitte Eve ¿eh chicos?. 


Sony CEI Anuncia Ape Escape 


irrowj 1 


Escape. Por ahora no conocemos demasiodos detalles, pero 
que está a punto de salir a la colle. A primera vista parece uno mezcla entre 
Mario 64 y Spyro tbe Dragón, siendo un niño llamado Kakeru el que nos mete 
en la acción, su misión será la de atropar a tantos monos como le sea posible, 
una premisa bastante simple. Lo realmente interesante es que será eí primer ^ ■ 

juego que "solo" funcionará con d control analógico dd Dual Shock, sin él no w 
podrás jugar. Otra característica es que será totalmente compatible con d PocketStation y que su Ion 
zamiento está previsto para Junio, en Japón 


B onichiwa amigos 1 Bienvenidos a otro emocio¬ 
nante episodio de lo que se mueve aquí en mi 
ciudad natal, Tokio ¿O era Akihabara 2 
La verdad es que aquí todo está muy revuelto desde la pre¬ 
sentación de la Playstation 2 el pasado mes, ¡fue increí¬ 
ble!. Vamos que si tuviera que dibujar una gráfica de mi 
estado anímico seguramente el pasado mes hubiera reba¬ 
sado todos los límites, es increíble que una máquina así 
pueda estar en mis manos en menos de un año, bueno 
quien sabe, tal vez los amables señores de Sony me quie¬ 
ran enviar una... Onegaishimasu Sony. 

En cualquier caso si la próxima PlayStation no sale inme¬ 
diatamente no pasa nada, tenemos una burrada de juegos 
por metro cuadrado en nuestras calles niponas, como por 
ejemplo el Unjammer Lammy que saldrá en vuestra ciudad 
en un par de meses. Aquí en Japón está a punto de salir 
Lunar 2: Eternal Blue, siendo este el "juego más deseado 
del mes". Y aunque seguramente no sea un Final Fantasy 
VIII, últimamente me estoy aficionando mucho a jugar a 
todos los títulos de rol que se me ponen por delante, más 
que nada por que nunca me falta una buena ración de 
cafeína. ¿Como?, ¿no lo sabíais?, un buen jugador no 
duerme... por lo menos hasta que se acaba el juego. 
Bueno, por este mes ya vale, que el E3 está a punto de lle¬ 
gar y creo que me he dejado sin pilas el PocketStation (va 
a ser un viaje muy largo, sniff). 
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1. Final Fantasy VIII 
(Square) 


H 


2. Sptct Battleship Yamato 
(Banda!) 

3 Armorad Cora: Master Of 
Arana (From Software) 


4. Baaa Landing (Ascfl) 
5 Baatmania (Konami) 


6 . 


Hero Batda (Bandaf) 


L? 


7. Crash Bandicoot 3: Warped 
World Tour (Sony CEI) 

8. Simple 1500 Serias: Mah 
Jongg (Cultura Publiahars) 

9 Digimon World (Bandaf) 






larionette 


w LANZA 

I fech/l titulo 


ron ; ses en 

. 


Virgin 

Kanazawa’s Shoc 
Lunar 2 Etornal Blue 
• Beater Vol. 1 
R j/./er Béater Vol. 2 
BLegend of the 
Mayo Monster Compri World 
Mayo Nobel's Garne Center . 

Mayo Purumi Purumi . 


Mayo ^ 

Puzzle by Egg . 

Logic Malí JflTTg j 
Mayo Drag 


Mayo 


SunSoft.De mesa 

Konami. . Aventuras 

Seta . De mesa 

Kaodgawa Shoten/ ESP .. Rol 

SCEI . Otro 

SCEI . Otro 

ie Galaxy . Tokuma Shoten . De mesa 

. .Idea Factory . Bol 

. Vigit . Aventura 

. Culture Publishers . Rol 

. Kodansha . Simulador 

No. 5 .Zombie/Suecess . Otro 

. SCEI . Puzzle 

. .SCEI . Rol 

.. .De mesa 

.Mfrn Cabin .. ^.D.e mesa' 

. Aventuras 


H«Í 

Tokyo Gome Show 

I evento más importa n te es el 
TGS, la feria por excelencia 


así como comprar algún que otro muñe¬ 
co de Squalf. lo más importante es que 
tonto el Stand do Sony como el de 
Dreamcast estarán abarrotados de nove¬ 
dades, siendo esta ultimo uno de los que 
más van o llamar la atención, ya sabéis, 
consola nueva, vida nueva, seguro que 
en el de Sony no falta una pantdo de 60 
pulgodos con imágenes de la PlayStation 
2 a todo color. 


eior del Mes 


Lunar 2: Eter nal Blue 

Después de terminar Final 
Fantasy VIII tengo el mono 
de Rol. Por suerte he podido 
disfrutar de una verdadera 
maravilla, Lunar 2, que a pesar 
de no ser tan popular como Final 


Seguro que 


•I TGS «t* 


o ver vi me 


Playstation 


2 d. ' Stanto 


de Sony... 


Fantasy o Dragón Quest es un 
título más que respetable. Sus 
puntos fuertes son la historia y el 

diseño de los personajes. Solo A Us fans de los ¡uegos de Rol « 

llevo un par de horas jugando quedarán encantados con este nuevo 
. r . . . Lunar 2 que viene de los antiguos dias 

pero la verdad es que me ha del Sega cd. 
enganchado. 
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Si quieres más información sobre los últimos títulos y todos 
sus detalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene 
la oreja pegada a la pared para ti... 


Enciende del Poder... ^ 

Power Stone 





A Seguro que 
tentro de 
muy poco 
podremos 
disfrutar 
del 

fantástico 
Power Stone 
en Playstation 
o en la 

Playstation 2. 


: mpieza a practicar tus habilidades 

como buen luchador por que última¬ 
mente hay muchos rumores en Japón 
que llevan a pensar que Capcom está planean¬ 
do desarrollar su último juego de lucha, Power 
Stone, para nuestra Playstation (o Playstation 
2). Este título en Japón ha salido para 
Dreamcast de forma exclusiva. Por lo que 
sabemos Capcom tiene pensado lanzar una 
ampliación o mejora al más puro estilo 
Champions Edition. como ellos bien saben 
hacen. El creador de Powei Stone ha indicado 
recientemente que le gustaría incluir un modo 
de cuatro jugadores para la edición de consola, 
aunque por ahora técnicamente no es posible, 
aunque claro, si pensamos en una flamante 
Playstation 2 con su brillante Emotion Engine, 
seguramente un juego 
como Power Stone 
sería capaz 
de funcio¬ 


nar con 
hasta cua¬ 
tro u ocho 
jugadores a la 
vez 


i 


Sony se vo de monos 

O enemos informes Top-Secret que reve¬ 
lan que la gran Sony se ha puesto manos 
a la obra en el desarrollo de una aventura 
llamada Apes Escape, del cual hemos recibido 
informes desde Japón, aunque por ahora no 
conocemos nada concreto sobre el mismo. 

Lo que sí sabemos es que en Apes Escape nues¬ 
tra misión será la de atrapar a una horda de 
"monos” (Apes en ingles), todo ello contando con 
lo mejorcito de gráficos en tiempo real. 
Seguramente dentro de unos meses tengamos 
más información sobre este enigmático título. 



V ony hace un mes nos des- 
** lumbró con la estructura 
interna de su futuia Playstation, su 
nombre Emotion Engine Las apli¬ 
caciones que tendrá son práctica¬ 
mente infinitas, superando con 
mucho todo lo que habíamos visto 
en el mundo de las consolas o 
recreativas La compañera de 
Sony en este proyecto, Toshiba, 
mencionó, debido a su potencial, 
aue aplicará el chip en futuras apli¬ 
caciones que seguramente no 
tengan nada que ver con el mundo de los video- 
juegos Lo más interesante de todo esto es que 
según nuestros informadores Sony planea lan¬ 
zar al mercado plataformas de diseño gráfico 
basadas en el chip Emotion Engine para permi¬ 
tir a los diseñadores ciear animaciones y efectos 
especiales que generalmente eran recreados en 
máquinas Silicon Graphics De esta forma con¬ 


seguirán una maquina con un chip capaz de 
crear animaciones con calidad gráfica de pelícu¬ 
la a un coste muy reducido, prácticamente una 
fracción de lo que costaría un sistema completo 
de diseño de última generación Si esto es así 
posiblemente la próxima Toy Story o Star Wars 
esté diseñada con una máquina "Emotion 
Engine"... ___ J 


Activision apuesta fuerte 

Qué es lo que podemos esperar de una de las 
empresas más fuertes para este año 
1999? 

Por lo pronto tenemos conocimiento de varios 
lanzamientos que irán apareciendo a lo largo de 
este año o del siguiente El primero es el poco 
conocido X-Men Fighter (juego de lucha en tres 
dimensiones con licencia de Marvel) y el 


segundo Vigilante 8: Second Offense. ¿Qué 
mas 7 , pues bien, para empezar una continua¬ 
ción de Nightmare Creatures para verano o 
Navidades, aunque esto no es lo realmente 
interesante Toy Story 2, un juego de platafor¬ 
mas al estilo Bichos basado en una nueva pelí¬ 
cula de Pixar de la que se sabrá más dentro de 
unos meses Hay otros proyectos que siguen 
ocultos, entre ellos el desconocido y violento 
Wu Tang Clan: Killahs. 



EverQuest viaja a Playstation 2 


D os juegos de rol poco a poco le están 
comiendo el terreno a los demás 
géneros, tanto es así que incluso la futura 
Playstation 2 ya tiene una lista de los mismos 
esperando salir a la luz.Everquest ha sido 


\ 

sí 



* 


desarrollado por 989 Studios única y exclusi¬ 
vamente para los jugadores PC. El juego nos 
introduce en un mundo tridimensional lleno 
de personajes con los que interactuar o 
luchar. Todo esto sin olvidar la gran calidad de 
las partidas por Internet, y la de los escenarios 
del mundo Everquest. Todas estas caracterís¬ 
ticas lo sitúan como un juego 100% posible 
para la futura Playstation 2, aunque por el 
momento todo esto solo está confirmado por 
los rumores que indican que 989 Studios ya 
está trabajando en la versión de Everquest 
para Playstation 2 Habra que esperar un añito 
para saber si es o no cierto 

A Dentro de un año, más o menos, podremos disfrutar 
de Everquest para la futura Playstation 2. 






































NÚMERO 29 YA A LA UENIA 



¡CONCURSO! R-TYPE DELTA 
¡20 JUEGOS COMPLETOS! 


CD: DRIVGR, RU6RATS, ROUCAGG, TANK RACGR 
-JUNGS, RGTRO FORCG Y MÁS 


CD "ió!o vM'do <rn Gspan» 


El Rey del Terror 


vendida del mundo 


, BBIVER 

ROLICAGr 

(IN0MCMQ1) 

BlOQDlIl'iES 
RETRO FORCE 
R1JGMTS 
TANKBACfB 
ADVENTURE GflWl 
(TWoií-juKo coMpinm 


E1M1 Eü. (EE): 

DEMOS JUGADLES DE BRIUER, BLBBBLINES, 
ROLLCAGE, RETRO FORCE, ROGRATSH TANKRACER 

/Más un vídeo de riogeracer type ai 


Playstation 
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ndepevi 



000 


< 



e no Jiay nadie gue nos 

tít^ res 



er totalícente independientes es algo 

frase iieclia, es una 

^^Síói||d<^todo el eguipo. 

£scriJoirtl°S sobre, lo «fue cfuerenios, 
Jiacernos las porcadas <jue más nos 
gusían sin depender de nadie y 
Biacerjaosl íoio cnanto e.stá en nuestra 
mano para - eneros inforniadoa sobre 
lo <jue Seli2i|teve en este gran niUndo de 

jos. 

BB«^^l^llÉfe Tio.s total independencia a 

Ki 

vosotros, los U-Suarios de Playstation. 
No os mereceia nienos 
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Noritaka Funamizu empazó su carrera como 
artista en el proyecto Gun Smoke, en la actuali¬ 
dad está a cargo del departamento de 
Producción General dentro del equipo de l+D 
(Investigación y Desarrollo) de Capcom. Por esta 
razón le hemos entrevistado para que conozcáis 
las razones que nos da para asegurar que los jue¬ 
gos de lucha en 2D son mejores que los de 3D. 
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P S M : 
¿Puedes 
contar- 


empezaste en ente 
mundo de los video¬ 
juegos?, ¿En qué otros 
proyectos has trabajado en el 
pasado? 

NF: Me uní a Capcom en el año 
1985 para trabajar en la recreati¬ 
va de Gun Smoke como artista 
para diseñar los personajes, 
aunque mi carrera como diseña¬ 
dor empezó con el título 1943. 
Más tarde empecé el proyecto 
Night Warriors y desde 
entonces me dedi¬ 
qué al ámbito de 
producción de jue¬ 
gos hasta llegar a 
Street Fighter 

Alnho O rlocrlo 


Alpha 2, desde 


entonces tam¬ 
bién me he 
encargado de 
juegos para con¬ 
sumo doméstico. 

He trabajado en la 
serie Dinasty Wars, 
Darkstalkers, Street 
Fighter II y las 
series Street Fighter 
Alpha. 

PSM: Algunas ver¬ 
siones en consola de 
las series Street Fighter 
tienen opciones que no se 
han incluido en las de recrea¬ 
tiva, aunque ninguna ha con¬ 
seguido añadir tantos aspec¬ 
tos novedosos como en 
Street Fighter Alpha 3, el 
modo de Tour Mundial le 
añade mucha 
jugabili" 
dad 


al juego. 
¿Aparecerá 
esta opción 
en los futu¬ 
ros títulos 
de lucha 
made in" 
Capcom? ¿Seguirá 
Capcom buscando nue¬ 
vas formas de añadir más 
jugabilídad y modos de 
juego? 

NF: Pudimos añadir todas las 
nuevas opciones gracias a que 
en su momento cuando empe¬ 
zó el proyecto tanto el equipo 
encargado de la versión de 
recreativa como el del proyecto 
de conversión para Playstation 
estaban disponibles. De esta 
manera tuvimos al equipo tra¬ 
bajando en conjunto para cuidar 
al máximo los nuevos persona¬ 
jes a la vez que se desarrollaban 
las primeras ideas del modo 
Tour Mundial y las demás que 
están ocultas. Si, Capcom 
seguirá buscando nuevos 
modos de juego para sus futu¬ 
ros títulos. 

PSM: Las limitaciones de 
hardware de la Playstation 
(la memoria principalmente) 
siempre han dificultado las 
conversiones 100% perfec¬ 
tas. En cualquier caso, con 
Street Fighter Alpha 3 la 
conversión si lo es. 
¿Cómo lo habéis conse¬ 
guido? ¿Cuál fue el 
mayor reto a la hora de 
trasladar Alpha 3 a 
la consola 
Playstation? 


NF: Hemos conseguido 
una conversión prácticamen 
te perfecta al estar trabajan¬ 
do con el equipo que hizo 
Street Fighter Alpha 2 en su 
versión Playstation. Ellos 
ya habían aprendido 
mucho de su anterior título 
y estuvieron trabajando 
muy duro para hacerlo aún 
mejor en este Alpha 3. El 
mayor problema fue la crea¬ 
ción del modo Tour Mundial 
y el soporte para 
PocketStation, para que 
ambos fueran totalmente inte¬ 


ractivos. Estoy ansioso de 
empezar a escuchar las opinio¬ 
nes de la gente con respecto al 
trabajo que hemos realizado. 

PSM: ¿Qué nuevas opciones 
se quedaron en el tintero a la 
hora de finalizar el proyecto 
por las limitaciones de tiem¬ 
po o la tecnología? 

NF: Me hubiera gustado elimi- 


te refieres en concreto a la ver¬ 
sión de Playstation, intentamos 
apurar las capacidades de la con¬ 
sola hasta el límite, por esta 
razón hemos añadido efectos 
poligonales que pasan totalmen¬ 
te desapercibidos pero que ayu¬ 
dan a dar ese aspecto tan futu¬ 
rista del producto final, aunque el 
aspecto más importante es que 
gracias a tener un soporte en 
CD-ROM pudimos añadir los 


"No hemos 
eliminado la serie 
Street Fighter de 
nuestros futuros 
proyectos" 


nar las limitaciones del modo 
Dramatic Battle para que se 
pudieran usar tres personajes 
diferentes a la vez, pero por 
limitaciones de tiempo y recur¬ 
sos nos fue imposible realizarlo. 

PSM: En tu opinión ¿cuál es la 
opción mejor conseguida? 

NF: El modo de Tour Mundial y 
el juego Pocket Alpha 3. 
Siendo esta última la que 
más me ha gustado. 

PSM: La presenta¬ 
ción, en gene¬ 
ral, de Alpha 3 
tiene un 
aspecto 
totalmente 
diferente a 
cualquier otro 
título de la 
serie, sobre¬ 
todo por el 
toque futu¬ 
rista. ¿Qué 
os motivó 
para orien¬ 
tar el juego en 
esta nueva 
dirección? 


nuevos personajes y el soporte 
PocketStation. 

PSM: Si pudieras elegir ser un 
personaje ¿cuál serías? 

NF: Guy. 

PSM: Interesante, Guy poco a 
poco está ganando mucha 
popularidad, incluso más 
que el propio Ryu. 
Alguno de vosotros se 
ha vestido como 
algún personaje de 
Street Fighter? 

NF: Uno de los 
miembros del equi¬ 
po se disfrazó de 
Zangief para el 
Tokyo Game 
Show del pasa¬ 
do año. Todos nos que¬ 
damos sorprendidísi- 
mos cuando lo vimos, 
era clavado al persona¬ 
je del juego. 


PSM: ¿Qué perso¬ 
naje te gusta menos y por 
qué? 

NF: Ninguno realmente. 


NF: Teniendo en cuenta que este 
es el tercero de la serie Alpha 
nuestro objetivo era conseguir 
un juego con un aspecto total¬ 
mente diferente a lo que se 
había visto con anterioridad. Y si 


PSM: ¿Vas alguna vez a las 
recreativas para echar unas 
partidas con tus fans? 

NF: Realmente no suelo jugar 
demasiado. 


—— 
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PSM: El miní juego para 
Pocket Station ha sido una 
gran idea. ¿Crees que 
Capcom decidirá implan¬ 
tar el soporte para 
Pocket Station en sus 
futuros juegos? ¿Qué 
nuevos elementos 
piensas que se pue¬ 
den realizar para 
este disposi¬ 


tivo? 


NF: Hay una 
amplia variedad de 
elementos que se 
pueden añadir con 
el PocketStation, aun¬ 
que en definitiva todo 
depende única y 
exclusivamente de la 
imaginación y creativi¬ 
dad de los programa- 
dores. Solo el futu¬ 
ro lo dirá. 


PSM: Hay un rumor muy 
extendido que apunta a que 
este Street Fighter Alpha 3 se 
convierta en el último de la 
serie. Si esto es cierto, ¿por 
qué Capcom ha decidido eli¬ 
minar la serie? 

NF: No tiene por que ser así. 
Cuando estuvimos desarrollan¬ 
do esta tercera parte hicimos 
todo lo posible por añadir el 
mayor número de opciones 
como para dar a los fans de la 
serie la mejor de todas las 
entregas, como 
si se tratase 
del último; 
de hecho 
hicimos 
todo lo 
posible 
por no 
guardar¬ 
nos ni 
una sola 
idea para futuros 
juegos SF. Tal vez 
por esta razón el 
rumor se exten¬ 
dió tanto, aunque 
nuestro objetivo 
es mantener a los 
usuarios atendi¬ 
dos si existe una 
demanda del 
producto, así 


mantenemos a los seguidores 
con lo mejor de lo mejor. 

PSM: ¿Hay personajes 
secretos u ocultos que 
todavía no hayan sido 
descubiertos por los 
jugadores? 

NF: Creo que no... 

PSM: ¿Juegas a 
otros títulos de 
lucha?, si es así, 
¿cuáles?. ¿Qué es 
lo que te gusta o 
disgusta de ellos? 

NF: No juego muy a 
menudo a los juegos 
de lucha. 

PSM; Hacia donde 
se está dirigiendo el 
género de lucha, 
¿en un par de años 
como serán?. ¿Qué 
piensas del futuro de los 
videojuegos de lucha en 2D? 
¿Puede que algún día 
Capcom 
cree juegos 
3D única¬ 
mente? 

NF: Los jue¬ 
gos de 
Capcom en 
2D continua¬ 
rán en el 
futuro. Esto 

es por que creemos que los jue¬ 
gos en 2D siguen siendo la 
mejor forma de dar a los 
jugadores exacta¬ 
mente lo que el 
diseñador busca. 
En los juegos 3D 
antes de que el 
personaje llegue a 
su forma final los 
diseñadores 
hacen un pro¬ 
ceso de sepa¬ 
ración que 
deja un tra¬ 
bajo final 
muy diferente 
al que se había pre¬ 
tendido en un princi¬ 
pio, deformándose la 
intención originaria. 


PSM: Eso es cierto, ¿hay 
algún Street Fighter que esté 
siendo desarrollado para la 
siguiente consola de Sony? 


NF: Por ahora no. 


► Mola ver como 
no se han olvidado 
de nuestro querido 
Guile para esta 
tercera entrega. 


PSM: La Dreamcast tiene 
módem, y según parece la 
Playstation 2 
también llevará 
uno. ¿De qué manera 
Capcom usará la ventaja de 
las partidas multijugador 
en red de estas consolas? 
¿Crees que la posibili¬ 
dad de dar a los 
jugadores verda¬ 
deras luchas con¬ 
tra personas a 
cientos de metros 
de distancia elimi¬ 
nará la necesidad de 
ir a jugar a los centros 
de recreativas? 


NF: Por ahora, las 

capacidades en red 

solo son útiles para dis¬ 
tribuir actualizaciones para los 
usuarios. Este es el uso que 

Capcom pretende hacer de la 

red para sus juegos, creo que 
esto será el principio de algo 
mucho más grande, aunque por 
ahora aquí en Japón las redes 
tienen un coste elevadísimo. 


PSM: ¿Qué tipo de cosas 
crees que podremos ver en la 
Playstation 2? ¿Será más 
sencillo crear juegos? 

NF: Queremos ver que línea 
crean con los desarroíladores. 
Este es el primer objetivo que 
tiene que conseguir un nuevo 
hardware por muy potente que 
sea. 


PSM: 

Por último, y 
para todos los 
fans de la película de dibujos 
Street Fighter. ¿Habrá una 
continuación? 


PSM: Un aspecto Interesante 
sin duda. Esperamos que 
algún día salga una continua¬ 
ción, aunque de todas formas 
Street Fighter Alpha 3 es el 
techo de la serie. 


NF: Desafortunadamente no. 
Soy un gran fan de la película y 
creo que esa 


"Capcom va a 
seguir haciendo 
juegos de lucha en 
2D en el futuro más 
inmediato" 


es la razón 
más podero¬ 
sa para que 
nosotros rea¬ 
lizáramos un 
nuevo SF 
Alpha. Desde 
que vimos la 
película nos 
quedamos con suficiente inspi¬ 
ración como para hacer nuestro 
trabajo mejor que nunca. 
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La nueva Generación- 


En esta tercera entrega podremos manejar a viejos y nuevos personajes. Por 
ejemplo, Guile, es uno de los que más habíamos echado de menos en los 
anteriores Street Fighter, en esta tercera parte no se han olvidado de él, ni de 

RnMmn X/onn ofr 
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IMCUP»©!» 

Una reseña indispensable para todo adicto a los juegos» 



La mejor fuente de actualidad indispensable para estar al 
día sobre los lanzamientos más importantes. Lo sabrás 
todo; fechas reales de salida, número de jugadores y los 
detalles más importantes sobre aquellos juegos que no 
estarán disponibles hasta los próximos meses. 



Sabemos perfectamente que estás deseando tener en tus manos 
esta obra maestra, por esta razón en este número te adelantamos 
nuevos detalles sobre las G.F. y como funcionan las habilidades espa¬ 
ciales de los mismos. Y por si fuera poco te mostramos el mundo de 
FF8 y las primeras localizaciones. 


Marvel Superheroes VS Street Fighter 30 

Si te gustó Street Fighter Alpha o Xmen VS Street Fighter segura¬ 
mente estés esperando este nuevo titulo de Capcom. Lo más intere¬ 
sante es el regreso de Spiderman y de la Masa a nuestras pantallas, 
en nuestra Preview te comentamos 
como va a ser este último 
lanzamiento de la 
gran compa¬ 
ñía nipona 


Syphon Fiiter 


Ya solo falta un mes para que podamos disfrutar de uno de los 
grandes del año. Con un desarrollo en tercera persona y un sin fin de 
armas y enemigos Syphon Filterse coloca en las primeras posiciones 
mucho antes de su lanzamiento. Por fin sabrás en tu propia piel lo que 
es ser un verdadero agente secreto. 


No Fear Downhill Mountain Biking 


Si te gustan los deportes de acción extrema estás a punto de encon¬ 
trar el juego de tus sueños, su nombre No Fear Downhill Mountain 
Biking. Podrás correr a toda velocidad por las calles más estrechas de 
San Francisco o bajar una montaña por caminos de cabras a toda 
leche. 


Omega Boost 


Por fin sabrás lo que se siente pilotando un Mech de combate de 
ultima generación, Omega Boost. La última locura de los creadores de 
Gran Turismo, está claro que estos chicos cuando se plantean hacer 
un juego consiguen crear un nuevo género que marca a toda una 
generación. 

No pierdas de vista estas cuatro páginas a todo color en las que 
descubrirás uno de los lanzamientos más interesantes del ano 


























GEX: DEEP COMER GECKO 

T’AIFU 

RUGRATS 

R-TYPE DELTA 
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ir CLUB MAX 

TARJETA DE SOCIO, 
CAMISETA DEL CLUB, 

PACK CON REGALOS EXTRA, 
CONCURSOS... 
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SORTEAMOS: 

15 RELOJES LORUS 

15 JUEGOS COMPLETOS DE TAI FU 

4 PARES DE ZAPATOS KICKERS 
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TRUCOS DE LOS 
MEJORES JUEGOS 
BUZÓN MAX 
Y SECCIÓN PLATINUM 
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Omega B 


as guerras ya no son lo que eran, 
los enemigos se extienden a años 
luz de la tierra, más allá de donde cual¬ 
quier hombre podría ir, más lejos de lo que 
nadie imaginaría. Pero el problema es que 
los aliens enemigos están desarrollando un 
arma interestelar para atacar desde años 
luz de distancia, de esta forma podrían 
destruir toda la tierra sin que ninguna nave 
pudiera darse cuenta. La primera prueba 
alienígena ha arrasado toda una ciudad, 
solo fueron necesarios unos segundos para 
darse cuenta que todo había sido destrui¬ 
do... Pero los humanos no están indefen- 


D 4r\ " Sony CE 
Dnorr? :i :. ■ Polyphony Mogic 


fetta de d Julio 
;■ Shoot 'em up 


Es increíble el nivel de 
defalle alcanzado por 
Poliphony, los creadores de 
Gran Turismo, ha quedado 
claro que saben hacer otras 


cosas que no sean juegos 
de coches. 


► Podréis 
disfrutar de 
algunas de las 
escenas más 
impresionantes 
que hayamos 
visto en una 
Playstation. 

Desde las 
explosiones hasta 
los efectos de 
partículas. 

Una 

gozada. 


► Su aspecto no 
engaña, es uno 
de los enemigos 
más duros de 
todo el juego. 

Ten mucho 
cuidado o dará 
buena cuenta de 
tu escudo con sus 
misiles. 


sos, todavía queda un arma capaz de 
luchar contra ellos, se trata de un prototipo 
muy avanzado de mech que ha sido desa¬ 
rrollado en el laboratorio y centro neurál¬ 
gico militar llamado Omega Boost, la últi¬ 
ma esperanza de los seres humanos. ¿A 


Una vez te metas dentro del mech no 
habrá nadie capaz de pararte, pues a 
pesar de la debilidad de tu campo de fuer¬ 
za cuentas con varios puntos a tu favor, el 
primero es la velocidad y agilidad que 
tiene el robot en el espacio, el segundo las 
tres armas con las que ha sido creado el 
mech. Un acelerador de partículas subató¬ 
micas, un lanza misiles con detección auto¬ 
mática de objetivos y tu arma secreta, el 
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excepto ti el 
enemigo tiene un 
campo protector. 
Si es asi tendrás 
que ingeniártelas 
para desactivarlo. 


último recurso 
de un buen guerrero, un campo de ener¬ 
gía que te lanza propulsado a toda veloci¬ 
dad atravesando cualquier armadura, 
aunque como te hemos dicho solo es un 
recurso final que habrá que aprender a 
manejar. 

Omega Boost constará de varios niveles 
que se dividen en 8 capítulos, tras los cua¬ 
les accederemos a la última fase, el mayor 
problema radica en que si no terminamos 


un nivel completo del tirón no podremos 
salvar la partida como para continuar en 
el último punto, vamos como si se tratasen 

de misiones reales las cuales "evidente¬ 
mente" no puedes saltarte para acceder 
directamente al |efe final. Este aspecto 
hará que a medida que avancemos vaya¬ 
mos aprendiendo a medir nuestros movi¬ 
mientos, salvaguardar energía para el ata¬ 
que final o simplemente a memorizar 
algunos pasadizos laberínticos para no 
caer una y otra vez en la misma piedra. 

El desarrollo de Omega Boost es bas¬ 
tante original en su planteamiento, pues en 
los clásicos Shoot'em up nuestro objetivo 
era destruir a una infinidad de navecitas 
molestas para enfrentarnos contra un gran 
jefe al final de cada fase, pues bien, en 



fases críticas 
habrá retos que nos harán sudar la gota 
gorda, de esta forma el nivel de dificultad 
irá creciendo a medida que nuestras capa¬ 
cidades como piloto vayan mejorando. 

Cada |efe, al 
igual que en 
todos los jue¬ 
gos, tendrá 
sus peque¬ 
ños puntos 
débiles que 


▲ Las secuencias de 
video son una 
pasada, seguro que te 
quedarás tan 
alucinado como 
nosotros cuando lo 
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Por ejemplo, en la primera fase del 
juego tendremos que eliminar pequeñas 
naves, tras las cuales encontraremos el pri¬ 
mer ¡efe, una nave o alien que está prote¬ 
gido por decenas de minas personales flo¬ 
tando a su 


P Nada mejor 
que un buen 
primer plano 
para admirar la 
potencia de un 
verdadero Mech 
de combate, a 
ver quien se 
atrave a dudar 
de ti M . 


► In el quinto 


habrá que 
ir descu¬ 
briendo, con 

. , r ite complicado 

ningÜnO es enemigo final, si 
• . no esquivas su 

invencible lasser estas 

, perdido. 

ni raen de - 

vencer si no prestamos 
atención a la hora de dirigir nuestros ata¬ 
ques. Algo realmente interesante es que 
algunos enemigos no se limitarán a dispa¬ 
rar como locos; usarán su inteligencia arti¬ 
ficial para adelantarse a nuestros movi¬ 
mientos. 


alrededor, y por si fuera 
poco el único punto débil es 
el cañón de partículas desde 
el cual nos dispara Claro 
está que este jefe solo es un 
subordinado 


que tras eliminar 
a este pesado 
individuo habrá 
que acabar con 
toda una sub¬ 
estación especial. 


► La visión en 
primera persona 
al estilo Doom te 
dejará mayor 
campo de visión 
a la hora de 
destruir un 
objetivo con tu 
cañón de 
partículas. 


► isto jefe es «I 
primero que 
tendremos que 

problema es que 
su único punto 
Hcbii canon 
de partículas. Fija 
el ob|etivo y 
dispara cuando 
abra el ojo. 
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PUNTUACION 
NIVEL DEL PILOTO 


ENERGIA ATAQUE FINAL 
ENERGÍA ESCUDO 
MISILES BLOQUEADOS 
OBJETIVO MISIL 
MIRA OPTICA 


TORRETA 
DIRECCIONADOR 
VIDA JEFE ENEMIGO 


Un aspecto que nos ha 
gustando mucho es la 
increíble banda sonora 
que se ha realizado 
para cada uno de los 
niveles del |uego, todo 
con calidad CD y con 
una marcha rockera 
que nos ha dejado alu¬ 
cinados. aunque lo más 

< Antes de n 

subir ai Mech es increíble son los qrári- 

meior que « 

eos, 

y la gran rapidez a la 


mecánico* cuyo 


¡a vida será lo óm 
aplastarnos con 
su propio cuerpo 
Lo realmente 
interesante es el 
efecto de arena 
que han 
consegido. 


mejor que 

poM«>ifios n cos ' l° s efectos visuales 

controles. Así 
aprenderéis a 

manejar el III 

control con eiu que se desplazan las 

que ajusta la i i • 

naves, sobretodo temen- 


visión de forma 
automática sin 
acabar 
mareados. 




alucinante el nivel de 
talle al que se 
ede llegar, hasta 
balas tienen 
tturas ricas en 
talles y colores, 
rio para creerlo. 


do en cuenta que lo que 
hemos probado era una 
beta sin finalizar. Sospe¬ 
chamos que Omega 
Boost va a ser la gran pasada del año, 
dejando a juegos como R- type por los sue¬ 
los y haciéndoles parecer enanitos sin nin¬ 
gún poder frente a este poderoso mech. 


► Así se juega en 
PSM, el rango 
"A" te dará 
acceso a la barra 
de ataaue 
especial y te 
recuperará más 
vida que si sacas 
menos 
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Dftmbuidof Por confirmar 
Descitofeío' Squore -Soft 
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mmm 


Gánate las 
Guardian Forcé 


Muchas veces tendrás que ganarte 
fes invocaciones (Guardian Forcé) a 
puñetazo limpio. 


(iüiifo kjuwd km ill 


Rinoa está coladismma por Squall, 
comedida que avance la historia 
sabremos más sobre esta enigmática 
doncella. 


Sabemos que muchos de 
vosotros estáis desean¬ 
do tener en vuestras manos 
esta octava \y no última) parte 
de Final Fantasy, una de las 
pocas sagas cuyo principal ali¬ 
ciente es el de encontrar una 
historia nueva que no tenga 
nada que ver con el juego ante¬ 
rior El hilo "conductor" entre 
cada uno de los episodios es que 
por lo geneial su protagonista es 
alguien que desconoce su pasado 
y que por una sene de circunstan¬ 
cias "casuales” se ve envuelto en 
la salvación de su planeta De 


esta forma podría¬ 
mos decir que 
la serie Final 
Fantasy cen¬ 
tra la acción 
en un 
humano 
cuyo 
pareci¬ 
do con 
• E I 


▲ Gracias a las mejoras del motor gráfico podremos disfrutar de los escenarios . 
más fantásticos que podamos imaginar. Tendríais que ver la increíble animación 
que se han cuntido losde Squore para sólo un par de minutos. 
















Dertng City. Esto es uno de bs ciu¬ 
dades mas grandes de todo FFV1I1. 
Squall luchará con Seifer. 


Dore La ciudad donde tendrá lugar 
lo primera misión real de FFVUI. 
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rto- t d» Misiles Uno facción enemi 
go pretende destruir b escuela mditor. 
Destrutye la base y asunto arreglado. 


Todavía no sabemos el proposito de 
esto enorme cartel, lo que si te asegura 
mo» es que b escapada es de película. 


Aquí tienes los primeras localizaciones de bs seis ciudades más impor¬ 
tantes de FFVUI. Está doro que hay muchas mas, pero no te bs vamos a 
desvelar porque le quitaríamos b gracia a éste estupendo juego. 

£l Muiado de fia&l 

f&xtfa-sy VIII 


Jordm Boiom Como miembro de 
Seed tu desarrolb militar se hará aquí. 
Al principio recibirás dos G.F. 


Timber Lo ciudad del transporte por 
excelencia. De allí saldrán (os princi¬ 
pales trenes. 


Campeón Eterno” del escritor Michael Moorcock 
es más que casual 

Hay muchos elementos nuevos en esta octava 
parte, el primero es la ausencia total de materias, 
al tora los Guaidian Forcé serán los encargado^ de 
darnos "habilidades especiales" de esta forma a 
medida que nuestro G F vaya ganando habilida¬ 
des podremos unir sus capacidades a las nuestras 
mediante el uso de las magias {¿raro eh?) Pues 
bien, para que os hayáis una idea, cuando un G F 
adquiere la habilidad de Aumentar Vida, si vamos 
al menú correspondiente, podremos unir un hechi¬ 
zo que hayamos robado (cuanto más fuerte sea 
mejor) a una de nuestras características, de esta 
forma si tenemos 1000 puntos de vida y unos 99 
hechizos de Curación de nivel 3 podremos alcanzar 
unos 3100 / 3500 puntos de vida de forma instan¬ 
tánea El problema consiste en que a medida que 
usemos los hechizos nuestra vida máxima irá redu¬ 
ciendo progresivamente por esta razón lo más 
recomendable es unir nuestra vida a un hechizo de 
nivel 2 que no vayamos a usar inmediatamente, 
por lo general el más poderoso es el de resucitar 
(uno de los hechizos más difíciles de robar) Claro 
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i Rex es uno de lo* 
oí más sorprendentes. Lo 
podrás encontrar en la sala do entrena* 
m onto, aunque si no fíenos un par de 
G.F. más te vale que salgas por patas 
por que tiene 25000 puntos de vida. 
Por suerte para tí es dévil contra todos 
las mágias de paralizar, atontar, dormir 
y silencio, si se las lanzas todas no 
podrá hacerte ni un rasguño. 

Como puedes ver en la imagen 
Squall está en un nivel crítico de vida, si 
lo dejas sin hacer nada durante unos 
segundos podrás lanzar su límite. 



A Ese círculo dorado del suelo sirve para guardar la par¬ 
tida. Al igual que en FF7 csi fe encuentras uno sianifica que 
se va a producir un cambio de escena o que en la stguien* 
te pantalla hay un |efe. 


está que todo esto es un poco complicado por 
esta razón FF8 dispone de dos auto-configurado- 
res, el primero centrará la mejora en la fuerza y el 
segundo en la vida, aunque la verdad es que es 
mucho más divertido preparai a los personajes 
uno mismo 

Las habilidades de los G F dependen exclusiva¬ 
mente de las que deseemos mejorar, de esta 
manera si no tenemos cuidado y nos despistamos 
el G F se pondrá automáticamente a "mejorar” una 
habilidad que en esos momentos no nos es de uti¬ 
lidad, por esta razón es más que recomendable 
echar un vistazo de vez en cuando al estado de 
nuestros G F 

Habrá dos formas básicas de adquirir los G F La 
primera es enfrentándose a ellos hasta que se lin¬ 
dan y decidan unirse a ti, al igual que sucede con 
lgfrid,el tercei G F de FF8 pues para conseguirlo 
hay que introducirse en unas cuevas cercanas a la 
base y luchar contra el hasta que su vida quede 
muy mermada La segunda y mas extraña de las 
foimas es mediante el "robo", al igual que se haría 



A Squall, un soldado con un pasado 
muy oscuro. A medida que avancemos 
en esta aventura descubriremos nue¬ 
vos e intrigantes detalles sobre su 
pasado. 
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con un hechizo del G F del enemigo, de esta 
forma conseguiremos muchísimas invocaciones 
entre ellas la de Alejandro, la cual habrá que robai- 
sela a uno de los lefes más duros del segundo 
disco 

El mapa en el que nos moveremos en este FF8 
es prácticamente del mismo tamaño que el de 
FF7, solo que esta vez tendremos muchos más 
lugares para visitar y que a su vez, cada uno de 
estos sitios son de dos a tres veces más grandes 
que los de su predecesor Por esta razón tendre¬ 
mos que estar ojo avizor para no perder de vista 
los múltiples obietos ocultos De esta forma podre¬ 
mos conseguir objetos para invocar a un Chocobo 
que lanzara un ataque de fuego o plumas de Fénix 
que cumplirán el mismo objetivo que la materia de 
FF7 nos resucitara al máximo de vida 

Una de las grandes novedades que tendrá este 
FF8 es que en algunas ocasiones podremos recibir 
experiencia al huir en un momento en concreto, ya 
sea por que estamos indefensos ante el ataque de 
muchos enemigos o por que estamos ante un 
enemigo demasiado fuerte (algo que queda paten¬ 
te cuando hay que enfrentarse contra algunos Tira- 
nosaurios de 25000 puntos de vida por poner un 
ejemplo) 

Una novedad curiosa de este FF8 es que 
ahora en algunas ocasiones si huimos de un ene¬ 
migo mucho más fuerte que nosotros, o escapa¬ 
mos de una batalla casi perdida (algo poco usual 
pero perfectamente posible) ganaremos algo de 
experiencia 

Una de las características más interesantes es 
el soporte para PockeíStation con el que ha sido 
dotado, de esta forma podremos desarrollar vanos 
mini juegos relacionados con FF8 El mas curioso 
es uno en el que tendremos que manejar a un 
Chocobo a lo largo de varias catacumbas De esta 
forma encontraremos cofres con G F ocultas, 
objetos especiales v un sinfín de horas delante de 
una pantalla de 32 poi 32 pixels 

El apartado gráfico ha sido remodelado por com¬ 
pleto, desde la desaparición de ios "muñecajos 


de FF7 que han sido sustituidos por gráficos casi 
idénticos a los de las batallas De igual manera los 
vídeos de esta octava entrega gozan de una cali¬ 
dad no igualada por ningún otro juego 
Las ciudades de FF8 ahora son de tres a cuatro 
veces más grandes que en Final Fantasy 7 y para 
viajar entie ellas podremos alquilar un coche con 
el que desplazamos libremente, pero al igual que 
en la vida real si no tenemos cuidado se nos que¬ 
dara sin gasolina en medio de la nada Si nos nos 
gustan los coches podremos movernos usando la 
red ferroviária un método muy rápido para cruzar 
las islas en cuestión de minutos 
¿Dinero'., no, para conseguirlo no bastará con 
pelearnos con los miles de monstruos que pue¬ 
blan las tierras de FF8 Ahora tenemos un sueldo 
como soldado de SeeD, de esta forma a medida 
que vayamos aprobando los diferentes exámenes 
nuestro sueldo irá en aumento 
Square ha realizado un estupendo trabajo con 
esta (hasta ahora) última entrega A medida que 
se aproxime su lanzamiento en España os liemos 
adelantando mas detalles de este magnífico v 
espléndido trabajo 



▲ Cada vez falta menos para que podamos 
gozar de esta espléndida aventura que nos trae 
Square. 



^ Square no ha olvidado a los Chocobos para 
realizar esta octava entrega. Para montar en uno 
de ellos habrá que pagar una pequeña suma de 
dinero a un niño que aguarda en unos bosques 
circulares. 



A Una nave con la habilidad de sobrevolar cual¬ 
quier superficie. Seguro que con ella podríamos 
llegar hasta la luna... 

















Una correcta conversión de la recreativa 



que suelen conseguir títulos de más cali¬ 
dad y jugabilidad que el original. Por suer¬ 
te para todos este es uno de esos casos. 

La característica más interesante de 
Marvel Superheroes es que al igual que la 
recreativa podremos cambiar de persona¬ 
je en medio de la partida (si usamos el 
modo Cross Over), de esta manera la 
jugabilidad aumenta, por que tendremos 
que intercambiar a los personajes en 
medio de una lucha a muerte en la que 
solo podrá quedar uno. 

Combos de más de 30 golpes, saltos a 
más de 10 metros de altura y caídas a toda 
velocidad en las que tendrás que calcular el 
momento justo en el que golpear (o queda¬ 
rás desprotegido). Poderes ocultos, mutan- 
tes bestiales y un sin fin de golpes que te 
dejarán boquiabierto. El problema se pre¬ 
senta cuando uno ya es un usuario asiduo 
de la Playstation y conoce de sobra los jue¬ 
gos que hace Capcom; pues la verdad es 
que no han añadido nada "realmente" inno¬ 
vador que no hayamos visto antes, simple¬ 
mente son recopilaciones de las recopila¬ 
ciones, nada más. 

Por lo demás nada que destacar, muchos 
personajes (un total de 17 más otros que 
están ocultos), escenarios muy bien trabaja¬ 
dos (los mejores de toda la serie "VS") y una 
jugabilidad que solo se disfruta si estás muy 
aburrido o si a tus amigos les gusta echar 
una partida con un buen título de 
lucha en 2D. 


gado este Marvel Superheroes VS Stre¬ 
et Fighter, un título que está dispuesto 
a hacerse un puesto entre las grandes 
series Capcom de juegos de lucha en 
2D. En la actualidad nadie puede negar 
que Capcom es la única que sabe hacer 
títulos de lucha a base de Sprites (no 
hay que olvidar que son los únicos que 
los hacen), tampoco se puede negar 
que en las recreativas muchas veces 
cuando traen un nuevo Street Fighter 
hay que esperar un buen rato para 
echarse un vicio de un par de minutos. 
Pues bien, el problema es que cuando 
una empresa convierte un título de una 
recreativa a una consola como la Plays¬ 
tation suelen reducir la calidad gráfica 
por problemas de conversión. Lo bueno 
es que últimamente están aprendiendo 
a hacer mejores conversiones en las 


D as fuerzas del mal están domi¬ 
nando la tierra, nadie sabe que 
nacer, ni Ryu, Ken pueden con¬ 
tra tantos enemigos, por otro lado el 
Capitán América, Spiderman, Cíclope o 
La Masa tampoco pueden detener a las 
fuerzas del mal, por eso han decidido 
unir sus fuerzas y asi evitar que el 
mundo caiga sumido bajo una tupida 
niebla de dolor y oscuridad. 

Muchos conoceréis los Xmen VS 
Street Fighter, Street Fighter's XII, etc, 
pues bien, para aquellos que no se can¬ 
san de disfrutar dándose de leches de 
la mano de los superheroes más famo¬ 
sos de los cómics de Marvel ha 
lie- 
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A En el modo Hero Battle una vez eli|as entre Marvel o SF, 
nona quien se quede sin luchadores. 


A Algunos efectos han sido me|orados pora dar mas 
vitalidad a los gráficos de siempre. 




A Nuestro compañero no falla, es una pena que solo en un 
modo del juego podamos intercambiar de personaje 




AAquí podemos observar a Spider Man en una de sus sutiles apariciones. 


AMira la marca que deja Akuma tras haber recibido una paliza de 10 golpes. 
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Terroristas 


La acoón de Siphon Fifter se 
centra en muchos casos en la 
eliminación de algunos terroris¬ 
tas, algunos de ellos tienen habi¬ 
lidades especíales que les hacen Krovikh proteo* i 
invulnerables frente a algunos 
ataques. 


proteo* el ordenador de 
nes, eliminólo con un dispo- 


Aromov espero opostodo en olaun 
rmcon de los túneles del metro, tendrás 
que ser muy rápido o te hará pupita. 


Girdeu* está armado con un devas¬ 
tador lanzallamas, habrá que ser muy 
creativo paro eliminarlo... 


▲ La visión nocturna es muy útil si tie¬ 
nes el rifle. 


▲ En algunas misiones tendrás que 
desactivar bombas químicas que supon¬ 
drían tu muerte inmediata. 


◄ Con el L1 apuntarás de forma auto¬ 
mática a tus enemigos. 


rt na banda organizada de terroristas 
amenaza con lanzai la toxina química 
Syphon Filter sobre Washington D C Ha sido 
llamado a la acción paia averiguar y desbaiatar 
sus planes antes de que sea demasiado tarde 
y la ciudad quede reducida a un pueblo fan¬ 
tasma 

Hay varios elementos importantes en Syp¬ 
hon Filter, aunque uno de los principales es que 
solo sabremos que hacer en cada misión a 
medida que avancemos en el nivel y nuestra 
compañera nos vaya comunicando por el radio¬ 
transmisor cuales son los 
objetivos de cada 
mapa A su vez 
(y por si 
s o m o s 


algo despistadlos) podremos ver su localiza¬ 
ción en un mapa que se generará a medida que 
avancemos por el nivel Todo esto sirve para 
que cada una de las tases se divida en vanos 
objetivos que había que cumplir para pode» 
averiguar cuales son los planes de 'os terroris¬ 
tas y como pretenden llevarlos a cabo 

El desarrollo se parece en muchas ocasiones 
a Metal Gear Solid, aunque definitivamente 
podemos asegurar que solo se parece en que 
su protagonista también es un agente secreto 
Otro elemento importante es que en Syphon 
Filter la trama se centra más en la acción pura. 
Por esta razón tendremos en nuestro poder 
cientos de armas para hacer nuestra vida mas 
fácil a So largo de los 14 mapas y 46 objetivos 
de¡ juego, desde una pistola con silenciador ¡!a 
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▲ El sistema automático de mapas es la 
herramienta más eficaz para localizar 
cada uno de los objetivos 


►Al más puro edito James Bond, eso si 
sin arrugársele los pantalones.. Lo más 
importante de Syphon Rfeer es la gran 
variedad de paisajes en los que la 
ocdón se desancla. 



*- 


la guardia alta, evitando posibles bostezos 
al personal. 

Está claro, el crimen no perdona, los 
terroristas no se detendrán ante nadie y la 
ciudad de Washington solo tiene una opor¬ 
tunidad para no quedar sumida en la 
mayor de las catástrofes, su única 
esperanza eres tú, Gabe Logan, un 
agente creado por 989 Studios y Sony 
que entrará de lleno en una historia de 
intriga de intriga y acción de la cual os 
contaremos mas el próximo mes, 
no os lo perdáis por que estamos 
ante otro de los mejores juegos del 
año 


► Gabe Logan será d encargado de intro¬ 
ducimos en Syphon FíHer, una aventura 
Bena de acción y peligros. 


que tendremos al principio), una ametralladora, 
granadas, un rifle con mira óptica, una escope¬ 
ta de doble canon, etc En algunas ocasiones 
tendremos que pensar bien qué arma usar con¬ 
tra cada enemigo o moriremos de foima irre¬ 
mediable 

Otra caiacterística importante es que 989 
Studios (los creadores del juego) han ideado un 
sistema que permite un manejo rápido y senci¬ 
llo. de esta forma para apuntar a los enemigos 
si apretamos el L1 nuestro personaje se girará 
hacia el enemigo más cercano, tras lo cual 
podremos movernos con toda libertad mien¬ 
tras corremos, algo muy útil si no queremos 
convertirnos en un queso suizo con patas Lo 
realmente importante de Syphon Filter es que 
los mapas son muy diversos, desde una zona 
helada hasta los grandes túneles del metro De 
esta forma siempre habrá nuevos elementos a 
descubrir, al igual que nuevos peligros como 
coches ardiendo o suelos que se desploman 
bajo nuestros pies. Todos estos elementos 
hacen posible que el jugador se mantenga con 




▲ Aquí empezarás, en las calles de 
Washington DC. 


A Encuentra el camino para entrar al 
metro lo más rápidamente posible. 


Variedad de misiones 


A Una vez atrapado en el metro tu 
único objetivo será eliminar al ¡efe prin¬ 
cipal. 


M uü 

A Busca un camina entre las llamada- 
ras, evita acabar como ellos. 
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No Fea* Downli 
Mountain BQdng 

Un simulador muy original. 




B on el paso del tiempo los deportes 
clasicos han ido tomando un matiz 
mas salvaje, desde el esquí pasando 

por ‘deportes* nuevos como el puenting o la 




sáis 7 , ¿y s os hablásemos de un ory- 

biking" 7 , pues bien en No Fear Downhill 
Mountain Biking tendremos que correr a 
toda velocidad a fuerza de pedal por los sen¬ 
deros más extraños del mundo Desde una 
2 ona empinada en la que la carretera es algo 
inexistente hasta las zonas del desierto 
menos predecibles del mundo, todo esto sin 
olvidar algunas de las ciudades más emocio¬ 
nantes para un buen amante de la bici, San 
Francisco, la ciudad perfecta para los que 
quieren nuevas emociones 

Dispondremos de cinco personajes a ele- ▲ Controla la barra 
gir cada uno de ellos tiene sus características tendrás fuerzas para 

de resistencia, fuerza y velocidad Una vez cue5tqs ‘ _ 

seleccionados entramos en el modo campe- — 
onato y ajustar nuestra bic¡ para las caiacte- 
rísticas de cada pista, aunque si lo que bus¬ 
cáis es un modo "fácil" en el cual lo importan¬ 
te sea ganar y pasárselo bien, tu única misión 
será la de hacer que tu enemigo muerda el 
polvo y no pueda alcanzarte, aunque no te 
será nada fácil por que habra miles de obstá¬ 
culos (coches piedras, arboles y arbustos) y 
un sinfín de problemas naturales, tales como 
la arena que hara que tus ruedas resbalen si 
no has preparado tu hici o las zonas enchar¬ 
cadas, en las cuales caerás irremediablemen¬ 
te si no aprendes a saltar El apartado gráfico 
está enriquecido con el modo de alta resolu¬ 
ción y por la gran calidad de los escenarios 
por los que tendí er nos que pedaleai, de esta 
forma podremos correr por un pueblecito 
inglés, el desierto o las zonas más peligrosas 
del amazonas, todo ello con gran lujo de deta¬ 
lles gráficos que añaden mucho más realis¬ 
mo a todo el conjunto A su vez, y poi lo que 
hemos observado en la beta, habrá los típi¬ 
cos efectos de arena, agua o lluvia La simu¬ 
lación es un apartado que está cobrando 
mucha fuerza en nuestra consola, esperare¬ 
mos impacientes a que salga a la luz este 
prometedor título que a la vez de bonito es 
único en su genero 
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de energía o no 
subir este tipo de 


▲ Los escenarios han sido recreados 
con todo tipo de detalles y efectos. 


▲ Cada personaje tiene sus propias 
características de fureza o resistencia, 
todo depende de tu estilo. 


Entrando en materia 




▲ Antes de nada elige a tu persona¬ 
je, cada uno tiene sus puntos fuertes 
y débiles. 


DRV RIVIR V/IUT 
SUNSHINl FmtST 

RIUOITN Mili 
VATZMANN P'AIH 
TU16RAPB Mili 
MAlOIHOlj JAPins 


¡U*U» 


▲ Cuando estés preparado elige la 
zona en la que quieres participar. 




▲ No te preocupes, tus enemigos no 
supondrán un gran problema si te haces 
con los controles. 


▲ Perfecto, espera a que se cargue la 
partida y prepárate. 
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No hay nada mejor que pasar un control a todos los 
juegos que están en el mercado para orientarte acerca 
de cuales merecen la pena y cuáles no. Los que aprue¬ 
ben podrán recibir el gran honor de formar parte de tu 
almacén personal de juegos; si no superan esta prueba 
mejor ni los mires. 

Puedes estar totalmente seguro que los que no pasen 
el examen será por que no lo merecen y por el contrario 
las notas altas sólo estarán reservadas para aquellos jue¬ 
gos que forman parte de la élite de Playstation. 


35 



__ t 

INDICE 

El análisis más profundo y objetivo 
de los nuevos lanzamientos. 



Rompiendo esquemas, el estilo PSM. 


ANALIZADOR ★ PSM 


Aquí fe 
explicamos 
las puntos 
fuertes y 
débiles del 



LO BUENO y LO MALO 

Te sentirás realmente como un El ruido de los motores se 
piloto Aprendizaje muy progresivo, parece más a una licuadora que a 
Las misiones ai no ser complicadas un avión. ¡Por dios, por dios! a 
aumentan la jugabilidad estas alturas... 


Las características mas importantes para pun¬ 
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 al 10 


Aquí se analiza la durabilidad de ios títulos, esto quiere 
decir que a medida aue pase el tiempo mantiene o pierde 
su interés Por ejemplo si mantuviese el 5 durante toda la 
gráfica seria el me|or juego de la historia y si lo hiciera en 
el 1 pues lo contrario. ¿Lo pillas? 


Como puntúa PSM 

En PSM nos tomamos los análisis 
muy en serio, por esta razón hemos 
confeccionado esta tabla que te dará la 
información de la forma más clara y 
objetiva sobre calidad de los juegos Si 
es malo suspende y aprobarán solo los 
que realmente lo merezcan 


Oué significan nuestras puntuaciones 


Suspenso, mejor ni mirarlo. 
Si te lo compras allá tu. 


L C - £ Aprobadillo, cógelo si te gusta I 
W mucho el género. 



Seguro que no te decepcionara. 

0 _ 6 ^ Esta es la nota media más habitual y te i 
v ** J garantiza encontrarte ante un progra-| 
ma de buena calidad. 


Cuando un juego supera el ocho 
¡.QO) quiere decir que es sobresaliente y por 
™ lo tanto una compra obligada paraj 
todos, no puedes perdértelo. 

Esta nota sólo será alcanzada por 
los juegos que escriban la historia de la 
Playstation. No lo olvides el 10 es sólo 
para los más grandes. 

—-- 
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as tiempos pasan, las tecnologías mejoran 
y a cada día que pasa nos es 
más difícil recordar con 
exactitud cómo eran los 
primeros juegos de las 
recreativas, épocas en 
las que los salones 
se llena¬ 
ba 




d 

máqui 
as con el famo¬ 
so Space Invaders 
o el Galaga Poco 
a poco las tecno¬ 
logías avanzaron 
y empezaron a 
aparecer las pri¬ 
meras máquinas 


en 


a todo color, aunque la verdadera revolución grá¬ 
fica fue la placa Callus que sacó Capcom, en ella 
nació Street Fighter. la saga con más EX. Plus, 
Alpha y Zero del mundo. 

Street Fighter siempre se ha especializado en 
ofrecer un control fácil, combos intuitivos y sobre 
todo, gráficos de dibujo animado, su problema 
principal siempre fue *la historia’, seguro que 
muchos de vosotros mventábais las historias 
de cada uno de los personajes mientras 
disponían a echar cinco duros a la 
máquina para tener un Continué 
por si las moscas. 

Pero centrémonos, estamos a 
las puertas del año 2000 y la 
gente de Capcom se ha pues¬ 
to manos a la obra para dar a 
todos los fans de la sene un 
título lleno de calidad, ¿lo habrán 
conseguido?. 

Nada más cargar el CD de Street 
Fighter Alpha 3 nos dimos cuenta que 
todo había cambiado, sobre todo el tiempo 
de carga, vamos que ya no da tiempo de ir a tomar 
algo mientras intentas acceder al menú principal. 
Aunque eso no es todo, los gráficos de los menús 
han sido modificados como en ningún otro juego 
de Capcom para darles un mayor estilo futurista, 
algo que se agradece pues todos los juegos ante¬ 
riores de la saga se limitaban a unas opciones i 
modo texto muy sobrias y aburridas. 


Virgin Fecho él wWq Junio 

Dtwrrolodoí Copcom Tq» Beot'em up 

























, 



impresionante De esta forma tanto los efec¬ 
tos de los combos como los de "estela' 1 han 
pasado por un lavado de cara impresionan- 


Por si fuera poco, el control 
ahora responde mucho mejor que en 
ningún otro SF de la saga, llegando a 

limites insospechado: ya que si 

Hpm practícame 

Hj peando a nuestro contrincante 

Iji mientras cae. lo cual le anade 

mucho mas realismo (si es esto 
posible en un juego de lucha con 
^■1 dibujos animados) y diversión 

La última opcion, la del PocketStation 
sera muy interesante cuando salga este 
dispositivo a la venta, algo que todos en 
PSM esperamos impacientemente De 
todas formas y para que os hagais una 
I idea, en los mmijuegos de 
PocketStation podremos elegir a uno de 
jf los personajes para entrenarlo y hacer 
W que gane puntos de experiencia o nuevos 
|I movimientos, lo que no sabemos es si sera 
B posible luchar uno contra otro mediante el 
W puerto de infrarrojos que lleva el 
PocketStation. 


combates De esta misma 
forma, algunos enemigos 

— SF 50,0 P ° dí 

,0 les ooloea con alguna de las f' 

N rs especiales de un ¿ v 
concreto (X-Sim. V- 
Smj. algo que habrá 
ider bien si lo que bus- 
onseguir el maxi- 
ixperiencia posible 
los diferentes modos 
estos son Team Battle. Survival Battle. 
Battle o Final Battle. Para acceder a 
de ellos habrá que cumplir algunos 
. tales como terminar el juego en difi- 
conseguir 48106 puntos de expenen- 
nodo Campeonato 

ovedad interesante es que para este 
3 se han incorporado algunos persona- 
s como el ex-convicto Cody. o las her- 
li y Juni, todo ello sin olvidar a Kann 
la extraña Mika. Los amantes del cla- 
xxirán jugar con Vega, Fei Long o 
personajes ocultos como Guile o un 
no pooras bairog uasico Todos estos personajes han sido 
starásmás renovados con combos y golpes finales total- 
osible que mente nuevos, algo que agradeceréis los aman- 
ntrol total- tes de la saga 

irle que en El apañado gráfico ha sido cuidado al máximo. 

sobre todo los estupendos paisajes, en algunos 
de los cuales lloverá, caeran rayos, habrá viento. 
i y etc. Todo un sin fin de detalles que le 

M dan un aspecto general realmente 


A Solo si terminas el jucao en determinados condi¬ 
ciones podrás acceder a los modos secretos, la ver¬ 
dad es que vale lo pena. 


ios escoríanos son fantásticos 


Tan bunio» como 


Bien cordinados y poco 


comiai 


Bueno hasta límites insospechados. 


impactante y rápido. 


iui'Juisih-j uwj 


NlITTIf 
D*fll Mil* . 

UTT% F 
ir RíTTI F 


junmils mar» 


FIITRY HNF 
RRTIRB HRftf/*' 


nrfc*tSta+»«* 


•*3A *T*oH AAl'A-W 


I*. MORA 


Nuevos y viejos jugadores. 
Soporte para PocketStation. 
Gráficos muy bien terminados. 
Tiempos de carga inmediatos 


Al terminar todo los modos 
no volverás a tocarlo Es otro" 
Street Fighter. 
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OismbuiO). Electronic Arís 
Deliro Westwood Studios 


Fe i de ;tr ido D 
pe Conducción 
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LK'tí Oí Clílii, 


I 




APTlMF | 

ettri*p | 




W, 


Los Porche ion los vehículos r 
" “ : , ‘i con muchos curvos. 


ira en ni 


i bas 


■ sta es 
‘ conocida 

»está tomando 
io. Evidentemente no 
3 la F1 pero no 
ste tipo de 
e de alta gama (algo 
>) en los que 
i en las 
5 en carreras 
» con los 
>s aquí 
k. Panoz o Saleen, 
rts Car GT se basa princi, 
ras con k> que 
> acerca de 
n cuanto nos 
l Esto tampoco 
ue en los menús del 
¡¡ ““S acerca c 

i máxima 
a la que podrí 


Dta- 


GT2. o 
len 


A Los condiciones en los que tienes que conducir tu 
deportivo pueden ser de lo más variopinto, desde llu¬ 
via, nieve, uno noche cerrada o un amanecer. 

Mooo Arcaos 

En este modo puedes seleccionar una carrera 
sin más complicaciones que comenzar a correr, 
empezarás con un BMW M3 en una carrera a tres 
vueltas en el circuito de Mosport Park. También 
puedes configurar la carrera a tu gusto, eligiendo 
coches que ya tengas guardados de otros campeo¬ 
natos, pistas y longitud de la prueba 

Mooo Season 

Aquí es donde está la salsa del juego Se trata de 
completar una temporada entera participando en 
todas las pruebas del campeonato. Comenzarás en 
la clase GTQ que es la de clasificación, con un pre¬ 
supuesto inicial de 50.000 $ para comprar un 
coche. Fíjate en las características de cada uno y 
elige el que mejor se adapte a tus preferencias En 
el menú encontrarás las opciones de preparación 
) del coche a las que podrás acceder a medida que 
i pruebas y por lo tanto dinero. Al 
i es bastante dura, pero a medida 
os son más iuoosos v 
) la dificultad mas alta. Una vez finalh 


Mil 




A Una vez adquirido el coche podremos dirigirnos al 
garaje para ajustarlo y hacerle una puesta a punto a 
corde a la pista en la que compitamos. 




A Es una verdodera peno que se les olvidara poner 
los Imeos dis w ; de la carrrti a esto ccabat : 
de darle n n ismo. 




&: 




m *- 
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. para un i 










































Muy realista. Aprovecha al 

^ "T " 
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A En Sports Cor GT podremos disfrutar de 
de los vehículos mós coros del mundo. 


Tires 

de ruedas de tu 
res packs que incluyen 
dos, medios y duros y 
para las carreras en nr 
de las gomas depenc 
k> sepas torpedo. 

No es un sistema de 
con tanto lujo de detalles como el 
pero en cambio resulta 


en varios niveles, repartir frenada y montar pinzas y 
discos de mayor calidad; muy importante para las 
apuradas de frenada a la entrada de las curvas. 

Suspensión: Puedes comprar cada vez mejo¬ 
res amortiguadores y luego en la opcion 
Tunning ajustarlos en altura y dureza. 

Exh3ust (Tubo de escape) Cuanto mejor res¬ 
pire el coche ma* and rá y más potencia ten¬ 
drá Esto es como lo de poner tubarros a las 
motos, pero a ío bestia 
Engine (Motor) La preparación de! motor es 
fundamental para conseguir el mejor rendi¬ 
miento del coche Las opciones que encontra¬ 
rás aquí, van desde el esmerilado de válvulas 
hasta las mas caras como son la instalación del 
chip especial de encendido o un intercooler 
para los motores turbo Es bueno combinar las 
mejoras del motor con las de escape 
Gearbox (Caja de cambios) Mejora las rela¬ 
ciones de cambio comprando cajas cada vez mejo¬ 
res y ajustándolas después en Tunning para que te 
ofrezcan mayor potencia (aceleración.! o velocidad 
punta dependiendo del circuito. 

Aero Kit (Alerones); Fundamentales para conse¬ 
guir que el coche se agarre al asfalto a alias veloci¬ 
dades En e! modo Tunning si los configuras para 
que tengan un mayor efecto suelo, perderás velo¬ 
cidad pero ganarás agarre en las curvas, si lo haces 
a! contrario ganarás en velocidad pero bajará e! aga¬ 
rre lógico ¿no? 


Modo dos jugadores 
Se divide en tres modalidades de carreras ¿ 

talla partida: 

Head to Head: La típica carrera uno contra otro 
en la que lo único importante es quedar por < 

te del contrano. 

Pace Car Además de batir a tu ( 
no. tendrás que vencer a un coche r 
ordenador Este es un modo que 
limitaciones del programa, ya que en li 
contra la parrilla completa sólo lo haces contra i 
de los coches por problemas de programación < 
meter todos los coches en las dos i 
das (es nuestra opinión). 


Bien por los escenarios. I as coches 

Mm - 


LAPTIMS 
BEST CAP 


Quiso ser un Gran Ti 


Inftrat 


- W.lv, . ■{ . 


LO BUENO lí LO MALO 

Conducción realista, buena res- -a música es m mejor nc escu- 
puesta del Dual Shock y la posibili* charla _os gráficos podían haber- 
dad de ajustar los vehículos. ios trabajado algo más. 
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tobita Virgin 
j.;Capcom 


Ficha d« «te Disponible 
Bear' em up 
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Rtabntnte si hay algo que tiene este ¡uego es bue¬ 
nos dibujos, aunque b verdad es que para los moví- 
mbnloi non limitado mucho bs frames. * 




. • r 


A El modo de prá < 
guar nuevos com¿ 


uen 


paso para aven 


xa es un 

arreos. 


olor?, ve preparándole para un frío invierno 
je bs mogbs de algunos personajes le dejarán 


D as peores pesadillas del mundo! 
vuelven a tomar las calles, hom-1 
bres lobo, zombis con guitarrasI 
eléctricas y las hordas más peligrosas c|e| 
vampiros lucharán para dominar la dimen-l 
sión oscura, uno de los confines más tener I 
brosos y ocultos del universo. Por estcll 
razón tu serás el er icargado de llevar a I» 
glcria una de las muchas criaturas que puel 
blan esta dimensión para que luche contry 
un nuevo mal, Jedah, el creador del sub¬ 
mundo en el que te encuentras. 

La sene Darkstalkers no necesita pre¬ 
sentaciones, todos sabemos que hace un 
par de años Capcom decidió dar un nuevo 
enfoque a sus juegos de lucha en 2D con 
personajes al mas puro estilo de un buen 
cómic, v la verdad es que lo consiguieron, 
gráficos de ensueño, movimientos aluci¬ 
nantes y un sin fin de enemigos y movi¬ 
mientos que salían fuera de toda norma. 
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Una de las opciones más curiosas de este Darte dolar 
3 es que podremos colorear los personajes. 


Pues bien los tiempos pasan y ya nos 
hacemos mayores, al igual qu< • >te 
tipo de juegos, Darkstaikers 3 
en su tercera parte no va 
a conseguir mucho más 
que su predecesor, 

excepto si eres un verdadero fan de 
la serie 

Entre las nuevas opciones 
que se incluyen en esta 
tercera pane contamos 
con un modo de 
“personalización" en 
el que podremos 
elegir uno de 
nuestros persona¬ 
jes favonios p¿ra 
ajustarlos a nuestro 
gusto De esta 
forma cambiare¬ 
mos el pelo del 
hombre lobo a un 
amarillo heavv y e 
podremos poner 
unos pantalones rosi¬ 
tas a juego, vamos a! 
igual que haríamos con 
una Barbie Pero esto no 
es todo, por que dispondre¬ 
mos de un modo en eí que 
"desarrollar” a nuestro perso¬ 
naje paro que consiga mas 
fuerza, vida y resistencia 
Para esta tercera entrega se han 
añadido nuevos personajes, tales 
como la sorprendente Caperucita 
que en vez de llevar un pastelito en 
la cesta va preparada con luna ame¬ 
tralladora y las granadas mas devastado¬ 
ras que se pueden comprar “n un ;odo a 100 
armamentistico Por lo demás soio un par de 
nuevos enemigos que no ofrecen nada nuevo 
al genere, ni siquiera algo tan ongr al coa 'as 
opciones que Caocom ha incorporado a su 
Street Fighter Alpha 3. y por si fuera poro 
nada de soporte para el futuro 
PocketStation 
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La inteligencia de los enemigos al igual que en muchos juegos 
de lucha se basa únicamente en la lectura' de tus movimientos 
de esta forma en los modos difíciles predecirán todos tus moví- / 
mientos con artos luz de antelación y si el nrvel de dificultad es ' 
bajo se limitarán a tener momentos de lapsus en los que se que¬ 
daran como tontos sm atacar o defender su posición 

El peor aspecto de esta tercera entrega es que, a pesar de haber 
pasado tanto tiempo desde la primera parte, los creadores no han 
puesto todo su emperto a la hora de crear nuevas y mejores ani¬ 
maciones o magias, ni siquiera se ha artadido algún efecto de 
iluminación. Por desgracia. k> único interesante es que a 
medida que acumulemos energía (dando golpes o reci¬ 
biéndolos) podremos activar un modo especial que acti¬ 
vará la habilidad de cada uno de los personajes, como 
por ejemplo Momgan que llamará a su su doble en 
forma de reflejo que repetirá exactamente las 
mismas acciones que su sertora, de esta 
forma podremos rodear a nuestro enemi¬ 
go para meterle combos de más de 15 
golpes 

Está claro que los juegos de lucha 
2D están muriendo, cada vez son 
menos y peores (con algunas 
excepciones), aunque el aspecto 
que está haciendo esto posible es 
que Capcom todavía no se ha 
dado cuenta que la gente no solo necesita más modos de juego, quieren 
gráficos nuevos y nuevas ideas a la hora de atacar 


di qm n)g caperucea roja 1 
todo# lo* lobos so fueron do < 
do escuchar. 



| Graciosos y correctos, pero nada <| 

■¡guaTatodos los de Capcom, el Dual Shock r 

i.m c w ~t 


Nda nuevo, otro más de ia 


litera» 


Divertjdojiotepierdaslosataquaseopecjajes^^^^^^^^^^^^^^l 

n ñm >p ¡5 b h'^ wv 


V. DIA | V. UN SEMANA] 2 . UN SEMI 


LO BUENO Y LO MALO 


Divertido y fácil de jugar. 

El modo original en el que puedes 
diseñar los personajes. 


Poco innovador y falto de ideas 
nuevas. Dejémoslo claro: para 
juegos de lucha en 2D ya está 
Street Fighter. 


Y oí vencedor por KO os el increíble hombre do los 



B>¡>* jrrF/. L: 
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a Los efectos de las armas están a la altura del nivel gráfico 
de todo el |uego. 





, latmum es la denominación que reciben 
' los juegos cuando vuelven a ser reedita¬ 
dos debido al éxito obtenido desde su apari¬ 
ción, beneficiándose además de una reba- ^ 
ja de casi la mitad sobre su precio de 
lanzamiento En esta ocasión 
mos ante un juego que se merece 
ese nombre por partida doble, 
porque pertenece a esa sene y 
porque es en realidad una joya 
con un valor tan alto como el 
platino j 

Y es que cuando habla- i 
mos de Soul Blade no tene¬ 
mos més remedio que des¬ 
hacernos en elogios Es 
bonito, es espectacular es 
jugable. es adictivo, es gran¬ 
de. es . es la leche! 

Cuando salió a la venta 
nadie se creía que una con¬ 
versión de una recreativa 
pudiera ser tan buena, incluso 
mejor que ésta ya que añade el 
modo Edge Master que es por si 
solo otro juego dentro del mismo y 
lo que hace de Soul Blade un juego de 
lucha diferente a todos, incluso hoy en 


fuogo. No» lo homo* currado 


;r 


puodoc o m ontror m ol 


dút cuando lleva bastante tiempo en la calle segui¬ 
mos creyendo que no hay otro como él 

Battle Arena Toshinden fue el primer 
Beat’em up en introducir armas 
pero no jugaban un papel tan 
importante como en Soul 
^ Blade, donde hay oca- 
siones en las que el 
resultado final de un 
combate puede 
depender del arma 
que hayas escogi¬ 
do Los persona¬ 
jes son auténti¬ 
cos maestros en 
el manejo de 
éstas, los movi¬ 
mientos y los 
combos que son 
capaces de hacer 
con ellas son 
espectaculares y 
de una belleza tal 
que más de una vez 
te quedarás embelesa¬ 
do viendo la repetición 
de la última sene de golpes 
(incluso cuando te los han 
dado a ti) El tamaño de los lucha¬ 
dores es enorme, su control y su movi¬ 
lidad por el escenario es total, ade¬ 
más fue el primer juego en 
incluir la posibilidad de 
esquivar los ataques 
con pasos laterales, 
cualidad ésta muy 
importante ya que te 
permite, aparte de 
esquivar el ataque de 
tu oponente, contraata¬ 
care aprovechando ese 
momento de despiste 


▲ Como te decíamos antes, huye de las piernas de 
esta mu|er. 


^ Al final Mitsurugi y su espada demuestran que pueden 
ser mas rápidos que un rifle. 



r 


tim si nn 

iUnr4«G# 

s n «ti v mi 

'ir » r r»r Ti \ 

bou nsi 

í _ X/ _ 

i. , , , „i - ■■ . 

SELECT 

irrr or right 

SI AHÍ 


s rop 

or S.tZ ■ 

.frr VOLUMt 

Rl or R? 

Pr 0 rt *IAfíl or »p lili 


* La banda sonora que más nos gusta es la Arrange 
V ion, o lo que es lo mismo, con arreglos de orquesta. 



A Seung Mina es una de las luchadoras más rápidas de 
todo el |uego. 
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* Cuidado con ese corte Esto es lo que se llama un Critkal 
Edge, una serie de golpes imparables. Lo llevas claro... 




A Efectos de lux como estos sólo se ven en los grandes A Siegfried con la espodo W Edge seré capox de hocer 
títulos. No te quepa la menor duda de que éste lo es. herolom en menos que canta un gado. 


DOS JUEGOS EN UNO 

A los consabidos modos Versus, Arcade, Team 
Battle, Survival, Time Attack y Practice, se añade un 
modo aventura llamado Edge Master Mode que. 
como te comentábamos unos párrafos mas arriba, 
es otro juego dentro del mismo Aquí debes selec¬ 
cionar un personaje para que recorra el mundo en 
busca de la diabólica espada Soul Edge Una vez 
seleccionado el personaje asistnas a una presenta¬ 
ción del mismo en el que se cuenta su historia y los 
motivos que tiene para n tras la pista de la supe 
respada Ya metidos en el ajo tendremos que ir 
superando a todos los adversarios que encontre¬ 
mos en nuestro viaje a través de los cinco conti¬ 


nentes pero de una manera un tanto especial En 
este modo no nos servirá liarnos a aporrear los 
botones y curtir a espadazos a los enemigos sino 
que tendremos que eliminarlos según nos explica 
el libre y con unas condiciones especiales. Por 
ejemplo hay ocasiones en las que tendremos qu-_* 
deshacernos de ellos a base de golpearlos cuando 
están en el aire, o sacarlos del ring, o tumbarlos a 
base de llaves, con la dificultad añadida de que si no 
es de la manera que se te indica no conseguirás 
reducir sus barras de energía por muchos otros gol¬ 
pes que les des Hay ocasiones en las que tendrás 
que eliminarlos en un tiempo límite, otras con tu 
barra de energía al mínimo y otras en las que has 
sido envenenado y tienes que darte prisa en acabar 
con tu contrincante porque tu barra de energía va 


disminuyendo, aunque no te den golpes, por el 
efecto del veneno Una vez superado el reto serás 
premiado con una nueva arma mejorada con pode¬ 
res para ayudarte a superar el siguiente combate A 
medida que avances iras encontrando hasta un 
total de 7 armas, cada una con sus características, 
hasta llegar al desafio final que es el enfrentamien¬ 
to con el demonio Soul Edge. Una vez le hayas 
derrotado volverás al mapa donde tendrás que 
encontrar la octava arma, también Harnéela arma 
final Esta se encuentra perdida por el mapa y sólo 
la encontrarás cuando venzas en el escenario 
donde creas que se encuentra Esto puede ser un 
poco complicado, pero no te preocupes porque en 
estas mismas páginas te explicamos como conse¬ 
guirla de un modo nías o menos fácil 


, se encuentran ocultos y no apa- 
i vez los hayas conseguido, para 
i de Hwang como si te salieras de la 
i de interrogación con su correspondiente 



efiNr» %«•< 


v , 

sowm» 





Es la misma Sophitia pero en lugar de 
la armadura lleva una blusa y una mini¬ 
falda. 

Para conseguirla debes finalizar el ftl 
modo Edge Master jugando con ella y II 
consiguiendo las 8 armas. 


HAN (V 

1YONG 



Este personaje es de los más fuertes 
y salvajes del juego. Es una versión de 
Siegfried pero con una flamante arma¬ 
dura de color granate y negro y arma¬ 
do con la poderosa espada Soul Edge. 


Te garantizamos una cosa: golpe que 
dé, familia de luto. Es una mala bestia 
el tío. Para conseguirlo acaba el modo 
Edge Master jugando con Siegfried y 
consigue las 8 armas. 


■ 


am 


hamwmc 


Este es el "viejo" de Seung Mi Na. 
Machista como ninguno y con más 
mala leche que un yogur. Para conse¬ 



guirlo, acaba el modo Arcade con 
Hwang y Seung Mi Na dos veces, 
cada una con un final distinto. 


r « 

ík'WTUH 


Esta es la versión Sophitia mas atre- Para conseguirla te lo tendrás que 
vida ya que en lugar de armadura luce currar ya que debes acabar el modo 
un bonito bañador blanco (una pena Edge Master con todos los personajes 
que en aquella época no se hubieran y conseguir todas las armas, 
inventado todavía los tangas, que le 
vamos a hacer) 



Este tipejo va mas "quemao" que el 
coche de un taxista, vamos que va que 
echa fuego. Es la reencarnación inmor- 


Y F 

guirlo deberás finalizar el modo 
Arcade con todos los personajes. 
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ARMAS Y 

PERSONAJES EXTRAS 

Consiguiendo las 8 armas de todos los persona¬ 
jes obtendrás un total de 80. y dos nuevas opcio¬ 
nes: Una de ellas es que podras usar las nuevas 
armas a tu antojo en el resto de modos del juego, 
lo que es una gozada porque podrás machacar con 
ataques salvajes a tus adversarios La otra es que 
conseguirás uno cíe los personajes ocultos óe 
juego SophitiaM, que no es otra que nuestra guapa 
luchadora gnega vistiendo un babador en lugar de 
su habitual armadura Sugerente ¿No? Los otros 
dos personajes ocultos son Sophitia! y Siegfried! 
que los conseguirás finalizando el modo Edge 
Master con cada uno de ellos (claro, es evidente 
que si finalizas el Edge Master con todos los per¬ 
sonajes consigues los tres, pero te lo deamos por 
si te apetece ir descubriéndolos poco a poco sin 
tener que acabártelo del tirón) 

En cuanto al modo Arcade hay que decir que 
también oculta un personaje secreto que no es otro 
que el terrible Soul Edge La manera de hacerse 
con él es terminando el modo Arcade con todos los 
luchadores; una vez lo hayas hecho, al ir a la panta¬ 
lla del principio, ésta habrá cambiado y en lugar de 
aparecer el logo del juego, te encontrarás con una 
pantalla en la que aparecen todos los luchadores, 
cuando vayas al modo arcade encontrarás a Soul 
Edge entre Mitsurugi y Siegfried El último perso¬ 
naje seaeto que nos queda por descubrirle es Han 
Myong. el padre de Seurvg Mi Na Para conseguirlo 
debes finalizar el modo Arcade con Hwang y Seung 



a (tro es acabar por la vía rapida. Echa a tu contrincante 
d«l Ring y a otra cosa mariposa. 


darnos que te des una vuelta por el apartado BGM 
option del menú Options y hagas lo mismo que 
nosotros, alucinarás en colores y en estéreo En 
este modo encontrarás un apartado que se llama 
BGM Select, entra en él y encontraiás tres opcio¬ 
nes de música a seleccionar La del juego original 
de la recreativa, Arrange, que quiere decir versión 
con aneglos orquestales (esta es la mas alucinante 
y la que te recomendamos) y la Khan super session 
que debe ser una especie de remix que se ha curra¬ 
do algún DJ "japo" de esos que son muy famosos 
en su tierra La que elijas será la banda sonora que 
te acompañe durante todo el juego i Genial' 


Mi f ie y ver í us finales Una vez hecho esto vuelve 
a finalizar el juego con estos mismos personajes 
pero en lugar de ver otra vez sus finales normales, 
ut ¿a el truco qu“ encontraras en estas páginas 
para ver los finales especiales de los personajes y 
así pod« ' r contar con el "abuelo" entre tus filas 


El apartado musical de Soul Blade es uno de los 
mejores que hemos visto jamas en un videojuego 
Las rr íekx i is son de esas qi i* te harán ir por la calle 
tarareándote^ mentalmente y no conseguirás qui¬ 
tártelas de la cabeza Son auténticas piezas maes¬ 
tras que consiguen crear el ambiente perfecto para 
cada escenario y que te meten de lleno en la acción 
cíe cada combate En otros juegos no damos 
mucha importancia al modo Test de la música, pero 
en este te podamos asegurar que nos hemos tira¬ 
do rr »s de una hora escuchándolas Te recomen- 



Grafrcos geniales, efectos de luz de ensueño (no 
te pierdas el brillo de las espadas cuando chocan 
entre ellas) luchadores de un tamaño descomunal, 
movimiento 3D total por los escenarios (incluso 
puedes echar al contrario de éstos) variedad de 
modos de juego (el modo Edge Master duplica la 
jugabilidad de éste titulo), sonido con calidad CD y 
una música que no olvidarás (sobre todo el tema de 
las gaitas que suena en la lucha contra 
Cervantes de León) Con todos 
estos ingredientes podemos 
asegurar, sin temor a equivo¬ 
carnos, que estamos ante uno 
de los mejores juegos de 
lucha de todos los tiempos 
(superando en algunos aspec¬ 
tos incluso al mismísimo 
Tekken 3) y encima ahora esta 
disponible por cuatro duros en la 
gama Platinum si no lo tienes ya es por¬ 
que no quieres o no perteneces a este mundo 



<nm f nr.f 


cnurn « m rr 


áfjutíl. 


THUMDCK 


propias 


final 


de 




resal¬ 


la 


i manera 

más fácil para conseguirla es la 
siguiente: Una vez acabes en el 
modo Edge Master con Souledge 
volverás al mapa, te encontrarás 
sobre España. Selecciona la opción 
Save y guarda la partida por ¡o que 
pueda pasar Una vez hecho esto 
selecciona la opaón Move y tu per¬ 
sonaje se dirigirá automáticamente 
hacia donde se encuentra el arma 
final. No se te ocurra moverte al azar 
por el mapa porque lo mas seguro es 
que le pierdas la pista al arma y te 
tires un buen rato buscándola Si con¬ 
sigues vencer al enemigo te harás 
con el arma final, si no, tu luchador 
caerá de rodillas en el mapa deses¬ 
perado por no haberla encontrado En 
ese caso tienes dos opciones: vuelve 
a cargar el juego con la opción load o 
dirígete al episodio anterior al que 
habías luchado antes y alli estará el 
arma final, y así sucesivamente hasta 
que la encuentres. 



















SECUENCIAS 


FINALES 


ALTERNA!IYaS 


Usando estos pequeños trucos conseguirás cambiar los finales de todos los luchadores y así poder ver otro distinto Debes de pulsar las teclas cuando 
la secuencia de video esté a pantalla completa y en el momento exacto, si no, no funcionarán 


Hwang: Cuando vaya a coger la espada Soul Edge pulsa cuadra¬ 
do. En lugar de aparecer en su vuelta a casa como un demonio será 
recibido como un héroe. 

Li Long: Cuando se punga de rodillas pulsa rápido cuadrado \ 
triángulo para que se toante. Entonces podrá vol\er con su mujer. 

Rock: Después de la primera escena de video, se encuentra frente a 
la espada Soul Edge, puLsa entonces triángulo v volverá a sus mon¬ 
tañas con su hjjo adoptivo Bangoo. 


Taki: Cuando las espadas vuelen hacia ella pulsa X para que las 
atrai>e y se las lleve para ofrecerlas en el templo. 

Mitsurugi: Empezará un combate contra Tanegashima y su rifle. 
Pulsa izquierda o derecha para esquivar el disparo y corre pulsando 
arriba hacia él antes que recargue, entonces métele un tajo con el 
botón del cuadrado y a otra cosa. Así demostrará que es más rápido 
con su espada que el otro con el rifle y será feliz. 


Sophitia: Cuando va caminando por el bosque pulsa derecha y se 
irá a dar un baño con su bañadorcito blanco. 

Siegfrted: Cuando esté frente al Soul Edge pulsa triángulo, des¬ 
trozará la espada y volverá a su casa sin transformarse en nn gue¬ 
rrero demoníaco. 

Seung Mi Na: Cuando esté frente a su padre y éste levante la 
espada pulsa arriba y luego abajo para esquivarle. Como premio por 
esquivar el golpe su padre le dirá que se case con Hwang y ella se 
dará el pin» antes de casarse con ese costrón. 

Voldo: Mientras se está restregando la espada por la mejilla pulsa 
repetidas veces arriba y abqjo; la espada se romperá y se llevará un 
disgusto más grande que el que me llevé yo cuando me enteré que los 
reyes magos er.in los padres. 

Cervantes: Cuando termine la batalla final pulsa triángulo y él 
mismo se quitará la vida para evitar que la maldad de Soul Edge siga 
atormentando al mundo. ¡Que bonito! 


Ivi O LaMPP I IvLri/ 


bivl 



No te asustes, no te vamos hablar de una faceta oculta del 
juego que te permite vestir Barbies. Lo que ocurre es que 
ndiendo de las teclas que pulses al elegir personaje sal- 
vestido de manera diferente, al igual que ocurría en 


de lucha con armas. 


IMtrtt 


1*. HORA 1*. OIA f 1 *- MN SfMANÍJ 7\ fIN Sí 


LO BUENO Y LO MALO 

Gráficos de ensueño, combos fací- ¿.De verdad tenemos que poner 
les de ejecutar El modo Edge Master algo en éste recuadro? Bueno 
añade al fuego un aliciente que nunca Quizá se echa en falta algún per 
habían tenido los juegos de lucha sonaje mas 


y - 

yol 7 Win 


A Troje 2: Pulvo circulo 


A Traje 3: Pulso triángulo 
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Bear'em up 
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Desata la 


Ser un hombre lobo está bien, pero ¿qué hay de los 
conejos 7 Al iguai que e su predecesor podremos 
transformamos soltando el anima: que nevemos 


dentro Eso sí. los personajes han sido remodelados 
desde el principio Adiós a los grandes polígonos de 

Bloody Roar 1 


A Yugo es uno de los mejores en su 
forma humana, por tu bien sero mejor 
que no le hagas enfadar... 


po i q i» s* k> hoces desatarás toda lo 
ira de un verdadero hombre lobo y si yo 
era fuerte imagínate ahora. 


.. ¿Qué estará haciendo una enfermero 
en un juego de acción? 


Su transformación — en conejito rosa — 
te dora de patadas hasta que no pueda 
más... Y duran y duran... 


sa en |uegos ae lucna 
i aparecen en la mente 
o SNK. pero ¿Hudson 
artir de ahora te ve a 




buen 


combo 


mientos sangrientos al estilo del fatídico" 
Moital Kombat 4 lo que aquí se mueve en 
Bloody Roar 2 son combos de más de 24 gol¬ 
pes, saltos arrasantes y puñetazos que 
harán temblai el suelo bajo tus pies ’ av 

Todos aquellos que ya conocen su 
predecesor no necesitaián más indi- r \ 
caciones. aunque si no fuiste uno 
de esos afortunados más vale que 
leas la descripción que os hacemos del ' 1 
juego, de todas formas échale un vistazo o i 
no te enterarás de todas las magníficas 
novedades que se han incluido en la 
segunda parte 

Al igual que en todos los bue¬ 
nos juegos de lucha en Bloody 
Roar 2 podremos encontrar una 
amplia vanedad de luchadores 
a manejar, desde una enferme- 
ra que ha decidido tomar unas 
cuantas lecciones de artes mar- W a 
cíales hasta un joven que intenta- ) * 
rá luchar con todas sus fuerzas 
para salvar a su hermana peque- 
ña Pues bien, hasta ahora W 

parece "como todos" 


r, 






▲ Las llaves son de lo mejorcito que hemos 
visto, ten cuidado con lee o acabaros con 
los morros en la pista. 


a Que un tigre llamado long te dove las 
garras no es buena señal, mejor que 
practiques o verás de que hablamos. 
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á Todo en esta segunda entrega ha sido 
refrescado con gráficos en alta resolución 
y movimientos especiales de fábula. 


La historia 


Blooay Roar 2 contiene un modo 
historia en el que podremos 
enterarnos de los orígenes de cada 
uno de los personajes y la razón de 
su lucha, en algunos casos un rapto 
en otros simplemente la necesidad 
de tener mayor poder 


◄ Al igual que en su predecesor podras aplastar a tus 
contrincantes contra las paredes del ring. 


◄ La 

verdad es 
que la 
calidad de 
algunos 
gráficos 
es más 
que 

sorprende 

nte. 


▲ Cada historia empieza 
con una secuencia ae 
imágenes introductorias.. 


4 Unka es una de las más 
alegres, aunque en su 
forma de gata más te vale 
que no le lleves la 
contraria. 


► Uno de 
los 

luchadores mas terribles. 
Las garras 
de 

Bakaryu ^'N 

pueden 

atravesar el 

metal más 

duro. 


Desde que Bloody Roar salió al mercado hace ya algunos años los creadores 
(Hudson) han visto necesario mejorar a sus personajes con una historia y 
gráficos de mayor calidad, por suerte para todos lo han conseguido al 100%. 


* Ahce uno enfermera-conejo rosa que 
puede dar golpes hasta que se le acaben 
los pilos. 


a Yugo prácticamente es el protagonista, 
puede transformarse en lobo y quitarse a 
cualquier pesado de encimo. 


▲ Jenny parece sacada de uno película 
de terror, si se transformo moi vale que 
salgas echando virutas. 


Yugo asusta en su 
forma de hombre lobo, 
mejor que no le hagas 
enfadar o acabarás con 
^ los piños en la pared más 
cerceno. 


s Stun es aun mas feo cuando se 
transformo en insencto, más terrorífico 
imposible. 


▲ Marvel y su transformación en 
Leopardo te dejará de pierdo si no sobes 
cubrirte a tiempo. 


▲ Busuzima es el más feo de todos y en 
su forma de camaleón se podrá hacer 
invisible, aunque podrás ver su sombra. 


▲ Unico es una de las más ¡nocentes, s 
transformación en gata es claramente 
una de las más suaves del juego. 


A Bakaryu a pesar de su ¡nocente aspecto 
supondrá un verdadero problema si te lo 
encuentras en las últimas batallas. 


J5U. i/xtt b 3 ?{»K'o XJuF. 























A Algunos ataques te paralizarán durante unos 
momentos, aunque cambiando de tercio, mirad las 
sombras, son casi perfectas y van a toda velocidad. 


No te fies de su aspecto, si no te andas 
con cuidado te destrozará con sus garras 
antes de que puedas decir nada. 


^ Parece que a nuestro maqueta 
dor le ha molado este personaje 
¿Por qué será?... 


La diferencia la notaremos cuando queramos 
tomar la "verdadera" personalidad de nuestro 
personaje, algo que quedará ciaro cuan- 

■ do veamos las transformaciones en hom¬ 
bre lobo, conejo saltarín o insecti 

tienen algunos de los meiores I 
res. Una vez la barra de < 


una onda expansiva que aleiará a i 
contrincante lanzándolo a toda velocidad 

contra las paredes del ring 
A medida que nos hagamos con los con¬ 
troles del luchador podremos crear nues¬ 
tros propios combos, algo que queda 
totalmente claio con el sistema que han 
cieado para poder detener la acción de 
cualquier combo, esto nos permitirá 
cambiar de acción en medio de una 
demoledora tanda de golpes Así podre¬ 
mos mezclar patadas, puños y saltos si 
el "timing" nos lo peimite, esto significa 
que si hemos dado una patada muy fuer¬ 
te nuestro personaje quedara indefenso 
ante un contiaataque pero si usamos 
golpes rápidos podremos conectarlos 
usando otras combinaciones de patadas 
y puñetazos 

El apartado gráfico resalta por si mismo, 
explosiones en el suelo, escenarios que se 
rompen y un sin fin de efectos que se mezclan 
perfectamente con la vibración del Dual Shock 
y la música de fondo Pero lo que más resalta a 
todas vistas es que los programadores han 
conseguido mantener la veloci¬ 
dad de imagen a 60 fra- 
mes por segundo 
usando un modo 
de alta resolu¬ 
ción (512x480 
frente a los 
320x240 que 
se suelen usar 
en todos 
o s 
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4 La enfermera-conejo es una de 
las más rápidas y fuertes de Bloody 
Roar 2, si aprendes a manejarla 
serás el rey de la pista. 


f negro con alas capaz de meternos 
más de 30 golpes seguidos antes 
de que podamos decir basta 
Definitivamente estamos 
ante uno de los mejores 
juegos de lucha del 
momento, supe¬ 
rando en 
muchos 


m 


el principio, por esta razón ahora ios 
personajes tienen un diseño menos 
poligonal y con mucha más fluidez 
de movimientos, aunque claro está, 
algunos personajes mantienen muchos de sus 
antiguos combos 

La novedad más interesante para aquellos 
que están "cansados" de los típicos juegos de 
lucha es el modo Quest En este modo tendre¬ 
mos que luchar contra una serie fija de enemi¬ 
gos tras los cuales iremos averiguando donde 
está nuestra hermana secuestrada quienes la 
retienen, etc A veces tendremos que luchar 
varias veces contra el mismo enemigo El otro 
aspecto de Bloody Roar 2 frente a 
su predecesor es que podre¬ 
mos manejar varios 
personajes nuevos, 
entre ellos un 
camaleón que 
se hace mvi- J 
sible y un 
insecto 


aspectos 
a los clá¬ 
sicos de toda la vida 


4 Et león, un 
maestro en las 
artes marciales, 
es rápido y fuer¬ 
te, un enemigo 
que tendrás que 
tomar muy en 


El insedo es uno de los nuevos 
personajes, como habrás adivinado 
es muy, muy fuerte. 
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Sombras, modo de alta resolución 


60 


YfX 


Música heavy ideal para currarse, efectos sonoros más que correctos. 

-asm — 1 — e - -- 


Ejewteió^od^H^^»mbos^uo 


Délo 


ps 


El modo Quest permite conocer 


de los 


divertido 


sobretodo si tienes algún 


Adktivo, rápido y 


LO BUENO Y LO MALO 


Lo bueno es que sigue siendo el 
divertidísimo Bloody Roar per< a 60 
frames por segundo, gráficos en alt^ 

resolución v el modo aventura 


A veces el nivel de dificultad 
pasa de fácil a extremandamente 
difícil, nos hubiera gustado aue 
fuese mas progresivo. 
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■ w * uchos somos los afortunados que 
W kÁm pudimos disfrutar del fantástico juego 
de recreativa Snow Brothers, y digo 
"afortunados” por que pocos juegos han con¬ 
seguido llegar a lo más alto de la 
diversión basándose en una 
premisa realmente fácil de 
entender. De esta forma 
Yoyos Puzzle Park nos 
introduce de lleno en 
un titulo en el que 
los puzzles y el 
género de platafor¬ 
mas se entremez¬ 
cla consiguiendo 
un resultado de lo 
más divertido. 

Básicamente el 
objetivo es sencillo, se 
trata de eliminar a todos 
los personajes de la 
pantalla usando las 
bombas que están 
distribuidas por 
ella. Todo esto se 
complica cuando 
nos damos cuenta 
que las bombas tie¬ 
nen temponzadores, 
esto hace difícil la 
tarea de dejar K O a 
los enemigos puesto 
que están en continuo 
movimiento Por suerte 
no estamos indefensos, 
disponemos de un 
pequeño disparo que 
dejará inconscien¬ 
tes a los enemigos 
durante unos 
segundos, lo sufi¬ 
ciente para poner¬ 
los cerca de alguna 
bomba A todo esto 
hay que añadir la difi¬ 
cultad de los diferentes “ 
niveles, de los ataques 



¿Cómo te iu> vua u h*> 
bichitos amarillos? ¡ abro 
pulso 


que puedan hacer los bichos 


enemigos y de las diferentes trampas en 
las que caeremos si no tenemos cui 
dado a la hora de quitarnos de enci¬ 
ma a los cientos de enemigos que 
se pondrán a nuestro 
paso 

Si somos buenos y 
rápidos (si tarda 
mos demasiado 
saldrá una mega 
bomba que nos 
quitará una vida) 
iremos avanzando 
a lo largo de los 
muchísimos nive¬ 
les de este fantás¬ 
tico parque de 
atracciones. 

Al comenzar nos 
damos cuenta de vanos 
detalles, el protago¬ 
nista solo dispone 
de un disparo atur¬ 
didor y está total¬ 
mente indefenso 
ante cualquier 
monstruo Lo 
segundo que 
podemos ver clara¬ 
mente es que cada 
personaje tiene dife¬ 
rentes movimientos, 
algunos saltan, otros 
salen corriendo en plan 
kamikaze cuando se les 
ataca y algunos son 
capaces de comer¬ 
se las bombas sin 
sufrir daño alguno, 
de esta forma ire¬ 
mos aprendiendo 
sus puntos flacos 
Si queremos elimi¬ 
nar a los enemigos 
hay usar las bombas 
infinitas que van apare¬ 
ciendo en el escenario, 
todas ellas una vez revien- 



otocor a los 
que sub r lo bombas a 



‘ Esos dreigoncitos de arriba pueden comerse las 
bombas, si te les sabes ingeniar aprenderás a pro¬ 
vocarles una buena indigestión. 



El modo dos jugadores es a muerte, quien gane 
tros asoltos tendrá el honor de ser un Yoyos Master. 
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1 Muy bien, un por de puntos y la partida es tuya. 
Aprende a lanzar a tu compañero por los aires y ya 
verás. 


ten volverán a aparecer justo en el punto que 
las dejamos, complicando aun mas la tarea de 
sacudir a tus enemigos Para encender las 
bombas basta con saltar encima de ellas, gol¬ 
pearlas con e! cabezón desde abajo o acercar 
se y apretar el boton de acción, opeton más 
que recomendable si no queremos quedarnos 
atrapados entre las dos bombas 

La novedad más interesante es la de poder 
jugar uno contra otro en un duelo a tres 
rounds. modo que te recomendamos si quie¬ 
res reírte un buen rato con tus amigos o si 
simplemente quieres descargar un poco de 
esa adrenalina que nos sobra día a día, aunque 
si lo deseamos podremos jugar en modo coo¬ 
perativo. esto es, ayudándonos el uno al otro a 
acabar los niveles entre los dos 
Gráficamente Irem (la casa creadora de! 
juego) ha procurado innovar frente al viejo 
Snow Brothers usando escenarios tridimensio¬ 
nales y giros "maleantes" que harán más difícil 
tu tarea Lo más divertido es el protagonista 
(sobretodo para ¡os más pequeños) pues son¬ 
ríe, salta y se asusta usando ¡as expresiones 
mas cachondas que podáis imaginar, incluso 
los "grititos" de cuando está justo en un preci¬ 
picio te sacarán más de una risa Un juego 
recomendado para todas las edades aunque 
su aspecto raye en lo infantil, faceta ésta que 
se ve solucionada por lo jugable y enganchan¬ 
te que es 




◄ Todos los enemigos al explotar liberarán peque¬ 
ños objetos, algunos sirven para ir más rápido o dis¬ 
parar más lejos, no los pierdas de vista 



1*. HORA | \K OIA j 7 .HNSIMANaJ I*. MIS j 1. MIS 


LO BUENO Y LO MALO 


El nivel de dificultad es progresi¬ 
vo. Gráficos de lo más divertidos. 
Muchas pantallas. 


Los efectos no llaman la aten¬ 
ción. En algunas pantallas puedes 
acabar con un buen mareo. 


miACiox F: 
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é Ai litnM un re* uw*n óm lo* multadoi 
o Mié mol ¿fh? 


Los simuladores de vuelo no son un genero 
t se prodigue mucho entre los títulos dis- 
PlayStation De hecho, lo que se dice 
j simulador puro y duro, no existe ninguno pera la gris 
No es que Wing Over 2 sea un simulador 100% como 
los conocemos en los PC s. tampoco sena posible ya 
que el pad de la Ptay no tendría suficientes botones 
para manejarlo (los PC s utilizan casi todo el teclado 
para estol pero si podemos atrevernos a decir que es lo 

k que más se le 
parece 

El planteamiento 
del juego en un 
principio puede 
resultar no muy 
atractivo, tienes 
que »r aprobando 
examenes para 
obtener la licen¬ 
cia de piloto y asi 
tener la posibili¬ 
dad de pilotar aviones cada vez mejores Pero lo que sí 
nos ha gustado es el desarrollo del juego y que 
la dificultad sigue una curva de aprendizaje 
muy progresiva, lo que consigue engan¬ 
charte y hacer que cada vez quieras supe¬ 
rar nuevos retos. Dejando a un lado la i 
penosa calidad grata del juego y sul 
apartado sonoro que más parecen los 
sonidos que emitía nuestro ancestral 
Spectrum. nos centraremos en e) principal 
apanado del programa que es su jugatxiidad Te 
garantizamos que si te gustan los aviones y todo lo que 
se refiere a su pilotaje, ya sabes carretear por la pista, 
esperar instrucciones de la tone de control despegar, 
aterrizar, navegación aérea etc., no quedarás decepcio¬ 
nado. Eso sí. i Podrían haber cuidado algo más los grá¬ 
ficos y sobre todo el sonido del motor de los aviones 1 

CHACHI QUE SI A CHACHI QUE NO, CAMBIO 

La mecánica del juego es la siguiente 
Puedes elegir al poncho entre dos tipos de aviones, 
los de hélice o los reactores (nosotros te recomenda¬ 
mos que comiences por los de hélice que son más fáci¬ 
les de manejar) Una vez decidido el upo de aviones con 


los que quieres aprender a volar debes dirigirte a la 
recepción donde una amable setenta te ofrecerá la 
posibilidad de salvar el juego en la tarjeta de memoria o 
ben pagar los derechos del primer examen práctico 
Empiezas con una cantidad de dmero que te permitirá 
abonar las cuotas de los primeros exámenes, cuando te 
Quedes sm pasta deberás realizar trabajaos para ganar 
algo y poder seguir pagando tus lecciones de vuelo, 
pero eso te lo explicamos más adelante 
Con tus tasas pagadas te diriges a la sección Briefmg 
donde te espera el instructor de vuelo, un tipo bastan¬ 
te chulo, que te explicara con todo lujo de detalles en 
que consiste la prueba que debes superar para poder 
acceder a la siguiente La comunicación con tu instruc¬ 
tor de vuelo y con la torre de control es constante Te 
echará la bronca s< lo estás haciendo 
mal. incluso te amenazará con sus¬ 
pender el vuelo como sigas hacién¬ 
dolo tan mal Si lo haces bien te ani¬ 
mará con frases como jAmazing' y 
cosas por el estilo Cada cuatro exá¬ 
menes parciales tendrás que hacer 
uno final que comprende 
una mezcla de todos los 
anteriores, si lo superas aHo h 
obtendrás un diploma. 

Cuando tengas los 




* 


que conseguir algo de money para que pue-^ 
das seguir tu entrenamiento Los traba-^ " 
jos o misiones van desde volar hasta 
el faro de la costa norte a llevarle 
una bombilla que se le ha fundido. í 
hasta una batalla aérea en todal 
regla donde tienes que defender tu ^ 
base de unos cuantos malos que se 1 
han propuesto invadida, pasando poT 
misiones de bombero en las que tendrás que 
apagar un fuego que se ha declarado en las montabas 
o mcluso otra en la que tendrás que hund* unos cuan¬ 
tos barcos armando tu avión con torpedos Asi hasta un 
total de 16 misiones para aviones de heiice y otras 16 
para los reactores Dependiendo de la dificultad de 
estas, que se meta con estrellas, 
será la cantidad de dinero que reci¬ 
bas por cumplirlas 
A pesar de que como ya te hemos 
dicho anteriormente los gráficos del 
juego son bastante pobres, nos han 
sorprendido algunos efectos como 
las explosiones, el sol de cara y 
sobre todo las repeticiones de la 
misión desde vanos ángulos de 
cámara e incluso desde el punto de 
vista del enemigo Lo que seguí- 



cuatro diplomas de los cuatro exámenes 
finales obtendrás tu título de piloto y 

r podras volar con cualquier aparato En los 
9 hélice podrás controlar desde un ultrali- 
o una Cessna hasta un C-130 Hércules, y 
en los reactores podrás llegar a pilotar hasta el Jumbo 
A»r Forcé One del presidente, te retamos a que inten¬ 
tes aterrizar con éste o con el Hércules y veras lo que 
es bueno 

TRABAJA PARA PAGARTE LOS ESTUDIOS 

La vida es dura y todo tiene un precio, si quieres ser 
piloto, además de aprobar los exámenes, tendrás que 
currar y ganar pelas porque aquí no esta papá para 
pagarte los estudios Cuando te hayas quedado sm 
dmero tendrás que acudir a la secoón Office, donde 
una sargento marimacho que te Mama novato, te ofre¬ 
cerá la posibilidad de realizar algunos trabajos con los 


mos sm explicamos (y ya son vanas las veces que lo 
hemos cácho) es como no han cuidado algo tan impor¬ 
tante en un juego de aviones como es el sonido de los 
motores, las explosiones, etc 
Resumiendo diremos que es un juego que rea> 
mendamos más que nada a los amantes del mundo de 
la aviación ya que 
para los puristas de 
los simuladores se 
quedara corto y para 
los que quieran un 
juego arcade de 
aviones les reco¬ 
mendamos Ace 
Combat 2 o el próxi¬ 
mo Ace Combat 3 

a Nivela un poco a la derecha o 
quedarot tokofliQflio en lo pista de 



Intenta aterrizar el Hércules para que veas lo difícil que es. Si te parecía complicado hocedo como Dios manda 
imoginate como será aterrizado como nos ha salido a nosotros, le garantizamos que ha sido un churro y que en la 
redocción siguen preguntándose como lo demonios lo hemos hecho. ¡¡ Ahí queda eso II. 
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LO BUENO Y LO /VIALO 

Te sentirás realmente como un El ruido de los motores se 
piloto. Aprendizaje muy progresivo, parece más a una licuadora que a 
Las misiones al no ser complicadas un avión. ¡Por dios, por dios! a 
aumentan la jugabilidad. estas alturas... 
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A ¡Cuidado!, si pasas por encima de las ondas 
expansivas recibirás un impacto directo, la mejor 
forma de esquivarlas es saltando. 


Carreras a lo loco 


Antes de empezar tendrás que elegir a tu perso¬ 
naje favorito. Desde el cósico Bom berma n hasta el 
más despiadado Machbom. 


A Si quieres pasarlo bien en el modo dos jugadores 
te recomendamos que consigas mucho dinero y com¬ 
pres un animalito mejor. 


Si salimos antes de tiempo se nos llamará la ante- 
ción. Falla tres veces seguíaos y permanecerás inmó¬ 
vil hasta que tus compañeros hayan salido. 


odos conoce 
mos el 

Bomberman, es uno de 
grandes clásicos en la h 
ría de los videojuegos. 
vamos que si no lo 
conoces es que 
has estado en hibernación criogénica durante 
los últimos siete años 

Pues bien, los Bomberman han decidido 
cambiar de ambiente, ya sabéis buscar un 
lugai en el que tomar el aire al ritmo de las 
bombas Por esta razón han acabado en el 
único lugar del universo en el que está permiti¬ 
do el uso de bombas mientras se cabalga en 
uno de los "animales" 

Bomberman Fantasy Racmg nos sitúa en cir¬ 
cuitos cerrados y a campo abieito en los que 
nuestro único objetivo consistirá en ser los pri¬ 
meros y ganar el correspondiente premio 
monetario, sea cual sea el precio Esto signifi¬ 
ca que si los otros participantes se ponen muy 
pesados habrá que lanzarles bombas, misiles, 
minas y todo lo que esté en nuestra mano para 
apartarles de nuestro objetivo ser los prime¬ 
ros 

Antes de entrar en materia tendremos que 
escoger uno de los ocho "bomberman", tras lo 
cual habrá que elegir entre uno de los dos ani¬ 
malitos con los que empezaremos, uno es un 
canguro (muy bueno cuando se quiere ir a 
máxima velocidad) y el otro es un rinoceronte 
(perfecto para no perder el control en las cur¬ 
vas) Una vez preparado el personaje podremos 
acceder a varios menus, el banco el modo dos 
jugadores y el establo ¿Un establo? Si, no te 
extrañes por que en realidad sólo es una tienda 
desde la que podrás adquirir canguros y rinoce¬ 
rontes con mas potencia, como si se tratase de 
un coche más veloz 

Al principio solo podrás participar en una de 
las pistas puesto que empiezas con muy poco 
dinero y para poder acceder a las demás pistas 
tendrás que pagar el ticket de entrada Este 
dinero se puede conseguir, por ejemplo, termi¬ 
nando en primer puesto aunque la verdad es 
que el premio es irrisorio, solo 200 lo verdade¬ 
ramente interesante es el modo Extra al que 
podras acceder que no es mas que la misma 
pista en la que has participado pero llena de 
monedas 


A En algunas pistas podrás encontrar enemigos que 
te harán perder el tiempo, procura esquivarlos o aca¬ 
barás en el último puesto. 
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Ese royo eléctrico no hará más aue darte dolores 
de cabeza. Salta y asunto arreglado, aunque no te 
confies por que en esta pantalla hay rayos en el techo. 




Los cuadros de "V sirven para conseguir objetos 
adicionales, tales como misiles, trampas de tiempo, 
etc. Siempre que veas una lánzate a por ella. 



Si caemos al agua este pequeño bicho nos coloca¬ 
rá de nuevo en la pista, eso si hasta un caracol lo 
haría más rápido. 



Los problemas se presentan cuando uno 
decide echarse una partida... Para empezar no 
hay control analógico, con lo cual te dejarás los 
dedos usando el pad digital (excepto si tienes 
el stick del número anterior). Pero eso no es 
todo, el animalito resbala en el suelo y no toma 
la curva todo lo bien que debería, con lo cual 
acabarás dando tumbos por las paredes a la pri¬ 
mera de cambio. 

En realidad el mayor problema de 
Bomberman Fantasy Racing es que a pesar de 
estar dirigido a un público muy pequeño, el 
nivel de dificultad es demasiado elevado 


(vamos que sé de uno en la redacción que tubo 
que echarse cinco partidas antes de quedar 
entre los tres primeros). A eso hay que añadir¬ 
le la dificultad añadida de que para acceder a 
las siguientes pistas necesitaras dinero, algo 
que solo se consigue ganando en las carreras. 

Gráficamente no es ninguna maravilla, sim¬ 
plemente cumple la función. Las pistas están 
muy poco pensadas y terminan por cansar 
sobretodo por los cientos de obstáculos que no 
hacen más que reducir la jugabilidad. Vamos 
que es más difícil este Bomberman Fantasy 
que el modo Experto del Rollcage. 


ANALIZADOR ★PSM 


Pecepdonarrtos a estas alturas para una 


mam*** —WWW 

Cuatro chascarrillos a la jcponsoc 



Mejor no hablar de ello oVbajamos la note" 



1”. HORA | l’.DiA | I’. EIN5EMANAJ 2*. FIN SEMANA] 1°. MES 2». MES 

LO BUENO Y LO MALO 


Un nuevo enfoque a la saga 
Bomberman. Entretenido. El modo 
dos jugadores es muy útil para con¬ 
seguir dinero fácil. 


JrUJN I 


El control es muy malo y los 
gráficos han sido poco elabora¬ 
dos. Dificultad muy alta incluso 
para expertos en Gran Turismo. 
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Mandos analóai I 


Compañía: NAK1 

Al igual que Mad Catz y otras Naki esta poniendo 
todo su empeño en la creación de nuevos pads des¬ 
tinados a los "más selectos" fans de uno u otro tipo 
de juegos. Por esta razón ha creado la nueva 
línea de mandos analógicos compatibles Dual 
Shock cuya característica principal será su 
colorido, desde uno muy patriota hasta uno 
de camuflaje, así podrás jugar en medio de la 
selva sin ser detectado... 

En general su funcionamiento es acepta¬ 
ble, nada especial si se compara con el Dual 
Shock de Sony ya que su peso, sistema de 
palancas y calidad de los botones no se 
aproxima ni por asomo a este. Solo te reco¬ 
mendamos que busques este mando si 
eres coleccionista de mandos raros. 






Compañía: MADCATZ 

Las cosas que se pueden hacer cuando una 
empresa ya no sabe que tipo de periféricos 
sacar al mercado La empresa Madcatz ha desa¬ 
rrollado una serie de peí ifér icos muy en la línea 
de algunos deportes De esta manera los fans 
del rugby fútbol, baseball, baloncesto o tenis 
podran adquirir tarjetas de memona adornadas 
con ios balones o pelotas típicas de cada uno de 
estos deportes De esta misma forma también 
ha creado un multipad azul para cuatro jugado¬ 
res llamado Sport Port, por desgracia el control 
es digital, no analógico, siendo muy parecido al 
que lanzó Electronic Arts en Estados Unidos 
hace unos meses 

La respuesta tanto de los mandos como de 
las memorias es bastante aceptable, la única 
pega es que las memorias no tienen licencia ofi¬ 
cial de Sony 


J 
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Período si iíoiios un 
l’C si no solo es (¡enío 


XPIOR6R 


A estas alturas del partido 
seguro que si os decimos "códi¬ 
gos Gameshark" sabéis que son, 
pues bien el Xplorer es un dispo¬ 
sitivo que una vez conectado al 
puerto l/O de la Playstation per¬ 
mite introducir cogidos a tus jue¬ 
gos favoritos. Los códigos 
Gameshark se introducen desde 
un cómodo menú con el que 
podremos eliminar, cambiar o eje¬ 
cutar cualquiera de los cogidos 
que lleva por defecto. 

Pero aparte de los trucos que 
podamos introducir a los juegos, lo más impor¬ 
tante de este Xplorer es que con un software 



A Una vez conectado el Xplorer al puerto 1/0 bastará con 
encender la consola. El menú aparecerá nada más arrancar. 



3 LGRER 


**• ULTIMO CAWTUOMO TftOCOft 



gratuito (que se puede bajar a tra¬ 
vés de internet) y un cable parale¬ 
lo macho-hembra podremos 
conectar el Xplorer al PC en un 
par de minutos. Seguro que os 
preguntáis ¿y para que demonios 
quiero conectar este periférico a 
un dichoso PC?, muy fácil, una 
vez conectado podréis (si sois un 
poco gafotas) crear vuestros pro¬ 
pios códigos para los juegos, todo 
esto mediante un simple y cómo¬ 
do sistema de comparación con 
el que sabremos donde almacena 
el juego la información sobre 
vidas, energía, etc. 

Aunque, lo REALMENTE inte¬ 
resante, y la razón principal para 
gastarse las 7mil pelas del apara¬ 
to, es que con el software de 
conexión al PC podremos descar¬ 
gar las tarjetas de memoria al 
ordenador y viceversa, esto signi¬ 
fica que no necesitaréis tener una 
pila de tarjetas de memoria en 




vuestra casa, con una sola ya os 
bastará. Y por si fuera poco, con 


Area bl 

A r t .u :• J Cor. 


la última versión del software 

podremos leer" las partidas gra¬ 

BATÍAN r • - s: : AlúM 

IS 

badas con el Dexdrive, las cuales 

SALUD INF 


son muy famosas en internet. 
Vamos que si tienes un PC y pen¬ 

•. INF SAI üD BATCVClE 

* 85 74P36? b9A4 

|m » ! 


sabas pillarte un par de memorias 

C c: i ■; 2 . . . 


porque no querías perder tus par¬ 
tidas de Final Fantasy ya sabes lo 

8 t ? 3 4 5 6 7 8 9 ABC At 
P E f .1 . i t' 6 : - 

r Q* tcifré 

que hacer. 

* 1: Si 

Por si os interesa el coste del 
cable ronda las mil pelillas. 

‘ti ! F 0 1 : 3 4 t. t 

1 8 9 * f) C 0 l F cu ; ;í 

(i Arriba 
h*?: Abajo 


A Desde este menú podrás ejecutar el juego, activar los 
trucos o entrar al menú especial Multimedia. 


A Te será realmente fácil introducir un código nuevo, algo que 
agradeceréis ios que no habéis usado un aparato de estos nunca. 
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novedoso e impactante sistema de control que Imce realidad 
movimientos y saltos que hasta ahora eran totalmente impensables 
Todos estaréis de acuerdo con nosotros si decimos que no hay nada mejor para 
quitarse las tensiones del trabajo o la escuela que conducir un coche 
indestructible a más de 600km/h mientras saltamos, eliminamos a unos cuantos 


contra una pared con 
uno de los amistosos misiles que enviarán nuestros adversarios 
Por eso hemos confeccionado esta guia con la ayuda de un verdadero maestro, 
su nombre es David Perryman y ha sido uno de los principales responsables en la 
programación de Rollcage ¿Estáis preparados para convertiros en verdaderos 
maestros de la velocidad? 



Ayudas generales 


LBP 2 *3 

LPP OOOQbO 

Destruye los letreros flotante;. 
Muchos veces su onda expansiva 
te lanzará con mas impulso Paro 
calcular ol tiempo de lanzarmento- 
cxplosion lo mejor sero que 
practiques, una vez domines esta 
técnico serás invencible, por que o 
la vez que a ti te doró más 
velocidad a los que están detrás 
los desviare 


Na es bueno 
preguntarse 
"¿Quien \ 

demonio* hgbra 
póeTtó e.vto — 
roco?^ cuando 
ha sido uno 


Destruyo los 
y aditicios que 
puedan 

\ entorpecer tu 
paso, éste en 
concreto te 
bloqueo un 
co min o más 
rápido. 


Agí 

dur 


!V>pués d# etropor up coche enemigo con el 
Agüero de Gusano, tendmx e l ceafroí de éste 

__HÜ _ '' _ 1_ 

toodros hacer que tus t?nen>vne 
pLlompooos contro uno psved. 


Lfl^> 3 - f 3 Bf '„ 

l t§fs m?¿ilií tSrfadradores pueden ser muy , §ítács , *> 5 "' 
algún enemigo te lanza un Agofero de Gusano Jj 
aunque evidentemente te xran de utilidad unqjp £|-y 
vez hayas sido atrapado y estés detrás de ellos... 
(pista: ¿le hará mucho daño un importo dilecto”’ 

6 \ 00 25 " u 


No fe metas ron U»nr\y 
o toen o v amn de te* 

w tdo lie r»o (para 

eso yo e*ta tu iuegro) 
pasa de ello». 


Puedes 
dostTX Ho 
todo 

neluso los 
pió otos. 


Aquí tenéis una completa «sta con lo- mejores 
ayudas, con eüas podréis mejorar vuestro 
re ndimiento al máximo Leedlas todas v seguro 
que os neváis algor : sorpresa 


A'ogv^o*» «*1 turbo 
n*c*et opretondo «i 
OCrlvroóc*' ..sto cuando 
k» cuenta y>fa» llegue 


’W* 


No *h > .ompciuoi ja d»pete*ca op tu coco * Ot y 
airr * ve* que gire > .pra tqri pvKte * 1 poiqa5W3^*i 

que no co'«- en »•’ suela no podeos ■' la S< U’yyí* 

rotules y vr« ur» ediln-o te que U> 

elimines o»t po* lo menos tvutn*. nngo\ J. ídera» e'y}.* 
de tiempo 



Si ves que necesitas frenar t« 
rivomendor’nos que aprendas o 
usar un mefesdo muy efectivo, el 
yoritravalante si no lo usas tu 
coche quedara atrapado m un 
du'rapo etv«*no y no podrás 
controlarlo sin <oltar el 
ocuüicóctór "Minfítis veces soltar 
el acelerador es má| 
apretar el frena. 


Guarda un arma para la última vuelta. 

) En estos momentos una Trampa de 

■s_ y Tiempo es el objeto que más te gustaría 

X tener si no quieres perder, sobre todo c 
vos el segundo y quieres dar la sorp-v • 
en el último momento. 

* ♦tepes y'n Misil bu»tQ-ÍKÍef p >sondóte los 

tolor.e ’jsqr un Misil pctlo’-acJoi contra 5i ojejurt « ■'rmiej.*' 

- ltu-’-- 

venganza nurque «» te »omas sincero» fo n' 1 * * ’ 

forma do esquivarlos - > /a de lomar pn* . P. * ( 

jnc gran .grs>o de ¿60 guadas *3 rada cut's yo y \ * ^ 


Quitóte a los competidor**» a 
golpes. Te sera muy fácil 
darles un empujen * llevas el 
.•nudo activado. Si no es as* 
procura golpccHcs en las 
ruedas traseros. 


Aprende a controla i 
los ganado» rurva> / 
pender velocidad. í 
Acércale o lo .urvo a \ 
máximo vetociJod, 
aprieto d frono y gira 
un poco antes de que 
empieces a derrapar 
suelto el treno y aprieto 
el acelerador girando en 
lo dirección opue**o a la 
de la curvo. Si practicas 
podré s las curvas 

a tope s|B«rder el 
control. AV'" 


No ku-vo» hn arma» o ’O ¡oca, 
en muchos pistas trprr olgune 
por si los renal' r» lo aove 
poivv vjenor. 
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Modo dos jugadores 


Ayudas generales 


t estás leyendo esta sección significa que tienes amigos, enhorabuena V si eres el primero de los dos 
en ¡eorla significa que quieres darle una paliza al Rollcage Claro tío tener amigos es bueno, peio ciarles 
una paliza en un juego es aun mejor 


- - 

LAP 

LAP 

3 °«* 

oüiasira 

¿Ella fu anuQO en problema»? Birn 
aprovecha lo» momente. de devp.»f< 
pora darle- un »uíil e>»p|JjOn > vera* 
como oieidr u ' controlpH» 

SEST . 

RACE 02:10 30 


LAP 

3 of3 


BEST 

LflP 

00:11 Uto — 


ROCE O# 10.33 


Aprendo a usar las armas. 
Descárgalas a la mínima 
oportunidad, por ejemplo, los 
mUÜes Perforadores son mucho 
mds efectivos si se los lomas en 
plena curva. Si te las y hamos un 
misil busca* líder ve resando lo 


Si vas el primero y tu compañero 
te lama un MU# busca- líder 
aprieta el freno, y deja que se lo 
trague él. No hay nada como 
darte un poco de su propia 
medicina. Procura reírte como un 
poseso y se pondrá aun más de 
les nervios... *pos eso M 


Se bueno. Déjales ganar de ves en 
cuando o se acordarán de tus 
ancestros. Dole un par de 
palmadas y no dejes que vuelva a 
ocurrir. Probablemente oigas eso de 
3tvert3o° r contigo ya no es tan 



Modo dos 
jugadores 
lucha a mi 


muerte 


Nodo complicado. Golpea a tus enemigos con un 
Misil perforador y recibirás un punto. Usa bien los 
turbos y aléjate del peligro. Si te caes por el 
precipicio le regalaros un punto a tu amigo. 

No es que seo el modo más emocionante pero si 
practicas seguro que consigues sacarle de quicio. 


Las mejores combinaciones 

Estarás de acuerdo con nosotros si decimos que dos armas son mejor que una, pues bien, os hemos 
preparado una lista de ¡as cuatro mejores mezclas que se pueden conseguir 

Lanza dos Turbos a la vez para conseguir lo ultimo en turbo velocidad. Te recomendamos qi*e 
los uses en una rampa... 

Primero ^1 agu|ero de gusano y después un misil teledirigido inmediatamente, si sincronizan 
los tiempos el misil ¡mpactará contra el agujero de gusano y saldrás despedido a toda 
velocidad. 

Nada mejor que un Turbo y una Trampa de tiempo para ganar en la ultima vuelta. 


Si bcr. s dos misiles busca lider no habrá posibil aad de follar. El pumcro le quitara la 
prot.. < ¡ón la twno y el segundo lo man doró n Marte. Ten cubado ai usar c te «ombina< o n 
si estás en segundo puesto. 



Armas 


U 


robablemente te hayas hecno esta pregunta a 
ti mismo, "¿Para qué necesito armas s¡ iodos 




1 ios coches son indestructibles?' Pues bien, ya 
que no puedes destruir sus coenes tendrás que 
ingeniártelas para echarlos de la carretera, aquí es donde 
las armas entran en acción A continuación te 
explicamos las ventajas de cada una de ellas 

Escudo 

Te protege’ de las colisiones’ coches 
explosiones y de los impactos de algunos 
misiles especiales Soio ¡o perderás si 
recibes un impacto directo o si te chocas 
demasiado En niveles altos es bueno 
guardar uno para la ultima vuelta ya que por lo genera! 
en estos modos te suelen iarizar más de un misil busca- 
líder juste cuando estás a punto de ganar 

Turbo 

¡Velocidad en cápsulas Para que e! turbo 
duie más mantén apretado mas tiempo el 
botón con el que lo hayas lanzado, s» 
quieres un turbo mas "instantáneo", pero 
menos duradero, apriétalo de golpe Si 
tienes dos. lánzalos a la vez (y agárrate a la silla) 

Agujero de gusano 

Teíeporta a ún enemigo justo detrás de ti 
Tiene que estai en tu campo de visión Se 
pueden evitar frenando o dando una vuelta 
alrededor Si se lo lanzas a alguien ten 
cuidado por que si tiene un misil pasarás a mejor 
historia S¡ ves que estás a punto de caer dentro dirígete 
a una curva y posiblemente explote (aunque perderás 
sigo de velocidad) Algunas veces pueden ser útiles 
para evitar un Misil busca-líder, de paso aprovecha y 
metete un misil perforador a quien haya tenido la 
desfachatez de lanzártelo. 

Misil teledirigido _ 

Nada mejor para eliminar los edificios de 

las (antes) pacíficas calles de Rollcage Por 
defecto suele apuntar a los edificios, pero 
al apretar hacia arriba con tu pad y podras 
apuntar a los demás coches que estén en 
tu campo de visión, casi tan efectivo como un misil 
busca-líder 

Si lo usas mientras estás tomando una curva en un tune! 
sa : drás catapultado a toda velocidad, aunque requerirá 
aigo de sincronización Esto no servirá de nada si tienes 
e¡ escudo activado 


Misil Perforador __ 

Muy útil para quitarse de encima" a 

cualquier pesado Sobretodo si estas en 
medio de la carretera o si te has visto 
atrapado por un Agujero de gusano 





m 


Misil Busca -L íder _ 

Busca automáticamente al que esté en el 

primer puesto, ni se te ocurra lanzarlo 
cuando estés en el primer puesto 
(Resulta obvio, ¿No?) 



Trampa de tiempo 

”EÍ tiempo pasará mucho mas lento para 
todos excepto para ti Guarda uno de 
estos para e¡ fmai y pasa tranquilamente 
dei puesto 6 aU Si lanzas otro mientras 
el primero todavía sigue en funcionamiento el efecto 
quedara cancelado 


PJsrruptor ejectrico de hielo _ 

oóló efectivo a "coiía distancia Intenta 
usarlo cuando los enemigos estén 



enemigos 

tomando una curva v su dirección quedará 
totalmente bloqueada por unos instantes 
(lo suficiente para que te ía peguen) Un 
arma muy efectiva si estas el primero y no quieres que 
nadie te adelante 
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¿Quieres ser un número 

o todas las técnicas son buenas a 13 hora de hacerte con los mejores 
tiempos Cada pista tiene sus pros y sus contras, por eso si tu objetivo es 
el de romper los récords de los que programaron Rollcage más te vale que 



1? 

leas concienzudamente esta guía, sobre todo por que todos los trucos nos los ha 
soplado nuestro colega David Perryman Si creías que eras el mejor échale un vistazo 
a los tiempos que consiguen en Psygnosis y a ver si puedes mejorarlos 


Liga gemí 

lénx 


¿Dónde? 



Lujos y hoteles decoran una de 
las zonas més ricas de las Islas 
Harpoon 


¿Dónde? 


Un complejo industnai 
repleto de fabricas y 
edificios a punto de caerse 
(con un poco de tu ayuda 
claro está) 



mni--ui 

¿Dónde?_ 

El lugar donde cayó la 
pnmeia nave que intento 
contactar con el mundo 
exterior 



¿Problemas?_ 

El césped, los hoteles y los malditos árboles, todo ello sin 
olvidar las dichosas farolas 

¿Que hay que hacer?_ 

Para conseguir el mejor tiempo hay que usar el atajo No te 
costará mucho encontrarlo, esta tras la primera curva de 90 
grados íen la zona llena de objetos), para entrar tendrás que 
pasar por el lado derecho de los edificios Haz un par de 
vueltas para conseguir una vuelta limpia, de paso elimina 
todos los edificios y árboles del camino, especialmente los de 
la zona del atajo Cuando estés preparado acércate a la meta 
y crúzala con un tuibo si has hedió bien tus debeies recibirás 
dos turbos como premio por hacer una Perfect Lap Maneia 
bien el volante cuando entres en el atajo o tu coche derrapará 
en el césped y perderás el control Una vez dentro usa el doble 
turbo justo cuando veas que estas a punto de S3lir de la cueva 
y veas claramente la meta agárrate de los pantalones poi que 
vas a meter una canasta con tu coche a mas de 600km/h 


¿Problemas?_ 

Curvas muy cei radas que obligan a caer en la nieve Muchos 
edificios para destruir v chimeneas de lo mas molestas 

¿Que hay que hacer? __ 

Si tu objetivo es el de conseguir los mejores tiempos mas vale 
que te prepares y api endas a tomai el atajo a ¡a izquieida del 
gran túnel cuya salida está justo en el lado derecho de la meta 
Elimina todos los edificios, que no quede ni uno Usa el doble 
turbo |usto antes de llegar a la meta y adquiere el bunus tras 
hacer el Perfect Lap Sube al túnel y usa el acelerador del 
techo, una vez estes en el suelo metete en el atajo de la 
izquierda y lanza el doble turbo, si no pierdes el control llegaras 
& la meta en un tiempo alucinante, no apto para cardiacos 

★ Mejor tiempo del equipo Rollcage 12 50$ 


¿Problemas?_ 

Rocas, grava y arena, todo ello sin oividai los pequeños pero 
molestos baches Por cierto, no pieidas de vista los 
meteoritos 

¿Que hay que hacer?_ 

Haz una limpieza general, nada de edificios nt escombros 
molestos Antes de llegar a la linea de meta, usa dos turbos 
para cruzarla a toda velocidad, pero recuerda que si aiustas la 
dirección podras tomar la curva sin perder nada de velocidad, 
si lo haces mal chocaras contra la pared Recoge tu premio por 
hacer una Perfect Lap v cuando veas que te acercas a la gran 
curva tu velocidad bajara, pegate al camino marcado y lanza un 
turbo corto Ahora el problema reside en controla! el coche 
para acceder a la parte complicada, consiste en salir de la curva 
y caer justo en el carril derecho, si lo haces bien recibirás un 
turbo Ajusta la salida poi la rampa y usa un doble turbo si todo 
ha ido bien llegarás a toda velocidad a la meta y romperás otio 
de los records 


★ Mejor tiempo del equipo Rollcage 12 69 s 



Este es el atajo, si te las apañas para mantener la 
velocidad y usar los dos turbos al final de la curva 
conseguirás el mejor tiempo de tu vida. 




Usa un doble turbo apuntando en la dirección correcta, 
procura que la curva sea lomas suave posible. 


Si te de|as desperdicios en el camino no te que|es. 
quítalos antes de empezar y asunto arreglado. 




* * 


prepara dos turbos. lanza uno y 
Fioos si se te olvidó destr u irlos. 


Para salir de la curva sigue el camino de grava y 
llegaras al extremo derecho de la pista sin problemas 
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Liga Taurus 


¿Dónde? _ 

En ios puertos de las islas 
harpoor» 


¿Problemas?_ 

Algunas zonas de arerva y ur pa r de curcas cerradas 



¿Que hay que hacer?_ 

E¡ truco para esta pista consiste en meterse en te cueva a la 
maxima velocidad oosibie. sin pegársela /obviamente) Muy 
bien, ¡impía rodo e! camino de molestos objetes y usa el turbo 
justo antes de llega r a la meta Gira suavemente noi el primer 
túnel, cuando estes ei: linea recta lanza un doble turbo sin 
ningún miedo, cuantío llegues a !a zona de curvas pegate a te 
izquierda y tu coche tomara la curva cayendo msto alineado 
con la entrada a la cueva Recoge algunos íurbos. úsalos y 
asunto arreglado Seguramente no te saldré a la primera, es 
cuestión de practica 


Estrategi 



iiiinr 


Un volcán situado en 
el mundo exterior 



¿Problemas? 

Arena. rocas, 
suciedad y lava 
Muchos equipos de extracción minera . un tren 


¿Qué hay que hacer? _ 

Venga te lo diré de nuevo Limpia la pista de cualquier molestia 
y usa ur. turbo antes de llegar a la línea de llegada Usa un 
turbo dando una vuelta al volcan para coger velocidad y 
recoger los objetos métete en el túnel recogiendo el objeto ae 
te entrada y usa un turbo Coge el obieto situado fuera de túnel 
Y los que están en la curva, pero cuidado al recogerlos estarás 
en un lugar muy chungo, suelta un poco de gas y cuando 
hayas tomado bien la curva us3 un doble turbo dirígete poi la 
cueva y pegate a la paied para evitar el tren, aunque puedes 
conseguir algo de velocidad extra si aprendes a chocar contra 
ei tren justo al final del túnel, solo conseguirás 0,5 segundos 
extra pero te verdad es que vale la pena 



¿Que hay que hacer? 


tanza un turbo en la linea ue llegada El camino ormciDal es 
mas fácil y rápido, no tomes e¡ supuesto atajo Usa un aoule 
turbo cuando veas que sales ciel túnel principal, recoge un par 
de objetos poi ei camino Ve por ¡3 carretera de Is izquierda y 
pasa por los aceleradores Métete en el pasillo y al f'nal en te 
curva pega un giro lo mas cerrado posible, cuando ei coche 
es:é enderezado usa un doble turbo pero NO TE METAS EN 
EL AGUJERO que esta después del pequeño túnel o perderás 
muchísimo tiempo Mantente pegado a¡ sueio v no pierdas 
velocidad Con un ooco de practica podrás ganar casi 20 
segundos sin ningún problema 


★ Mejor tiempo del equipo Rollcage. 1960s 


* Mejor tiempo del equipo Rollcage 2133 s 


★ Mejor tiempo del equipo Rollcage 1803 s 




Parece que se han dejado mucho material de las obras Este es el lugar perfecto para lanzar un doble turbo y 

de prospección minera suelto, cárgatelos y listo. pasar a toda velocidad por el tune!. 




nu 1 mrm 

¿Dónde?_ 

Cerca dei centro comercial ríe 
ciudad Neoto 

¿Problemas?_ 

Obstáculos y te maldita tienda 


¿Que hay que hacer?__ 

Turbo en la línea de salida Toma el atajo a 250km/h Unza 
otro turbo tan pronto veas la saiida claramente Pegate a 
las paredes del siguiente tune!, procura mantener el 
control sin bajar la velocidad Cuando llegue a la zona llena 
de baches recoge el primer turbo y lánzalo, si 10 haces bien 
tu coche saltará todos los baches sin perder veiocidad Los 
últimos cruces son un poco complicados aunque si haces 


buen uso de un tuibc podras terminarte sir. ningún vuelco, 
te recomendarnos qje practiques coi. ei • oche sobre ei 
teche tei de Roiicage no el de tu casaba parte final es la 
mas difícil, s» usas tes paredes para evitar ios obstáculos v 
calculas la caída y el giro del coche podrás crjzarla sin 
problemas, aunque ia verdad es que es la pa^e mas 
problemática de la pista por algo la última del torneo 
★ Mejor tiempo del equipo Rollcage 43 83 s 







































«Liga Scorpio 



/Problemas?_ 

Edificios molestos y una playa tormentosa Hoteles y 
monumentos con 10 000 años de antigüedad que ansian 
ser destruidos en pequeños pedacitcs 


¿Qué hay que hacer?_ 

Bueno, la descripción para esta pista esta pensada 
asumiendo que has necho una buena limpieza antes de 
empezar y que no has dejado ningún obstáculo en el 
camino Atraviesa la linea de llegada con un doble tuibo 
(saldrás volando), aunque lo más importante es que hayas 
realizado una vuelta Peifecta Cuando veas que estas a 
punto de salir del túnel suelta el acelerador <c acabarás con 
los piños en la paied) y toma la curva con suavidad 
dirigiendo tu coche en dirección a te playa, cuando veas que 
el coche esta alineado lanza un doble turbo Recoge todos 
los turbos y ve lanzándolos cuando los tengas Salta la 
pendiente y recoge el siguiente turbo Pasa por los 
aceleradores y lanza un doble turbo tan piorno romo veas 
que el crche está alineado con la pendiente final Si ¡o 
haces bien seras catapultado hasta la línea de llegada eso 
sí, la leche que te vas a dar es para foto 

* Mejor tiempo del equipo Rollcage Wi 



650 


Si «Mor, esto h lo que verás «ras usar loa dos turbas en 
lo ram pa final, todo im c apcO ótulo (lo caída). 


. m ^ m 

:- t 

¿Donde 7 


Una zona residencial de 

m . * ¡ * 

1 ** _ 1 ^ m w «i £ V 

iudad Neoto 


¿Problemas? 


Los edificios, el atajo y las p 

L _ "!ú 


¿Que hay que hacer?_ 

Para completar uon e\ito tu misión tendrás que tomar el 
«tajo ocuito si no es imposible conseguir ei mejor tiempo 
Haz una limpieza compleja 'que no quede ni un solo edificio 
o roca molesta) Lanza un turbo en la linea de salida y 
metete po r el túnel deiecho, recoge otro turbo Usa ot r o 
turbo en la curva y dirígete a la derecha 
Después de te curva si estas atento verás un pequeño 
camino, metete por éi (este es el ataje? A! ser todo césped 
la conducción no te dara demasiados problemas (la 
dificultad -eside en meter e* coche justo poi el pasillo de 
entrada sir voltear el coche), pero NO USES EL TURBO 
Evita fci monumento y con ur sutil gi'c metete en el túnel 
de saiida cuando el coche esté a¡meado ENTONCES usa 
un doble turbo y acaparas ruste a! final oe la salida La 
verdad es que te costará conseguir velocidad en e< parque 
pero no te desesperes, vate la pena 
* Mejor tiempo del equipo Rollcage 21 00 s 



Métete por «I túnel de la doradla y recoge loa dos 
twrboa. 




r m% 

337 


A lo sáfalo del akqo la curva «s muy cerrada, practica y 
no tendr ás ningún probl e m a ,., 



Esta «a lo entrada al ata}o, el parque, cm Orofa el coche 
lo máximo posible pues la entrado es muy cerrada. 


K2Z33QZ 


Cerca del puerto dei 
mundo exterior 



¿Problemas? 

Suciedad, arena y tierra 
Curvas peligrosas y un monton de saltos y obstáculos 


/Qué hay que hacer? _ 

Cárgate hasta el mas insignificante detalle Cuando tengas 
preparada una vuelta perfecta lanza un dobie turbo en la 
línea de llegada Tendrás que practicar para recoger los 
objetos sin perder el control a toda velocidad Cuando 
salgas del tunei lanza un turbo y sal en linea recta recoge 
otro turbo Toma la curva y cuando estes listo lanza otro 
turbo en dirección a la rampa, aquí tendrás que hacer un 
guo para endereza, el coche, la fuerza que uses dependerá 
del coche que elijas 

Un par de giros y listo, cuando puedas lanza otro turbo y 
asunto arreglado 

* Mejor tiempo del equipo Rollcage » bO » 
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Pistas adicionales 

B stas cuatro pistas sólo se pueden conseguir 
a! terminar el juego en el primer puesto ae 
cada dificultad, atingí • • soio están disponibles 
en el modo de prueba de tiempo o en el modo dos 
jugadores Si lo deseas puedes usar el codigc que 
permite acc- der a todos los modos y dificultades ae. 
juego excepto el modo de lucha uno contra otro, para 
acceder a estos modos tienes que terminar todas las 
dificultades con !a máxima puntuación posible El 
código que deberás introducir en e! menú de 
opciones ípassword' es MAYCHEAT Otra gran 
ventaja de este truco es que abre el modo espejo, la 
prueba de Mega velocidad gue hace la partida el 
doble de rápida y un personaje adicional, Yun, con su 
coche con las características ai máximo 


réplica 


¿Dónde? _ 

Asi quedo ei mundo evtenor 
después de un terremoto 

¿Problemas?_ 

Roca, arena ruinas 

¿Que hay que hacer? ___ 

Metene en el túnel final de forma desesperada, déjate caer 
a la derecha y conduce con cuidado Recuerda hacer una 
limpieza de ía parte final sobre todo las rumas sueltas Hay 
suficientes objetos como para lanzar tu coche a toda 
velocidad 

• Mejor tiempo del equipo Rollcage 23 73 s 



¿Donde? 


El canai que rodea ciudad 
Neoto 


¿Problemas? 


La propia pista, e¡ agua y el peliyn 


1 _I J) 


1 

*• 

oool 


¿Qué hay que hacer?_ 

Las esquinas se pueden tomar a máxima velocidad si sabes 
calcular el anguio de llegada Al final del canal tendrás que 
hacer un buen derrape si no quieres acabar patas arriba por lo 
demás es bastante fácil 

< Mejor tiempo del equipo Rollcage 23 73 s 
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No lo comas el caca, media vuelta y por el lado 
da rocho, lo correcto seria que na chocases. 



Roca césped, grúas y hoteles 


¿Que hay que h acer?_ 

Doble turbo en ¡a línea de salida, saltar por el tune! 
asegurándose de dañe un pequeño toque al coche hacia la 
izquierda Turbo manteniéndose lusto ai borde d» la caída 
Recoge algunos turbos y toma ia curva tranquilamente En el 
segundo túnel lanza un Turbo largo 
Derrapa en la esquina, recoge turbos y tan pronto veas la ¡mea 
de llegada lanza un doble turbo 

* Mejor tiempo del equipo Rollcage 19 06 s 



¿Dónde? _ 

Sapphrre está dispuesta a 
celebrar las olimpiadas de 
invierno j Están haciendo 
un tobogán* 



¿Problemas? _ 

Montones de nieve y un tobogán 

¿Q ue hay que hacer? _ 

Este solo está disponible en el modo de prueba Je velocidad 
Doble turbo en la línea de salida y recoge tu deseado bonus 
Frena un poro al llegar a la curva Acelera rápidamente hasta 
que llegues ai primer banco de aceleradores Si ajustas la 
dirección caerás tusto dentro del túnel, recuerda usar los 
aceleradores azules para mantenerte a máxima velocidad 
L.a ultima esquina dei túnel es bastante complicada Aprieta el 
freno de mano juste después de salir y deja que el coche ->uba 
Dor ia pared Cuando estes en e! techo aplica un giro en la 
dirección contraria v acelera S< lo haces bien conseguirás 
mantener e! control del coche 

En esta sección dirígete a toda velocidad por el lado contrario, 
usando únicamente un turbo largo (recuerda que antes de 
hacer esto tendrías que haber limpiado toda la pista ae posibles 
obstáculos; Recoge dos turbos antes de entrar ai tobogán 
Antes de entrar de lleno en el tobogán tendrás que calcular la 
dirección por la que entrar, te recomendamos que uses las 
paredes cuando estes preparado lanza un turbo Cuantío 
cambies de lado de la pared lanza otro turbo v asunto arregiado 
Si usas un turo.' en la nieve y saltas por la rampa podras 
alcanzar mucha más velocidad 
• Mejor tiempo del equipo Rollcage 43 83 s 
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¿Dónde? _ 

E n la zona más famosa de 
ias islas Haipoon 


¿Problemas?_ 

La velocidad sera tu mayor 
proolema 




¿Qué hay que hacer?__ 

Antes de entrar en materia tendrás que coger algo de 
velocidad Para hacerlo la mejor opción es alcanzar los 
aceleradores del techo, con tres o cuatro vueltas estaos 
preparado Lanza un doble turbo juste una fracción de 
segundo antes de cruzar la meta v recoge tu bonus Para 
tomar la siguieme baja por el techo y toma la primera curva 
(hazlo lo mejor que puedas) Aprieta el treno para reducr la 
fricción y mantén ia velocidad (a unos 520 krn por ñora mas o 
menos! 

Toma ia curva deia que ei coche derrape hacia fuera Ahoia 
un puco de diversión Lanza un aobie turbe cuando estes a 
medio ángulo de ir de frente Si lo haces bien na chocaras 
contra nada y llegaras a Id meta a 720 lem/h 
En cualquier caso si quieres conseguir ios mejores tiempos 
tendías que golpear uno de los cuadros flotantes y recibir la 
onda expansiva de los mismos 


★ Mejor tiempo del equipo Rollcage 
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Si llegas a estas velocidades significa que vas por buen 
camino, sigue asi y aprovecha los aceleradores del techo. 
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i Ésto es un buen comíanse, un par da vuelta* y te hará* 
con lo* record*. 



Tranquilo, «I pierdes velocidad da un par de vueltas 
hasta que llegues a las SOOkm/h. 
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NTeRAOTIVE 


IONES DE GLOBAL 
Global Game Centro Comercial Gran Turia: Pza. de Europa s/n. 
46950 Xirivella (Valencia). Tel: 96 313 4067. 

Global Game Quart de Poblet. -Pizarra, 5. 

46930 Quart de Poblet (Valencia) Tel. 96 153 75 20 
Global Game Basauri: Pza. Aritgoiti, 9. 

48970 Basauri (Bilbao) Tel. 94 440 29 22 

Global Game Algeciras: Urbanización Villa Palma, Bloque 7, Local 1 
11203 Algeciras (Cádiz). Tel. 956 65 78 90 
Global Gtpte Las Palmas: Alameda de Colón, 1. 

35002ÉÍcj9Pqhnas de Gran Canaria. Tel. 928 382 977 
baK GáWfe Madrid 1: C/ José Abascal, 16. 

3 Madrid. Teh 91 593 13 46 X 
I Gome podrid 2: C/ Alcalá, 385. 

Tel: 91 377 22 88 


del concinso 
>de participar c 
No existen premios en metí 

- Las respuestas deben r 

- Ei sorteo se celebrará el d 

- Solo se aceptara un < 

- El nombre de los { 


nvuíaoM alguna directa o indirecta, con trabajadores o < 
Global Game E^na antes del 30 de jumo. No se aceptarán rech 


lores de esta editorial 

s por pérdidas de ( 


r no se admitirán fotocopias 

> en próximas ediciones de la re 





















¿Como se llamo la mascota de 
Global Game?... 

¿Dónde se encuentra la sala de 
trofeos de Tomb Raider?... 

¿Cómo se llama la modelo que 
personifica Lara Croft en la versión 
III?... 


¿Como se llama la software house 
productora de Tomb Raider?... 


Cómo se llama la empresa que se 
o < upai de la eí¡stri-f>w< íón de Tcsmb 




PRIMER PREMIO 

rama xocpcon* 

- Bolsa Porta CD-ROM Playstution 

- 1ar|eia Global Gome 

- llavero Playstation 


SEGUNDO PREMIO 

- Mando Dual Shock 
** Memory Card 

- Bolsa Porta CD-ROM Playstation 

1 c> I ]C U> OKMCIOI UQVTIG 

- Llavero Playstation 




Cupón de respuesta 

Respuestas: 


Nombre.. 

Teléfono.. 

Domicilio.. 

Población.Código Postal. 

Provincia. 

País. 

Dirección de correo electrónico. 


Enviar este cupón en un sobre especificando 
"Concurso PSM" a 
Global Game España. 

C/ Salamanca, 27 5 2 , 9. 46005 Valencia 
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Guardian's Crusade 


Los juguetes vivientes y más 

B uardian's Crusade es uno de esos títulos 
de Rol cuya calidad solo se descubre a 
medida que se juega, de esta forma se 
encuentran el estupendo sistema de crianza del 
monstruito o los increíbles 70 juguetes con vida 



que se pueden encontrar, cada uno de 
ellos tiene sus habilidades especiales. 

Por esta razón hemos decidido confec¬ 
cionar una lista completa con las habilida¬ 
des de cada uno. 


Consigue todos los juguetes vivientes 

medida que avances en el juego irás encon- 

trando algunos objetos llamados Juguetes 
vivientes. De esta forma conseguirás aliados con 
hechizos especiales. En total hay 70 juguetes vivien¬ 
tes, siendo más difíciles de conseguir aquellos que tie¬ 
nen las mejores magias, al igual que los más fáciles de 
conseguir serán aquellos con poca o ninguna utilidad 
contra enemigos grandes. Aquí tienes la lista completa 
para que sepas donde conseguirlos y para que sirven. 



Nomb.juguete Ataque 

Descripción 

Donde encontrarlo 

Angel 

Luz de vida 

Magia de curación cuando estéis bajos de energía! 

Ruinas Kuldo 

Assassin 

Metralleta 

Lanza un enemigo fuera tras tres turnos 

Castillo Ryan 

Avalanche 

Mega Piedra 

Ataque de tierra con ataque de piedra 

Túnel Rogo 

Barón 

Daño espejo 

Da 1/10 de la fuerza del golpe en oro 

Puerto Zed 

Championo 

Ataques de muerte 

La mitad de PP y hace PPxl 0 de daño 

Garam 

Cheergirl 

Go! Gol 

Aumenta el poder de ataque 

Puerto Zed 

Classique 

Canción de sueño 

Pone ambos bandos a dormir 

Castillo Ryan 

Clericy 

Curación 

Refresca los puntos de vida con la varita 

Ruinas Kuldo 

Confuso 

Berseker 

Hechizo de confundir a todos 

Castillo Ryan 

Contributor 

Daño de monedas 

Ataca con 20 monedas 

Isten 

Cupid 

Fecha de vida 

Cura al grupo 

Caverna del miedo 

D'Ar tañan 

Lanza 

Causa un ataque muy fuerte con la lanza de plata 

Trisken 

Da'bomb 

Explosión 

Explota a los tres turnos 

Ketl 

Dark Cross 

Hechizo oscuro 

: Elimina a los débiles 

Torre de los dioses 

Dark Postle 

Ola de oscuridad 

Provoca daños a ambos 

Orgo 

Ditchmobile 

: Aceleración 

Aumenta la agilidad 

Jungo 

Douwner 

Polvo Viral 

Reduce el poder defensivo y ofensivo 

I Torre Norte 

Dr. Gas 

Envenenamiento 

Envenena a ambos bandos 

j Castillo Ryan 

Dr. Snooze 

Burbuja de sueño 

Un lado a dormir 

i Trisken 

Draken 

i Hatchet 

, Roba la mitad de la vida de ambos bandos 

Templo Norte 

Foreman 

Ataque perforador 

Provoca daños 

Ruinas Kuldo 

Fieakz 

Miedo 

Asusta a todos 

Castillo Ryan 

Frooze 

Congela 

Convierte a un enemigo en un bloque de hielo 

Penguii 

Frostall 

Frío 

Congela a todos 

I Templo norte 

Gabriel 

Luz divina 

Cura a todos 

1 Altar Divino 

Generosidad 

Recompensa 

Un regalo si ganas el combate 

Trisken 

Goldrush 

Golpe de Hacha 

, Causa daños con su pequeña hacha, 




a veces da oro 

, Carmarthen 

H Murciélago 

Chupasangre 

Absorve Vida de un enemigo y te cura 

i Puerto Zed 

Hobo Joe 

i Robo 

; Consigue objetos de los enemigos 

! Mazmorra Kerple 

Holy Cross 

j Canto divino 

Elimina la tristeza 

: Torre Divina 

Hornet 

| Veneno 

I Envenena a un enemigo 

, Denvarado 



Tendrás que conseguir las cuatro piezas y la 
armadura sagrada 

Busca en el cofre de la casa del 
Gobernador 

En el altar de Culto tras derrotar a la gárgola Artema. 
Después de derrotar a Wartusk en el puerto habla 
con el Gobernador 


Encuéndalo dentro de ia casa de Richten tras 
derrotar a Darkbeat 

Te será entregada por Kalkanor si derrotas al dragón 

sagrado en el cañón Kisa tras recoger el anillo 

Solomon en la torre norte ío si quieres) puedes 

revivirla tras de derrotar al dragón divino si has 

cogido antes el anillo 

En el almacén tras derrotar a Mushmare 

Tras derrotar a Anzo 

En la caja de madera en la casa de Algo 

Un regalo cuando le das un nuevo nombre al bicho 

rosa 


Tras pasar el test del Reclutador, (o) tras derrotar a 
todos los monstruos de Artema 


Examina el muñeco de nieve cercano al 
pueblo 

Te será entregado poi Aruvm 
Te lo entregará el Rey 

En un cofre en la mina Coal 

En la estantería de libros en el Altar de Culto 

Tras ganar a Lanzo 
Solo tras comprar el Récord 
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Nomb.juguete Ataque 

Descripción 

Donde encontrarlo 

Notas 

Insectorfly 

Defensas 

Baja el poder defensivo con un liquido corrosivo 

1 Den Hedlar 

Lo tira un ciudadano tras llamar a su puerta 

Júpiter 

Hechizo de luz 

Causa un daño leve a ambos 

¡Orgo 

Generalmente en el barril cercano a la casa de Algo 

Kimoni 

Bendición 

Curación leve 

¡ Isten 

En un cofre 

Legend 

Barrido Legendario 

La última pieza maestra de Zeppetto 

; Casa de Zeppetto 

Para conseguirla tendrás que tener todos los 





1 Juguetes vivientes 

Mapster 

Ataque Global 

Enseña un mapa., ataca a los enemigos 

Inn Coastal 

Te lo entregará Bonik tras hablar con Amos 

Marilyn 

Poder 

Usa su belleza para curar la vida al máximo 

Isten 

Te lo entregarán Marco y Carmen tras casarse 

Mermaid 

Huracán 

Daño de agua con ciclón 


Penguii Te lo dará Penguii en la zona de pesca 

Mi Armour 

Polvo de defensa 

Aumenta el poder defensivo 

Jungo 

Arriba del faro 

Minicar 

Ataque 

Atropella a un enemigo y lo elimina 

Puerto Zed 

En un cofre del puerto 

Mossman 

Ataque fuera 

Baja el poder ofensivo 

Torre norte 

- 

Mr. O'Neal 

Palo O'Neal 

Usa su bastón, un arma mortal 

Kell 

! Tras derrotar a Mushnnare 

Mudsy 

Males 

Baja la destreza del enemigo 

Kerple 

En un cofre detrás del ladren 

Ninja 

(Varios) 

Usa movimientos secretos ninja 

Kisa 

Caverna Cañón 

Nurse 

Golpe de energía 

Cura tu vida con una inyección 

Orgo 

Un juguete en el Molino 

Pacificador 

(Desconocido) 

- 

Orgo 

Tras conseguir los Juguetes vivientes pasa una noche 





en la casa de Orgo y 4 

Phoenix 

Llamaradas 

Devuelve la normalidad a ambos 

Cueva del miedo 

- w 

Pippanic 

Sirena de pánico 

Confunde al objetivo 

Mazmorras Kerple 


Psychodoc 

Golpe de PP 

Convierte 20 puntos mágicos en vida para ti 

Ruinas Kuldo 

ví A 

Pyro 

Bola de fuego 

Daño de fuego 

Santa Clara 

En el almacén de la playa ^ 

Resettei 

A empezar 

Te devuelv/e al principio del combate 

Denime 

Tocón 

Rmgsider 

(no ataca) 

1 

Jungo 

Te lo da el Pingüino al hablar con él 

Sacribat 

Sacrificio 

Sacrifica 1LT para atacar a los enemigos 

Trisken 

Cofre de Torre Campana 

Samurai 

Espada Edo 

Devuelve los LT al caballero 

Kerple 

Cofre del almacén 

Sermón 

Poder espiritual 

Te revive si caes en combate 

Den Hedlar 

Te lo dará el Detective Narizlarga 

Sleeper 

Hipnosis 

El objetivo cae dormido 

Ruinas Kuldo 

- 

Stare 

Cañón 

Te da una vista de águila de la ciudad, 





Daña al enemigo con rayos 

Casa abandonada 

Al Oeste de Trisken 

Sumode 

Ataque corporal 

Noquea a los enemigos 

Garam 

En la cueva Ruval 

Tarántula 

Veneno 

Lanza un gas tóxico 

Trisken 

Entregado por Jadik tras completar la Torre Norte 

Terroid 

Fantasma 

Crea un fantasma y asusta al enemigo 

Zephyr 

En un bote del puerto 

Tiempofuera 

Escudo de paz 

Te evita cualquier daño durante tres turnos 

Cueva del miedo 

Tras der rotar a Galebinder 

T.muro 

(sin ataque) 

Te protege con un escudo 

Torre norte 

- 

Vampiro 

Torre perdida 

Ataca con un 10% de la vida del caballero 

Zed Haibor 

Entregado por un miembro del culto en la segunda 



: 

* 

planta del Altar de Culto 

Vegas 

(varios ataques) 

Aumenta tu suerte con tres efectos 

Torre Norte 

- 

Versus 

Enfada a todos 

Hacen que ambos sufran el doble de daño 

Picardo 

- 

Viper 

Dardo envenenado ; 

Paraliza al enemigo 

Caverna del miedo 

En un cofre 

Vudú 

Muñeco Vudu 

Elimina una parte del tiempo enemigo 

Carmarthen 

Entregado por el minero de la mina de Carbón 

W. Bomba 

Medidor de pasos 

Hace tanto daño como el espacio lecorrido ; 





caminando 

Cueva del miedo i 

- 

Whyme 

(sin ataque) 

Roba todos los ataques enemigos 

Inn Coastal 

- 

W. Viento creador 

Tornado 

Provoca un ataque elemental de viento 

Den Hedlar 

- 


Artema contraataca 


U ara conseguir los Juguetes 
vivientes de Guardian's 
Crusade necesitarás volver a visitar 
muchas ciudades de nuevo. De 
esta forma descubrirás que algunas 
de las ciudades más grandes, o 
como el Culto Artema ha provocado 
muchos daños atacando a los alde¬ 


anos Tu trabajo será el de asegurar¬ 
te que cada una de las ciudades 
está segura, para lo cual tendrás 
que eliminar toda la basura de 
Artema De esta forma podrás acce¬ 
der a todos los Juguetes que antes 
no eran accesibles, buena suerte. 



Las transformaciones del pequeño colega rosa 


W i \ demás de servirte de ayuda en los combates, el peque- 
IaJ ño rosa puede echarte una mano en los mapas, aunque 
lo más importante es que puede tomar diferentes formas. Para 
conseguir esto bastara con eliminar a algunos enemigos, los cua¬ 
les le servirán de ejemplo a imitar. De esta forma podrás conse¬ 


guir ataques demoledores sin necesidad de que se transforma 
Aquí tienes la lista de las posibles formas que puede tomar, 
recuerda que para conseguirlo deberás luchar repetidamente 
contra algunos enemigos o no aprenderá. 


Dino 

Zakra 


Snakera 
Fatal Frog 


Knogyn 

Jelfishman 


Crabbyfish 

Eyevee 


Bobodragon 

Psychocat 


Treead Ibkee 
Fatbat Buffoo 


V 
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REVENTANDO EL COCHECTTO 



Este es uno de los trucos más curiosos que hemos descubierto en los últimos meses, se trata de una rayada que se han marcado los progra¬ 
madores para aquellos que se aburran (o que quieran reírse un rato) Si te introduces en el modo de práctica podrás observar un cochecito de lo 
más curioso, pues bien, si apuntas bien y le das tres veces verás como sale despedido por los aires 



i un b umn ralo apuntar ai cochecito, más qoo «toda por que esto an continuo moví 




Mepievil 


Muchos son los que se aventuran en las tierras de la mano de Fortesque. pero pocos son los que vuelven Pues bien, 
si ese es tu caso, aquí tienes los códigos que te darán vida, energía y armas. Con ellos nadie podrá contigo. 


MENU DE TRUCOS NORMAL 

Pausa el juego, mantén p jisado L2 y presiona ♦ i ] y A 

Menú de Trucos especiales SU PER Cheats, Pausar el juego y luego... 

mantén ¡Kjisatlo L2 y presiona , A (. , , A, i . , ♦, i 

A.» UA( . ■». ,♦ 
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TODOS LOS CÓDIGOS 


Tai Fu: Wrath 
of The Tiger 


NO TE QUEDES SIN TERMINARLO 


¿Te has quedado atascado en alguno de los niveles y no sabes que 
hacer?, ¿estás cansado de golpear el mando de la Play por que crees 
que hay algo imposible de realizar?, pues bien, tus quebraderos de 
cabeza han terminado gracias a la ayuda de este pequeño y útil truco. 

Termina cualquier nivel (da igual el que sea) y una vez accedas al 
mapa general aprieta R1 ♦ R2 y te aparecerá una lista con todos y 
uno de los niveles, sm excepción posible. Y por si fuera poco, 
las habilidades especiales que correspondan al nivel. 


▲ Apofto II » 12 tn lo xono del mapa e inmodi om omoot» después aparatero un 
menú oculto 


Para poder usar estos trucos tendrás que presionar R2. 
A. R2„ A, I l X en cualquier momento de !a partida 



EFECTO 

TRUCO 

Invencibilidad 

R2, A R2, | R1 

Vidas infinitas 

R2, A. R2, ♦, * X 

Modo curación 

R2, A R2, f 4 R2 

Curación al máximo 

R2, A R2, ♦, ». 

Chi al máximo 

R2, A R2. 4», □ 

Kung Fu (todos estilos» 

R2, A R2, « t A 

Enemigos grandes 

R2, A R2, 4 4 ♦ 

Enemigos pequeños 

R2. A R2, 4 4 •» 



▲ Ponte sobre el nivel que quieras visitar, desde los más fáciles hasta lo lucha Rnd. 
Una vei hoyo i elegido optara X para acceder al mismo 
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A Podro» introducir «I código «n cuolguior lugor o r 


SALTANDO NIVELES EN 
EL MUNDO DE ODD 
WORLD 


¿No me digas que te has quedado 
enganchado en una fase y no sabes que 
hacer?, ¿te pones tan nervioso que ya no 
sabes a quien pedirte ayuda?, perfecto, has 
ido a parar ai lugar adecuado Como bien 
sabrás algunas zonas del juego son particu¬ 
larmente complicadas, tanto que a veces a 
uno le dan ganas de mandar el juego a fren 
espárragos, bien, tranquilo por que para sal¬ 
tarte un nivel bastará con mantener apreta¬ 
do R1 y pulsar XX O D Si lo haces 
correctamente serás transportado al 
siguiente area El problema de este truco es 
que no podrás rescatar a algunos 
Mudokons 

ENCONTRADO MUDOKONS 


Realmente lo que te vamos a contar es 
mas una ayuda que un truco Para encon¬ 
trar a todos los Mudokons del juego tendrás 
que apañártelas para encontrar a los que 
están ocultos, por esta razón en muchas 
ocasiones podrás encontrar pistas que te 
indicarán su posición, la más común es una 
botella de hueso de Mudokon tirada en el 
suelo 



A Poro oocontroc los Mudokons ponto o buscar los b oto W os 
voaoi qut hoy on ol m olo. 
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Rally Cross 2 



CONSÍGUELO TODO 

Hace un de meses os dimos algu¬ 
nos trucos realmente sorprendentes, 
incluyendo uno que servia para tener 
acceso a todos los coches y campeona¬ 
to, aunque d< afortunadamente para 
todos el truco no permitía obtener los últi¬ 
mos coches secretos si no ganabas la últi¬ 
ma prueba Por estj razón os Murrios pre¬ 
parado este magnífico truco Empieza una 
Sesión nueva e introduce como nombre 
Ynoobmoob u . Esto te llevaras la zor * nor¬ 
mal. aunque si observas bien verás como 
ahora trenes acceso a $odos lo coches V 
lo mejor <i< todo es c v > ; od; ás usar te ios 
los coches en cualquiera de los modos 
del juego 


enter ñame 


mooo 


ñ back $ acce 


0apex 
c*\baja 
0orbit 
0icon 
0traca 
0traif 150 
0 a&rial., 
0axis^ 
0 vapor 
$ radia 


impwia un nuvw uwiyuiwiiu y 
► •) nombrt óo "moobtnoob*. wl y 
:<e*o o lodo* Im cochas y modos. 


p&wer:33ú hp 
top apead: f 28 mph 
w&iQbt: 2986 íbs 
fi ímcfc ? accept 


0black forest 


0dry valle y 
0 rock y pass 


0couoty air 
0r afinar y 


4 Triara* aunó a Ioí rrvpforr 


i ich 


del 


0r c afama 
0 oasis 
& ¡ungía 


ñ back • accapt 


▲ A*« como modos y pistos, una vorda- 
dora posado. 
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ISS Pro 96 



17BCW / 70KS i age 28 


▲ El equipo de las estrellas de todos los tempo» 
tamben tiene sus propios ton* 


■H¡H 

[\ÍODESELECT_ 

WimsMzM 


LEAGUE MODE 


UP MODE 


ALL STAR MATCH 


P.K.MODE 


Ai igual que muchos otros juegos de fút¬ 
bol del mundo ISS Pro 98 se basa en valores 
estadísticos de velocidad, resistencia o fuer¬ 
za para hacer a los jugadores más reales 
Pero k> más interesante es que en ISS Pro 
98 los programadores han colocado un equi¬ 
po secreto que tiene todas las habilidades al 
máximo Para hacerte con el tendrás que ir 
al menú principal y poner el cursor de selec¬ 
ción sobre el Modo Exh b r , ret i * 
X Si lo has introducto 
correctamente escucharas aplausos. Para 
encontrar el nuevo equipo elige el modo 
Exhibición y mientras estas en el selector de 
país aprieta L1 ♦ Rl. mientras aparece aprie¬ 
ta X para seleccionarlo 


Play or walch an exhibition match with your friiend or 
the CPU 


▲ Anta» da introducir al ddfl 
tobe* la opoon de Exhibición. 


pon al cursor 


EXHIBITION MODE 




3^3C 








iFsri 




-i i s: M- i - shi- 

* xm i o ■ 

aBW'i'Trw* i b ¡ ü-x 

^ p n B □ Q T m V 


A Tros introducir al 
t RI pora qua aporosca al 


r 
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WCW Thunder 


MÁS CÓDIGOS, POR SI TE ARREPENTIAS 

Seguro que muchos de vosotros habéis tenido la oportunidad de tener en vuestras 
manos el detestable y pésimamente realizado WCW Thunder, por esta razón nos hemos 
visto en la obligación de mostraros nuevos trucos con los que enriquecer este "juego". 

TODOS LOS VÍDEOS 

No te puedes ni imaginar la cantidad de videos que se han incluido en este WCW 
Thunder de cada uno de los luchadores, por desgracia, para verlos tendrías que ganar 
con cada uno de ellos. Aquí es donde entra en acción este truco que te permitirá ver 
todos los videos Accede al menú de opciones y aprieta Rl, Rl. Rl. Rl. L1, Ll, Ll. Ll, 
SELECT Algunos vídeos muestran a los luchadores paseándose por el ring Aprieta 
IZQUIERDA ♦ X para avanzar y ver el siguiente video Para salir presiona STAR! 

LUCHA EN LA CELDA 

La lucha en la celda solo se consigue al final, pero esto no significa que sea difícil acce¬ 
der a este tipo de lucha. Entra al menú de opciones y pon el marcador encima de 
•Random* y aprieta Rl. R2. Rl. R2. SELECT Escucharás la palabra "cage* si has introdu¬ 
cido el código correctamente 

LAS FOCAS TAMBIÉN BAILAN 





Hay hechos que demuestran que en el mundo de ta lucha libre americana puede pasar 
de todo, sobretodo porque con este código podrás ver como los luchadores se ponen a 
bailar Para hacer que el código funcione tendrás que introducir el código de selección 
de Ring. Para que se pongan a bailar aprieta L2 o R2. Si presionas Ll podrás cambiar el 
ángulo de la cámara para ver la de tonterías que están pasando alrededor 


SELECCIÓN DE RING 

Hay vanos rings que son realmente absurdos Para encontrarlos tendrás que usar este 
cóágp accede al menú de opciones y aprieta R1.R2.R1, R2. SELECT Tras hacer esto 
cada vez que aprietes SELECT el nng cambiará y podrás acceder a 
los ocultos 


LLAMANDO AL COLEGA 

Al igual que en la vida real (asumiendo que la lucha libre 
americana es algo ’reaO puedes pedir ayuda a tu compa¬ 
ñero para dar una paliza a tu contrincante Para hacer esto 
aprieta SELECT en la partida 


A Ofridota da S*Wnt HUI - no hoy nodo qwa asusta mós qua 
ado... 
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Apocalypse 



Hace un par de meses os mostramos algunos trucos para este peculiar juego 
protaq f . i: p< ( Br ¡c f‘ vm> V como salmos que muchos tené^ este titulo 
•» K mos ; repar ido jna nu< va lista I ira introducirlos tendrás que detener el 
juego v mantener pulsado L1 Cada vez que introduzcas un código correctamen¬ 
te oirás el gatillo de una pistola 


Código .Efecto 

Curación. £JX O 

Infinitas vida X □ 


Continua en la última posición ... ID O X 
Caídas $m limite XXXXXX 

Status EncendKjo/Apayaoo . * * X 



▲ SI quito* lo* opciono* do lo pontoflo podré* vor moche 
motor todo lo quo hoy en oi nivel Mucho* juegos dobortor 



▲ Poro Introdu ci r loo código* doboré* dotonor o4 
|u*go aprontondo STAUT 



A El código de coidos **n imito provo ca ré quo Broce WKi 
caigo Sin descanso, paro defcnrr la cokÍO fendro» que meter 
o( código de nuevo 




A Solo podré* obtener lo opción quo pormito continuar desdo oi último punto si r 
y continuo*. Una ven introducido lo será muy fácil occeder al ultimo punto on oi quo fugaste. 
































Future Cop LAPP 



MÁS CÓDIGOS PARA EL POLICÍA DEL 
FUTURO 

Para los que se quedaron con ganas de "más* hemos confeccio¬ 
nado una lista de códigos que os serán de mucha utilidad, sobreto¬ 
do en el modo dos jugadores. 

CÓDIGOS MODO DOS JUGADORES 

Estos códigos tienen que ser introducidos mientras accedes al 
menú de opciones, concretamente, situando el selector sobre el 
control de volumen de los Efectos Una ve/ introducido tendrás que 
ir a la opción Salir y confirmar que SI. Si el código están bien puesto 
no te saldrás del mismo. En general el efecto solo se aplica al que lo 
haya introducido 


ASALTO PRECINTADO SELECCIÓN DE 
NIVEL 

En la pantalla de password (accederás a ella una vez entres en 
este modo) introduce estos passwords para ir directamente al nivel 
que tu elijas 

Jungla Urbana 

Empieza en el nivel 5 FUCUGYBIMI 

Empieza en el nivel 10 SUHUGYBIDR 

Suelos Providenciales 

Empieza en el nivel 5 SICRRYBLLI 

Empieza en el nivel 10 T1FRNYBLSR 


NIVELES ESPECÍFICOS DE LAS 
GUERRAS DEL CRIMEN 


Los passwords que aquí os listamos sirven para acceder a algu 
nos niveles específicos del modo Guerras del Crimen al nivel normal 


de dificultad 
Password 
TAFRGYBLRR 
CRGRGYBLRY 
FUMRGYBLRL 
SICUGYBLLR 
TAFUGYBLLR 
CRGUGYBLLY 
FUMUGYBLLL 
SIFYGYBISR 


Nivel 

Parque Griffith Terminado 
Playa Zuma Terminada 
la Brea Terminada 
Playa Ventee Terminada 
Puerta del infierno Terminada 
Ciudad Estudio Terminada 
LAX Terminada 
Long Beach Terminada 


Código .. 

Q SELECT. X 

□.0,0, .X. 

SELECT. X. SELECT 
□, SELECT, . 

X X, . SELECT. □ 
□, O. SELECT, X. 
SELECT. X 0,0 .. 

. X SELECT, : ¡ 

O. X SELECT. □ .. . 
Q SELECT, O, 

. SELECT. X 
. XXX 

O. SELECT . 

a Q Q o. X. .X 
□. , r i, SELECT. X, □, 

o.a .x 

SELECT a X 
, . SELECT, SELECT, 
O. SELECT, X • 

. . . a x. 

SELECT, a 

X. SELECT, 

X X. SELECT. 

. SELECT, 

Q Q SELECT ... 


Efecto 

Recarga el escudo 

Te hace el ganador 

El jugador Azul cambo a negro 

Recarga Arma O 

Recarga Arma 1 

Recarga Arma 2 

Más Potencia en Arma O 
Más Potencia en Arma 1 
Más Potencia en Arma 2 

Te da 200 puntos 

Invencibilidad 


Super saltos 


E scudó a máximo de energía (32767) 


Llaves de Hollywood 

Empieza en el nivel 5 SICRGYDLLI 

Empieza en el nivel 10 TIFRGYPLSR 



▲ A la poníalo de password solo se puede acceder tras 
«rmpeior uno partida desde el menú principal. 


Playa de Ventee 
Empieza en el nivel 5 
Empieza en el nivel 10 


SICRGLBLLI 

MIFÍÉIBLSR 
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Esta sección se ha creado exclusivamente para tí; queremos 
que sea la más interactiva de todas las revistas. En ella pue¬ 
des expresar tus opiniones, exponer cualquier duda que ten¬ 
gas sobre ese juego en el que te has quedado atascado, 
pedir consejo a la hora de comprarte un juego, enviarnos tus 
dibujos, tus sugerencias sobre lo que más te gusta y lo que 
no de la revista. Dirige tus cartas a la siguiente dirección: 
PSM C/ José María Galván n* 3. 1. 28019 Madrid 

Tío Alberto y Tio Sebas. 


MAS SOBRE RESIDENT 

David Lozano 

Fuenlabrada (Madrid) 

Hola colegas de PSM, me llamo David y tengo 
15 años. Os sigo desde que sacasteis la revista, 
que por cierto está fantástica. Espero que me res¬ 
pondáis a unas cuantas preguntas: 

¿Cuándo va a salir Metal Gear en castellano? Es 
que cada vez oigo una fecha de salida y lo estoy 
esperando impaciente (ya lo tengo apartado en el 
Centro Mail). 

Es la pregunta que llevan i es haciéndenos todos 
desde que se anunció su lanzamiento. En teoría 
cuando tengas este número en tus manos ya debe¬ 
ría de estar en la calle. Queremos romper una lanza 
a favor de los chicos de Konami España que no tie¬ 
nen ninguna culpo de ios retrasos que ha sufrido 
osle título, sino todo lo contrario ya que se lo cunan 
dardo la brasa a ios alemanes que son los que más 
pasan del mexado español y por eso le han dado 
menos importunen a su lanzamiento en castellano 
de la que deberían habeile dado. 

¿Para cuando Time Crisis 2? ¿Valdrá con la pisto¬ 
la de la I a parte o saldrá otra nueva con el juego? 

Lo último que sabemos acerca de este título tan 
alucinante que esto arrasando en los salones recre¬ 
ativos es que no va a salir para ¡a Píay, per lo menos 
para la actual. Posiblemente si que sea desarrollado 
para la 2; aunque con Namco nunca se sabe, cosas 
más raras hemos visto. 

He oído que va a salir un Resident Evil 3 para 
Playstation, ¿Es cierto? ¿Seguirá la historia de la 
segunda parte? 

R- Se ha hablado mucho sobre este tema, que 
si iba a salir sólo para Dreamcast, que si para la Play 
2 y tal y tal. Nuestra más reciente noticia al respec¬ 
to es que sí habrá un Resident 3 para la actual gris, 
que se llamará Nemesis y que seguramerte com¬ 
partan protagonismo los dos hermanos fíedfieid: 
Chris y Jill. 

Teniendo en cuenta que me han dejado el RE2 y 
que me está gustando bastante ¿me recomendáis 
comprármelo, sabiendo que va a salir Silent Hill y 
RE3? 

La respuesta te Id das tú mismo, ya que si te 
gusta, lo mejor que puedes hacer es comprártelo. 
Además no creemos que tarde mucho en salir en 
Piatinum. Silent I i es parecido, poro va de otro 
rollo, aparte que todavía queda bastante para que 
salga: mas o n te nos allá por Octubre. 



PSM 
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En la PSM 3 en la sección de Incubadora 
pusisteis la ficha técnica de Street Fighter 
Alpha 3. ¿Cuándo sale? ¿Merece la pena 
comprárselo? Desde luego y juzgando 
por las imágenes que pusisteis en la 
revista parece bastante bueno. 

Pues si que es bueno, es el mejor de 
toda ki saga, aunque la serie Street Fighter 
tiene sus defensores y sus detractores. 
Sigue siendo en 2D, han mejorado 
mucho los fondos y los movimientos do 
los personajes, pero hay gente a la que no 
¡es gustan los juegos en 2D y otros que 



les adoran; cuestión de gustos. Su lanza¬ 
miento estaba previsto para finales de 
Mayo o primeros de Junio, así que lo 
mas seguro es que esté ya en la calle 
cuando leas esas líneas. 

Por último daros las gracias por publicar¬ 
me la carta y mandar un saludo al tío 
Alberto y al tío Sebas y a mis amigos 
Alberto, Chema y Sergio que también os 
siguen. 

Pues nada, otro saludo pa r a vosotros y a 
mandar. 


A VER SI APRENDEIS... 

Pablo Luis 

Bilbao 

Hola amigos de PSM. Aprovechando vuestra 
revistaza quería advertir a las personas que quieran 
instalar el famoso chip multisistema. Me compré la 
PSX hace dos años y hace uno le puse el chip. Me 
lo instalaron en una tienda experta en informática. 
Al principio iba muy bien, tenía varios juegos al 
mes...pero claro, llegaron los problemas. Primero 
tuve que poner la consola al revés pero algunos de 
mis videojuegos seguían sin funcionar, no podía 
jugar mas de una hora seguida. Un mal día la con¬ 
sola pegó un chispazo y se calcinó, quedándose sin 
la garantía de Sony y negándose la tienda a arre¬ 
glármela. Hoy en día tengo una nueva con tres jue¬ 
gos: Gran Turismo, V-Rally y Tomb Raider III y espe¬ 
ro ansioso la salida de Metal Gear Solid. En resu¬ 
men, quiero decir a las personas que quieran poner 
el chip a la consola que tengan cuidado porque la 
recalienta y se te puede acabar quemando. Quizá 
no tengáis tan mala suerte como yo, pero es un 
riesgo que no recomiendo correr a nadie. Un salu¬ 
do y que siga la revista así. ¿Podríais facilitarme el 
teléfono de la F.A.P. (Federación Antipiratería)? 
Gracias. 

Sentimos que hayas que tenido que sufrir en tus 
carnes una de las muchas consecuencias que 
causa la instalación del "maravilloso" chip multisis¬ 
tema. Por supuesto que te facilitamos con mucho 
gusto el teléfono de la FAP y esperamos que 
denuncios a esa 'fabulosa “ tienda de informática 
que te instaló el chip y luego te abandonaron a tu 
suerte cuando se cargaron tu querida Play. A ver si 
hay suerte y les cascan un muliazc que tengan que 
cerrar. El telefono es: 91-522 46 45 


¿MIEDO DE DREAMCAST? 

Ramsés López 

Alcorcón (Madrid) 

Hola os escribo para ver si podéis resolver mis 
dudas (seguro que no son sólo mías) ya sea por 
medio de vuestra revista o por el programa Top 
Games de La Noche Más Loca. 

Pues si no te parece mal, te contestamos por la 
revista. Ah, no dejes de escuchar el programa que 
pasamos lista. 

¿Por qué sacan los de Sony tan pronto la PSX 2? 
¿No será que tienen miedo de Dreamcast? 

Pues eso habría que preguntárselo a ellos 
porque con más de 50 m'iIones de consolas 
vendidas en todo el mundo no croo que tengan 
mucho miedo a nadie, la verdad. Nosotros cre¬ 
emos que se debe al avance de la tecnología, 
no es que la Play se haya quedado pequeña, ni 
mucho menos. Lo que ocurre es que al haber 
descubierto un nuevo chip y un sistema como 
el DVD con mucha más capacidad que ios CD, 
las posibilidades de las consolas han aumenta¬ 
do considerablemente, de ahí la necesidad de 
mejorar cada día y lanzar una nueva máquina. 
Además no olvides que todos los juegos de la 
gris servirán para jugar en la nueva y que sogui 
rán lanzando títulos para la Play aunque ¡a 2 
esté en el mercado. 
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EL EROTICO ENMASCARADO 

Daniel Saldaña 

Patencia 

Hola amigos de PSM, soy un chaval de 22 años que 
os escribe para haceros un par de preguntas y un par de 
sugerencias. Leo casi todas las publicaciones que hay y 
no es por peloteo pero la vuestra es una de las mejores. 

Gracias tío, ¿Dónde te mandamos el cheque? 

Bueno ahí van las preguntas: ¿Sabéis si Silent 
Hill saldrá traducido al castellano? 

Creemos que sí, aunque esperemos que esto no 
suponga un retraso de cuatro meses como ha 
pasado con Metal Gear. 

¿Por qué les cuesta tanto sacar juegos para mayo¬ 
res de 18 en la Play? 


¿Es verdad que las 
consolas futuras 
superarán a los 
actuales PC's? 
¿No creéis que 
es un poco exa¬ 
gerado? 


Hombre, tal y 
como tú lo planteas 
sí que es exagerado. 
Que sepamos, lo 
único que se ha dicho 
es que e! procesador de 
la Playstation 2 sera 
tres veces más rápido 
que un Pentium, de 
ahí a que superen a 
... PCs va un abis- 


¿Saldrán estos títulos en 
España?: Densha De 
Gol, Parasite Eve, 
Ehrgeiz, Siphon 
Filter y Xenogears. 
(Enuméralos a ser posible por 
fechas de lanzamiento). 


Veamos, Densha De Gol No creo que saiga 
por aquí. Parasite, Ehrgeiz y Xenogears ^ 
dependerá muctyo de si por fin los chicos 
de Square se deciden a instalarse en 
Liverpool y convierten sus juegos a 
PAL Lo de Siphon Filter es más fácil ya 
que saldrá para el verano, así que ya 
sabéis, j sacar buenas notas en los exáme¬ 
nes finales. 


¿Es verdad que hay un truco para ver a 
Lara Croft en pelotas, o es sólo un rumor? 


hay una y está hecha de polígonos. ¡Que le 
vamos a hacer! 


¿Habrá concursos en vuestra revista? 

Pi /es cLrro, en este mismo número ya tiei es 
rno muy interesante. 

Y por último ¿Habrá más versiones desa¬ 
rrolladas por Capcom de Resident Evil para 
~ PC, o ya empezarán con el 
.v,v, sis?. 


Pero bueno tío, ¿En qué mundo 
vives? Todo el mundo sabe que lo del tru- 
quito para desnudar a tara es un pegote que 
se marcó un listillo en internet, igual que las 
imágenes que se ven de ella en boias por ¡a 
red. Lo más parecido a Lara en flotas son as 
fotos de Nell Me Andrew que publicó Interviú 
huce a-sur ■<: mu , -s o< < °s cae I sc'o 


Del Dinocnsfs de momen¬ 
to nada h¿¡sta Noviembre. 
De futuros Resident para 
PSX, leete b contestación a 
la carta de nuestro amigo 
David en esta misma sección y 
aclararas tus dudas. 
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Cuestión de marketing. Si la edad media de 
los compradores de juegos para Playstation 
tuviera una diferencia abrumadora de mayores 
de 18 años , lo harían. De todos modos cree¬ 
mos que eso va también un poco en mentali¬ 
dades y en nuestro país todavía están un poco 
retrasados en cuanto a la mentalidad de ¡os 
jugadores de Playstation se reitere. Peor ¡o lle¬ 
van los de Nintendo donde la censura es 
mucho mas estricta. 

¿Hay algún juego erótico en la Play, ya sea 
en Japón o América? Si es así ¿Podéis poner 
alguna foto? 

Pues mira , la foto más erótica que hemos 
encontrado por ahí de algún jungo es esta de 
Darkstalkers 3 que te ponemos aquí y este 
dibujo que te dedica nuestra Nimúe, no te que¬ 
jarás ¿eh? 

Por cierto, sobre este tema leí un artículo 
muy interesante llamado "La censura" en otra 
revista que era una pasada. Mi consejo es que 
podríais hacer una sección con juegos censu¬ 
rados como Thrill Kill, Sex Drugs & Rock'n 
Roll, Carmageddon, etc. Bueno, a lo que iba. 
Yo creo que hay mucho lector que le gustaría 
al menos ver las imágenes que no nos dejan 
ver los fachas de siempre, diciéndonos que es 
por nuestro bien y buena salud. Yo me compré 
la Playstation creyendo que había más liber¬ 
tad, pero visto lo visto los censores lo abarcan 
todo. Está bien que para proteger (supuesta¬ 
mente) a un chaval de 15 ó 16 años de violen¬ 
cias y tal, controlen por edad los juegos; pero 
de eso a que no les dejen editar me parece 
una pasada. ¿Por qué no dedican tiendas espe¬ 
cializadas a vender juegos para mayores de 
edad? Pienso que sería una buena solución 
porque ya me he cansado de jugar con ositos 
y mariconadas de esas (perdón por el taco). 
Bueno, atentamente se despide un buen lec¬ 
tor al que le gusta estar siempre informado 
con lo último de PSM. 

Pues estamos de acuerdo contigo en bas¬ 
tantes cosas. Mira, a lo mejor el mes que 
viene te sorprendemos con algo del Thrill 
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Cualquier o:ro mando no. Comprarte el Dual 
Shock si seria una buena ¡dea, ya que es e! mejor 
mando que hay en el mercado para la Play. Por 
cierto, al mando normal le pones el invento que 
regalamos en nuestro anterior número de PSM y 
tienes otro más con Joystick, mola ¿no? 


Kill. 

A ver 
si a 
alguien 
se le quita 
la idoa de 
que ¡os videojue¬ 
gos son sólo cosa 
de niños. ¡Salud amigo! 

OTRO QUE TAL BAILA 
Manuel Roger 
Majadahonda (Madrid) 

Hola viciados. En primer lugar me gustaría 
felicitaros por la revista, todo un reto por reali¬ 
zar. Tengo la Playstation desde hace dos años 
y me he estado arrepintiendo de no haberle 
puesto el chip. Yo sólo tengo 10 juegos mien¬ 
tras que mis amigos tienen, el que más o el 


que menos 20. Además ya se han acabado 
el Metal Gear Solid. ¿No creéis 
que te sale más económi¬ 
co tener el chip? 

Esperamos que 
hayas leído la 
carta de Pablo 
de Bilbao que 
hemos publi¬ 
cado en 
esta 
m i s m a 
sección y 
t ú 
mismo 
saques 
tus pro¬ 
pias con- 
cI u sio- 
nes, ya 
que esta- 
m o s 
hasta el 
“ snor- 
kel" de 
hablar y 
hablar 
del chip. 
Por cier¬ 
to el 
M e t a I 
Gear mola 
más en castellano 
que en ingles, así que 
ya se lo puedes decir a 
tus colegas. 

Resident Evil (I y II) son mis juegos favoritos. 
Ahora va a salir otro parecido llamado Silent Hill del 
que hablasteis en la PSM. En vuestra opinión y con 
sinceridad ¿Qué juego os ha gustado mas entre 
Resident y Silent Hill? 

La verdad es que nos han gustado los dos t aun¬ 
que hemos de decir que Silent Hill está mejor 
hecho y algunas de las situaciones dan más miedo. 

Los juegos de coches son mis favoritos y llevo 
comiéndome la cabeza desde hace tiempo entre 


comprarme un volante o no. ¿Creéis que debería 
comprármelo? ¿Se nota la diferencia entre el 
mando y el volante? ¿Hay alguno que realmente 
merezca la pena? 

R.- Si te damos nuestra más sincera opinión, a 
pesar incluso de que se mosquee alguno de 
nuestros anunciantes, creemos que la relación 
calidad precio de los volantes que hay actual¬ 
mente a la venta es bastante pobre. Con esto te 
queremos decir que no es que los volantes sean 
malos (cualquiera de ellos) sino que cuestan una 
pasta para la poca diferencia que hay entre jugar 
con ellos y con un buen mando Dual Shock. 
Nosotros los probamos, los analizamos y tal, 
pero cuando yo me voy a mi casa y me quiero 
echar unos vicios al Gran Turismo o al Colin o al 
R4 me los juego con mi Dual Shock que es el 
mejor. 

R- Muchas veces cuando hago récords en un 
juego no puedo guardar y tengo que apagar la 
Play sin poder grabar la partida. ¿Hay alguna tar¬ 
jeta de memoria de bastantes bloques y de fiable 
calidad? 

Imaginamos que tu problema es que no 
tienes suficientes bloques libres para grabar 
o simplemente que no tienes tarjeta de 
memoria. Si tu problema es el primero, ve al 
menú do memory cards que aparece al 
encender la Playstation sin ningún disco 
dentro y borra los bloques que ya no desees 
tener. Si el problema es el segundo, esta 
claro, cómprate una tarjeta, ¡melón! Las que 
mejor resultado nos han dado a nosotros 
siempre han sido las oficiales de Sony ya que 
nunca nos han fallado y además ahora no son 
tan caras. 

Tengo dos mandos, uno analógico y otro nor¬ 
mal. ¿Creéis que sería una buena idea comprar¬ 
se el Dual Shock o cualquier otro mando? 



R o I e r o s... 



A 



TAL UNA SEÑORA DEL PUBLO NOORTE ME DUO QUE PODR IA 
ENCONTRARLO AQUÍ 


¿rocera de cwstal? si, se donde lo puedes encon 

TRAR. AUNQUE TENDR IAS QUE HACERME UN FAVOR A CAMBO... 





MI FAJO ESTA ENFERMO Y NECESITO UNAS MEMAS QUE 
SOLO CRECEN EN LAS LLANURAS SANIAS. TRALME LAS MERSAS 


AUNQUE CLARO, VAS A NECESITAR LA ESPADA SAGRADA 
PARA VENCER A IOS FANTASMAS DE LA LLANURA. Y NO OLVDES 
UEVAR POOOrCS DE FUEGO PARA EVTTAR A LOS NOMADAS DE 
HELO. OYE. AHORA QUE RECUERDO, HAY UN AIAJO POR a 
VALLE DE FUEGO. ¿NO TE MOLESTAR A ATRAVESAR UN PORTAL 
ESPACIO TEMPORAL. VERDAD? 



f ... MLlóft ÓLViKLÓ. ¿SER'lÁ'ttN 

CARME DONDE EST A EL SERVICIO? 

r 


POR SUPUESTO, POO NECESITAR AS LA LLAVE DEL SOTADO 
UN GUARDIA LA TO*. PERO NO SE LA DA A ÑADI EN CUAL 
QLRER CASO COLECCIONA PGDRAS R UMCAS, ES POSBLE QUE 
ENCUENTRES ALGUNAS PARA NTttCAMBIAR CON EL EN LA 
MANTAÑA Da AGUtA PERO ALLI NAVE UN TERSALE DRAG ON 
AZUL Y 


w 
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EL QUE AVISA NO ES TRAIDOR 

Santiago Roldan 

Madrid 

Hola chicos, lo primero felicitaros por el 
buen trabajo que estáis haciendo en esta 
revista y espero que os gusten las fotos de 
Lara. 


carta: *Desgraciadamente tengo el chip pues¬ 
to ; habértelo pensado antes tío, seguro que 
cuando lo fuiste a poner no pensabas que eras 
tan desgraciado, y no te digo nada cuando 
empiece a darte problemas... 

¿Cuál creéis que me debo comprar, Ridge 
Racer Type 4 o Need for Speed 4? 


carreras en todos los niveles de dificultad en 
el modo arcada y además del Concept Car 
obtendrás el modo Hi-Fi. 

¿Cuál juego creéis que me debo comprar el 
Wild 9 o el Heart of Darkness? 

Hombre el Wild 9 es mas variado y quizá 


Gracias por tus ánimos. Per supuesto que 
nos iian gustado las fotos y aquí las tienes 
publicadas, hay que ver como se lo curra la 
peña con el Photoshop, ¿Las has trucado tú o 
te las has bajado de internet? En cualquier 
caso, están muy bien retocadas. 

Desgraciadamente tengo el chip puesto en 
la Play, para poder jugar a juegos japoneses 
que no han salido en España como Tobal 2 y 
quería saber si podré jugar al Final Fantasy VIII 
en la versión PAL o me detectará el chip. 

Como dice el título de esta carta, el que 
avisa no es traidor. Lo dijimos ya en el n°1 de 
PSM; van a empezar a sacar juegos que 
detectarán el chip y FFVill es uno de ellos , así 
que lo siento majo, pero no se podrá jugar con 
él en consolas "tocadas", mira que os lo adver¬ 
timos. Además no entiendo como dices en tu 


Nosotros creemos que los dos son impres¬ 
cindibles, ahora si sólo puedes comprarte 
uno, píllate el Ridge Racer; pero en cuanto 
puedas píllate el otro. 

¿Creéis que teniendo el Tomb Raider 1 y 2 
merece la pena comprarme el 3? 

Solo si te gusta mucho la serie o eres un 
fanático de Lara, si no la verdad es que no 
merece la pena. 

¿ Me podríais decir como conseguir el 
Concept Car en Gran Turismo? 

Ya lo hemos dicho en la sección do cartas 
del m 2 ... bueno por esta vez lo repetiremos, 
pero no os acostumbréis. Sácate el carnet B 
obteniendo el trofeo de oro en todos los exá¬ 
menes o (esto es más fácil) gana todas las 


mas divertido aunque el Heart es más bonito, 
tú mismo. 

¿Qué juego os parece mejor Tai Fu o 
Legacy of Kain: Soul Reaver? 

Aparte de que no tienen nada que ver el 
uno con el otro, Soul Reaver es una pasada y 
es mas largo y completo que el simpático Tai 
Fu. 

Por cierto en la sección escaparate decís 
que Wild Arms solo está en inglés y yo lo 
tengo en español. 

Jo, es que sois unos linces tío. Cuando 
pusimos el juego en la sección no había salido 
en castellano; pero en este mismo número 
hemos actualizado el escaparate y lo hemos 
corregido. Así me gusta, que os leáis la revis¬ 
ta de cabo a rabo. 
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TODO UN CHAVALOTE 


Sobre las cinco mil cucas mas o 
menos. 

¿Cuál me recomendáis Ridge 
Racer Type 4 o V-Rally 2? 

Ridge Racer, ya que V-Rally 2 
no ha salido todavía y no 
hemos podido jugar ninguna copia 
final. Ademas son dos juegos dife¬ 
rentes. 

Ordéname de mejor a peor "pien¬ 
se": Warhammer II, C&C: 
Retaliation, Populous, Theme 
Hospital y Warcraft. 

Nuestro orden de preferencias es: 
Populous, Theme Hospital, 

Warhammer II, Warcraft y C&C. 

(Nota: Las respuestas sobre el lanza¬ 
miento de Time Crisis 2 y el teléfor 
la FAP las tienes contestadas en estas 
mismas páginas) 

Me encanta vuestra revista, espero que 
siga así durante muchos años. Ahí os 
mando un dibujito a ver si me lo publicáis, 
■porfa". 

Nosotros esperamos seguir muchos 
años también, por la cuenta que nos 
tiene, ¡Gracias!. 

Ahí tienes publicado tu dibujo. Por cierto, 
y esto va para todos, procurad enviar los 
dibujos a color porque si no, no vamos a 
poder publicarlos ¿OK?. 


En el escenario de los tanques en el demo, 
en la pared del sur abajo hay una caja 
con explosivos C4, y como me canse 
decidí ir de nuevo al helipuerto y mi 
sorpresa fue que dentro del 
camión donde encuentras el 
SOCOM encontré el lanzamisi¬ 
les NIKITA y en la habitación de 
b / la cámara hay mas C-4. 

Después volví a los tanques y en 
la plataforma de arriba encontré 
más misiles. Esto es lo poco 
aue he descubierto en la 



primer lugar 
enhora¬ 
buena, has 
conseguido 
exprimir al 
máximo la 
demo de 
este mag¬ 
nífico juego de acción, algo 
que muy pocos se aventu¬ 
rarían a hacer. En segundo 
lugar, no, en la versión final de Metal Gear Solid 
no puedes conseguir esos objetos ocultos de 
esa manera, lo que sucede es que los progra¬ 
madores incluyeron esas armas para aquellos 
aventurados capaces de exprimir al máximo 
una demo pudieran encontrarse con dos de las 
armas mas espectaculares del juego. 

En la versión final de Metal Gear Solid ol lan¬ 
zamisiles NIKITA se consigue en uno de los 
subniveles del almacén nuclear, al igual que el 
C-4, el cual se consigue en el almacén de 
armas. 


Alvaro Vargas 

San Sebastián de los Reyes (Madrid) 

¿Qué pasa chavales? Soy un chavalote de 14 
años que está "to viciao" con el Resident Evil 2 y que 
va a haceros unas preguntas acerca de este mundi¬ 
llo. 


¡CIELOS! 

¿Qué hay acerca de la película de Resident Evil? 
¿Se hará definitivamente? 

Todo apunta a que sí. Seguramente su director 
sea George A. Romero, famoso realizador de cine de 
terror que cuenta en su haber con pelis como u La 
Noche de los Muertos Vivientes" y que también hizo 
el spot para la TV americana del Resident Evil 2. 

Aproximadamente ¿Cuándo llegará la PSX 2 
aquí? 

Aproximadamente a finales de! 2000. 

¿Quién es la misteriosa figura que te da el lanza¬ 
cohetes para acabar con Tyrant en RE 2? 

No es misteriosa, es Ada Wong. 

¿Cuánto valdrá aproximadamente la 
Pocketstation? 



Metal Gear Maniaco 
Rafael Gómez 
Madrid 

Hola amigos de PSM, soy Rafa y tengo 14 
años, me gusta el gore, la estrategia, la 
aventura y el rol. 


¿Con 14 años y ya te mola el 
gore?, guau. 


Quería comentaros un par 
de cosas y que me respondie¬ 
rais a un par de preguntas. 


En el número dos de vuestra 
maravillosa revista me fijé mucho en 
los dos comentarios de MGS. Me hice 
con una demo del dicho juego hace un 
par de días y quería comentaros unas 
cosas que no salían en la mini guía: en 
el helipuerto nada más empezar en el 
lado izquierdo del ascensor por 
donde subes hay un pequeño agujero 
entre la pared y el ascensor, al final del 
pequeño hueco hay una ration. 

Como el demo era muy corto y lo hice 
en muy poco tiempo me dedique a pulu¬ 
lar por los pocos escenarios (el demo 
solo contiene hasta la parte donde el 
tío ese muere de un ataque al cora¬ 
zón). 


¿Es muy útil el PocketStation? 


Por lo que tenemos entendido va a servir 
para mejorar la jugabilidad de 
s juegos, esto significa 
que en juegos como Final 
Fantasy VIII podremos 
mejorar a nuestros Guardian 
Forcé o jugar a mini aventu¬ 
ras, entre ellas una basada 
en un juego de laberintos en 
el que podremos conseguir G.F. 
secretos. 


¿Para cuando FFVIII, Quake y 
Comandos? 


Final Fantasy FFVIII seguramente 
salga para Navidades, con suerte. 
Quake, del cual seguramente te 
refieras a la segunda parte pues la pri¬ 
mera no va a salir para Playstation, 
tiene una fecha de lanzamiento prevista 
para Julio, aunque puede producirse 
algún retraso. De Commandos 
Behind Enemy Lines lo único que 
se sabe es que está en 
desarrollo, con un poco de 
suerte estará antes de que acabe 
el año. 
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¿Para cuando Quake II, Silent Hill y Metal 
Gear? 

MetaI Gear, ya. Quake II para Julio o Agosto 
y SUent Hili ‘mas o menos hacia Octubre. 


¿El Quake tendrá modo dos jugadores? 


Mas les vale, un Quake sin modo dos juga¬ 
dores no es "Quake ", pues la verdad es que el 
único punto fuerte de los Quakes es el modo 
multijugador, y si tenemos un poco de suerte lo 
harán con soporte cable Link. 


Y por último ¿Saldrá Commandos para 
Play? Me parece un juego alucinante. 


A nosotros también. Según nos han comen¬ 
tado los chicos de Pyro, se está desarrollando 
Commandos II y saldrá para Playstation. 

Bueno, gracias por todo y felicidades por la 
revista, seguid así. 


Por lo menos ya tenéis asegurado que os 
compre el próximo número para ver si me 
habéis contestado. 

R.- Hombre, esperemos que no solo com¬ 
pres la revista por eso, porque el mes que no 
nos escribas ¿Qué pasa? ¿Nos quedamos sin 
comer? ¿Eh?...!Ah bueno! Creíamos... 


¿Por qué no hay simuladores de vuelo de 
verdad? Ace Combat me gusta pero es muy 
arcade. 

La tazón es porque para hacer un simulador 
de vuelo completo tal y como los conoce¬ 
mos en los PC, harta falta crear un teclado 
para la Píay dada la cantidad enorme de 
botones que hacen 
falta para manejarlo y 
para cuyas funciones el 
pad se queda corto. No 
obstante hay buenos inten¬ 
tos como el Wing Over 2 que 
I analizamos en este mismo número. 

No es un simulador puro y duro pero se 
aproxima bastante; estamos seguros de 
i que te va a gustar. 


¿En Gran Turismo 2 se destrozarán los coches? 

Probablemente, sobretodo ahora que en 
Need for Speed: High Stakes los coches se 
rallan, y todo ello bajo las licencias oficiales de 
marcas tan importantes como BMW o 
Mercedes. Lo que no se sabe es si podrán abo¬ 
llarse, pero como mínimo se rallaran. 

AGÜELOSTATION" 

Antonio Moyano 

La Línea (Cádiz) 

¿Qué tal? Me llamo Tony y tengo 25 años. 
Os escribo para consultaros algunas dudas y 
para decir que cada vez hay más gente que 
pasa de los veinte y que juegan a la 
Playstation. Con esto quiero decir que hay un 
mercado más amplio con el que no cuenta 
Sony. Deberían sacar más juegos de estrate¬ 
gia, simuladores o aventuras gráficas. 
Tampoco nos podemos quejar mucho, pues 
hay juegos como Resident Evil, Tomb Raider, 
Command & Conquer, Nuclear Strike, etc. que 
son una pasada. 

Estamos totalmente de acuerdo contigo y 
creemos que Sony ya se ha dado cuenta de 
esto, ya que no tienes mas que echar un vis¬ 
tazo a los próximos lanzamientos, desde 
Metal Gear Sol id hast3 Silent Hill, Di no Crisis, 
Siphon Filter o Final Fantasy VIII por citarle 
algunos. 













Junio 1999 


psiyt 



mos que venga ninguna de ias dos cosas. 

Os voy a decir un truco que tiene que ver 
con dos juegos. En Spyro the Dragón, cuan¬ 
do aparezcan las palabras de Press Start, 
presiona estos botones al mismo tiempo: 
L1,L2,R1,R2, CUADRADO, TRIANGULOY 
CIRCULO y tendrás una demo de Crash 3. 
Gracias por contestarme a las preguntas. 

De nada, majóte. Gracias a ti por el truco 
(aunque es algo viejillo, te lo publicamos por 
si alguien jto se había enterado) 

Todos los meses intentamos contestar al máxi¬ 
mo numero posible de cartas, dando preferencia a 
acuellas que consideramos que tratan temas que 
pudieran interesar a un mayor número de lectores. 
Si no ves tu carta publicada no te mosquees, sois 
muchos y nuestro espacio limitado. 


MAS SOBRE FINAL FANTASY... 

Miguel Díaz 

Madrid 

Hola soy Miguel y tengo 14 "years oíd". 
Me gustaría felicitaros por vuestra revista y 
por vuestra ayuda cada mes, tanto en la 
revista como en la radio y además me gus¬ 
taría que me publicaseis el "dibu" 

Y por supuesto la carta en cuestión. 

Pues nada, tus deseos se han hecho reali¬ 
dad y aquí tienes las dos cosas publicadas. 
Muy bueno el " dibu 0 por cierto. 

Cuando salga el Final Fantasy VIII me 
gustaría saber si después va a salir en ver¬ 
sión Platinum la séptima parte de este 
juego. 

Pues estás de suerte , ya que no tendrás 
que esperar a que salga el VIII para tener el 
Vil en Platinum porque ya lo tienes disponi¬ 
ble. 

El otro día me alquilé el FFVII y me quedé 
im-presionado y me lo quiero comprar. Pero 
no se si esperar al FFVIII. Es que si me com¬ 
pro éste y luego me compro el 8, el FFVII lo 
dejaré tirado en el armario. ¡Ayudadme! 

Lo tienes claro. Cómprate el 7 aprove¬ 
chando que ahora lo tienes en Platinum, y 
mientras te lo pasas vas haciendo tiempo a 
que salga el 8 y te vas acostumbrando a la 
mecánica de juego de los Final Fantasy. 
Seguro que no te arrepentirás de tener los 
dos y seguro que serán los dos únicos jue¬ 
gos que jamás dejarás tirados en el armario. 
Palabra de PSM. 

¿Podríais repetir el truco de resucitar a los 
personajes? 

No es ningún truco, lo único que tienes 
que hacer es combinar materia Ataque Final 
con Fénix, eso sí, vigila tus puntos de magia 
porque si se te acaban la cagaste Burt 
Lancastcr. 




¿Vosotros pensáis que merece la pena 
el Time Crisis sin pistola? 

¿ Tu crees que merece la pena comprar¬ 
te los juegos sin tener la Play? Ahora en 
serio, es imposible jugar a Time Crisis 
sin \a pistola, aunque tenga la opción 
del mando normal. 


¿Va a salir en España el juego ese de 
pesca? Tengo curiosidad por saber cuanto 
vale el peculiar mando. 


núqOEL <n 


No creemos que traigan una bazofia 
de juego como ese. A veces los 
japos se rayan que da gusto. Igual son capa¬ 
ces de cobrar 12 ó 14 mil pelas por el fistro 
del mando, pero insistimos en que no croe¬ 
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¿Te ajaban de regalar una Pb/Slafion y no jibes que juego elegir?. Entonces 
estás de enhorabuena, hemos confeccionado para ti esta lista clarificada por 
géneros para que no te despistes cuando o,as a la tienda . te sientas agobiado 
ante la maraña de títulos que pueblan las estanterías. Algunos lie an entre parénte¬ 
sis el nombre "Platinum", esto quiere decir que son reediciones del juego a unos 
precios que rondan entre las 3000 y las 4000 Pís. Son una buena oportunidad 
de hacerte con exitazos a mitad de precio. En la lista no están todos los que son 
pero si son todcs los que están, por lo menos son los que en nuestra modesta opi¬ 
nión merecen b pena. 







Aventuras y Rol 

Alundra 

Te sumirás en una I 
aventura épica que no I 
te dejará dormir tran- BK 
quilo. Alundra es el 
duende los sueños. 

Fácil de controlar, Jflj 

muy en la línea Zelda. 

Gráficos muy al estilo IMri' Jj ffl 
de las 16bits, pero con ^I 
toda la calidad de 
nuestra Playstation. 

Larguísimo, más de 7000 pantallas. Muy recomendable 
para iniciarte en el Rol. 

Azure Dreams 

Uno de los más innovadores. Hay que llegar a alto de 
una torre con la complicación añadida que cada vez que 
sales o entras dicha torre será diferente. Un juego 
para los que ya conocen bien este género y dis¬ 
ponen de altas dosis de paciencia. 

Akuji 

La oscuridad se cierne en el mundo de 
Akuji. Serás un humano al que un hechi¬ 
cero voodoo ha robado su corazón (lite¬ 
ralmente), y por si fuese poco ha 
secuestrado a su amada Kensho. Si te t 
gustó Tomb Raider, Akuji te apasionará, \ 
por sus originales puzzles y extraños 
enemigos. Bastante recomendable, 
sobre todo por su calidad gráfica. 

Breath of Fire III 

Asumirás el papel de un dragón que se convertirá en 
un héroe en el transcurso de esta odisea. 

Una fantástica historia en un mundo 3D, aunque en 
perspectiva isométrica, que podría haber sido mucho 
mejor si no nos hiciera perder tanto tiempo dando vuel¬ 
tas sin sentido por el mapeado. 

Broken Sword I y II 

Una fantástica aventura de las de hacer click con el 
ratón (mando muy recomendable para este juego) en la 
que disfrutarás de una trama llena aventuras por el 
mundo, en busca de secretos, pis¬ 
tas, etc. para llegar a tu objeti¬ 
vo final. Tendrás 
que ser muy astuto 
para resolver la histo¬ 
ria, si te gustan los 
desafíos mentales y 
la lógica cualquiera 
de los dos es tu 
juego. 

City of the Lost 
Children 
(La ciudad de los 
niños perdidos) 

Es una historia intri¬ 
gante, basada en la 
película, que consi¬ 


gue introducir al jugador de lleno en un argumento 
extraño y surrealista. Recuerda en muchos aspectos al 
clásico Alone in the Dark, buenos gráficos en 
3D, aunque un control bastante lento. Flojillo. 

Diablo 

Uno de los clásicos del PC que fue magnífica¬ 
mente convertido a Playstation. Una historia que 
te llevará a las profundidades de las catacumbas 
de un pequeño pueblo invadido por los demonios. 
Entretenido para los que buscan algo de acción-arca 
de y no estrictamente rol puro y duro. Fantástico 
modo dos jugadores colaborando entre ellos. 

El quinto Elemento 

Un intento baldío (y deslucido por la no 
presencia de Bruce Willis) de llevar a la 
Playstation esta fantástica película de Luc 
Besson. Nada emocionante y muy pobre en 

su desarrollo, a lo que añadir el penoso 
control de los personajes y los mareantes 
movimientos de la cámara, que consi¬ 
guen hacer que no sepas donde estás 
o por donde ir. No muy recomen¬ 
dable. 

Final Fantasy Vil 

¿Qué todavía no lo tie¬ 
nes?, baja ahora mismo 
a comprarlo. Te guste o 
no te guste el rol, este 
juego no puede faltar en 
la colección de nadie 
que tenga una Playstation. 
Es grandioso, larguísimo, bellísi¬ 
mo, absorbente (más de 70 horas de 
juego). Poco podemos decir que no se 
haya dicho de este juego. Aunque vaya a salir FF VIII, 
primero juega con este, nunca te arrepentirás. 

Granstream Saga 

Es un cóctel de Final Fantasy y el sistema de mapas 
de Zelda-Alundra. No aporta nada nuevo al género. Es 
el juego de rol más lento que hemos probado en 
mucho tiempo, al que se le añade el inconve¬ 
niente de no estar traducido al castellano. Sólo 
para fanáticos del Rol y el Manga. Tu mismo. 

Hard Edge 

Un edificio, dos policías, un rescate, 
dinero... Todos estos elementos se mez¬ 
clan para crear una aventura gráfica en 3D 
al más puro estilo Alone in the Dark. La 
acción se sitúa en un edificio controlado 
por terroristas y cuyos protagonistas (Alex y 
Michele) son dos policías. Recuerda en muchos 
aspectos a Resident Evil pero más enfocado a la 
acción pura, sin olvidar los puzzles y las trampas. 
Recomendable. 

Legacy of Kain 

Se te ha concedido una oportunidad de vengar¬ 
te de tu asesino, pero de una forma un poco espe¬ 
cial, ahora eres un vampiro y dependerás de la 
sangre de tus víctimas para sobrevivir. Es un juego 
muy largo y entretenido, al que solo le encontramos el 


fallo en el aspecto gráfico ya que 
los personajes son sprites sin 
efectos ni animaciones especia¬ 
les. Entretenido pero flojillo. 

Men in Black (Hombres 
de Negro) 

Basado en la película del grado- 
sillo de moda (Will Smith) hubie¬ 
ra podido estar mucho mejor si 
tuviera algo más 
de acción. 

Gráficamente 
correcto y visto¬ 
so, aunque 

acaba aburrien¬ 
do. 

Metal Gear 
Solid 

Un juego que lleva al máximo la tensión que se 
puede conseguir con la mejor de las películas. En 
el juego serás Snake, un agente reclutado por la 
agencia para una misión que solo alguien como tú 
es capaz de realizar. Tendrás que infiltrarte en una 
base terrorista para desbaratar el lanzamiento de 
unas cabezas nucleares. Acción a raudales, anima¬ 
ciones en tiempo real que te dejarán boquiabierto, 
y un sinfín de detalles nipones que hacen que sea 
la obra maestra del año. 

Nightmare Creatures 

Una especie de mezcla entre Resident Evil y Tomb 
Raider aunque no llega a la altura de ninguno de los 
dos. Gráficos muy poligonales y una trama más que 
pobre hacen que este juego se quede el algo que pudo 
llegar a ser, pero que no fue. Bastante malucho. 

ODT 

Un prometedor título que pudo ser mucho más de lo 
que fue. Una aventura confusa, un mapeado lioso en el 
que al mínimo despiste te caes al abismo y unos gráfi¬ 
cos que pecan de excesivamente oscuros acaban por 
cargarse un título que por su argumento podía haber 
dado mucho más de sí. Bastante flojillo. 


A estas alturas no te vamos 
a explicar lo que es un 
ninja. Llegar, matar 
y escapar sin 
ser visto es 
tu misión 
principal en 
este juego. 
No es un 
juego de 
lucha, puesto 
que lo más 
impor¬ 
tante 
e s 


Tenchu 
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de tus enemigos con un solo corte de tu katana. 
Auténticas armas y accesorios de ninja como los shurr- 
kens, gancho para subir pare¬ 
des, bombas de humo, pasteles 
de arroz envenenado y muchas 
más cosas por descubrir. 

Bastante recomendable 

Resident Evil 

El pionero de un nuevo 
tipo de juegos de aventuras: 

¡Las de TERROR!. Su 
ambientación, efectos de 
sonido y trama son perfectos. 

Creerás estar viendo una peli de 
miedo, aunque aquí tú eres el que deci¬ 
de el desenlace. Tendrás que dar buena 
cuenta de zombis, mutantes y otros engendros crea¬ 
dos por una compañía química sin escrúpulos, 
Umbrella. No apto para cardiacos e imprescindible en 
tu colección ahora que está en Platinum. 

Resident Evil Direc-tors Cut 

El mismo de antes, pero en una versión más avan¬ 
zada, con más monstruos y objetos cambiados de 
sitio. Complemento ideal para cuando te termines el 
primero, además incluye una demo jugadle de la 
segunda parte. 

Resident Evil II 

La culminación de una saga. La historia continua y 
esta vez es la hermana del protagonista de la primera 
parte (Chirs Redfield) y un policía novato los que tienen 
que limpiar de engendros la comisaría de Racoon City. 
Innovador, es el primer juego de Playstation que utiliza 
dos CDs (uno por personaje) complementarios entre 
ellos ya que dependiendo de lo que hagas en el prime¬ 
ro así será la aventura en el segun- 
' do. Si solo tienes dinero para 
comprarte uno de los tres, 
cómprate este. 

Tomb Raider 

Un clásico de Playstation, 

/ el nacimiento de un mito: 
Lara Croft. Las aventu¬ 
ras de una especie de 
Indiana Jones femeni¬ 
na con los polígonos 
mejor colocados de la his¬ 
toria de los videojuegos. 
Gráficos de ensueño, movi¬ 
miento total en 3D, una 
aventura inigualable sólo superada por 
su continuación. Este es otro de los títu¬ 
los indispensables en tu colección, y ade¬ 
más barato porque está en gama Platinum. 

Tomb Raider II 

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri¬ 
mera parte aquí está la segunda, cargada de misterio, 
más extensa y que además incorpora novedades como 
es el manejo de vehículos. Más jugable que la primera, 
sobre todo por su sistema de salvar la partida cuando 
quieras, con nuevos efectos de luz (cuando no veas 
podrás usar bengalas) y con más enemigos y peligros. 
Obligatorio tenerlo y este también está en Platinum, 
todo un chollo. 

Tomb Raider III 

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueron 
buenas, en este caso son las terceras. Tomb Raider III 
no aporta nada nuevo a sus dos anteriores entregas y 
creemos que es un error no haberse preocupado más 
en mejorar esta tercera secuela. Simplemente los pro¬ 
gramadores se han limitado a añadir más escenarios y 
ya está. Una pena, pudo ser mejor. Recomendable solo 
para los incondicionales de la saga. 


Wild Arms 

Una buena mezcla de dos tipos de juegos, el 
FF y Zelda. Sprites muy bien cuidados que se 
mezclan con escenas en 3D de lucha. 
Realmente recomendable para los 
amantes del rol que tengan unos conoci¬ 
mientos decentes de Ingles, ya que solo está 
traducido el manual. 



Beat'em up (o juegos 

lucha) 


Bloodlines 

Extraño título de acción y puzzles que te intro¬ 
ducirá en un cuadrilátero con varios subniveles en 
el que ganará quien controle las zonas iluminadas. 
Es interesante si no te quedan más juegos de 
lucha o puzzles, aunque termina siendo muy abu¬ 
rrido, sobretodo por los tiempos de carga. 


Bloody Roar 

Uno de los más originales juegos de 
lucha de Playstation. Puedes elegir 
entre varios personajes para combatir 
contra la máquina o contra otro amigo 
a dos jugadores, hasta aquí nada 
nuevo. Lo curioso es que en este 
juego, durante las peleas hay una ’TX /X 
barra de energía que se va llenado a \ N '— 
medida que vas recibiendo golpes (o sea 
una especie de medidor de cabreo) y 
cuando está llena tu personaje se convierte en un 
animal salvaje que arremete contra el contrario, ori¬ 
ginal, ¿no?. Bastante bueno y divertido. 

Bushido Blade 

El primer juego de lucha en el que lo que importa 
no es el dar más golpes que nadie, sino saber dar el 
definitivo. Aquí el honor del Bushido cuenta y es que si 
eres un cobarde o te dedicas a atacar a la gente por la 
espalda lo llevas muy claro porque serás descalificado. 
Bueno gráficamente y especialmente recomendado 
para los amantes de las artes marciales de lucha con 
armas. 

Cardinal Sin 

Una especie de mezcla entre juego de lucha y aven¬ 
tura. Irás avanzando en él a medida que te vayas des¬ 
haciendo de unos enemigos de lo más indeseable, 
manejando todo tipo de armas blancas y utilizando 
ítems que aparecerán en el escenario y que son arroja- 
bles. Extremadamente sangriento y bastante flojo téc¬ 
nicamente. 

Dead or Alive 

Para nosotros (y muy 
a pesar de los 
amantes de 
Tekken) el mejor 
juego de lucha 
sin armas que 
hemos 
podido ver 
e n 



Playstation. Una increí¬ 
ble y perfecta conversión 
de la recreativa que inclu¬ 
so llega a superarla en 
algunos aspectos. Los 
luchadores y sobre todo 
las luchadoras se mue¬ 


ven alucinantemente bien a la increíble velocidad de 60 
frames por segundo. Lleno de llaves y golpes especta¬ 
culares, buen humor y muchos argumentos de pecho. 
Cómpratelo y verás lo que es bueno. 

Dragón Batí Final Bout 

Correcto gráficamente y poco más. Golpes mágicos 
espectaculares si consigues hacerte con los controles 
del juego, lo que te llevará más trabajo del que te ima¬ 
ginas. Solo para los fans de Gokuh. 

Figting Forcé 

¿Os acordáis del clásico Double Dragón de las recre¬ 
ativas en el que teníais que ir peleando contra cientos 
de enemigos iguales en scroll lateral?, pues esto es lo 
mismo pero en 3D, ni más ni menos. Eso si, con efec¬ 
tos de explosiones a todo color y con unos gráficos 
decentes. Un perfecto Double Dragón llevado a las 3D. 

Kensei: Sacred Fist 

Un intento por parte de Konami de 
introducirse en el mundo de los jue¬ 
gos de artes marciales. Gráficamente 
está bastante decente, aun¬ 
que la realización de los 
movimientos deja bastan¬ 
te que desear. Terminará 
perdido entre los demás títu¬ 
los de la estantería y necesita¬ 
ras de unas cuantas horas de 
Tekken para recuperarte de la expe¬ 
riencia. Poco recomendable 

Marvel Superheroes 

Una curiosa y acertada conversión de los per¬ 
sonajes de los cómics de Marvel al video- 
juego. Muy colorista y con cantidad de com¬ 
bos y golpes especiales. A destacar el modo 
dos jugadores en equipos que resulta bastante diverti¬ 
do. Si te gustan los cómics de Spiderman, el Hombre 
de Hierro, Hulk, etc... y las peleas de dibujos animados 
vale, si no, no merece la pena. 

Mortal Kombat Trilogy 

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat lle¬ 
vados en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener 
algún Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener 
los tres juegos en uno solo. Gráficamente igual a la 
recreativa. 

Mortal Kombat IV 

Un penoso intento por mejorar un juego que ya tenía 
un buen nombre. En lugar de aportar algo nuevo lo han 
estropeado todo incluyendo un manejo complicado 
(todo es a base de combos), eso sí, es muy especta¬ 
cular y sangriento. Un rollo, es mejor el Trilogy. 

Psychic Forcé 

Espectacular conversión de la recreativa. Las peleas 
se desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza 
psíquica. Original, con un manejo muy sencillo y gráfi¬ 
cos en 3D bastante buenos. Si te gustó la recreativa no 
dejes de comprártelo aunque a los fans de Tekken no 
gustará mucho. 

Soul Blade 

Espectacular, grandioso, adjetivo... y todo lo que se 
te ocurra para hablar bien de un juego. El mejor CD de 
lucha con armas que jamás se ha programado. Los 
luchadores son enormes, las luchadoras preciosas y el 
modo Edge Master o historia consigue atraparte de una 
forma como nunca antes hubieras imaginado y ade¬ 
más...está disponible en Platinum. Estarías loco si no te 
hicieras con uno. 
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jugadores, de los más divertidos que hemos probado. 
No está mal. 


Colín Me Rae Rally 

Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el 
mejor simulador de rallies que existe en el 
mercado. Y queremos recalcar lo de simu¬ 
lador porque eso es lo que es. A diferencia 
con títulos como V-Rally en el que tienes 
que competir contra otros coches en 
pantalla, en Colin Me Rae corres tú 
sólo contra el crono y la única refe¬ 
rencia que tienes del puesto que 
ocupas es por la información de 
tiempos que aparece en panta¬ 
lla, como en un rally de ver¬ 
dad. Gráficamente fabuloso, 
superjugable y con unos 
efectos de sonido de lo 
mejor que se ha hecho para la 
Playstation. A por él si no lo 
tienes. 


Tekken 2 

La continuación de Tekken es ya otro cantar. Por 
este juego no pasa el tiempo y sigue siendo uno de los 
mejores juegos de lucha de la gris. Combos y llaves 
espectaculares y personajes que se puede decir tienen 
vida propia ya que nos conocemos toda su historia sus 
líos sus familias etc... Otro de los imprescindibles en tu 
colección y además también está en Platinum. 


Tekken 3 

La consagración del mito. Es el mejor de los tres, el 
que más personajes, movimientos, escenarios y opcio¬ 
nes de juego tiene y el mejor gráficamente. Los nuevos 


C3 Racing 

Un intento poco acertado de desbancar a Gran 
Turismo, aunque si lo mirásemos de otra forma, podrí¬ 
amos decir que estamos ante uno de los juegos que 
más se acercan a la sensación real de conducción que 
puede transmitir nuestro Dual Shock. Aquí no vale eso 
de acelerar, frenar y ya está; tienes que ser suave con 
la dirección y frenar cuando tienes que frenar, ni antes 
ni después. Nos gusta mucho también el modo dos 


Destruction Derby 
(Platinum) 

Uno de los juegos que salió casi 
con la consola al igual que los Ridge Racer. 
Ahora ya está pasado de moda totalmente y si lo 
hemos mencionado en esta sección es porque está 
bien de precio, nada más. 


Formula 1 (Platinum) 

El primer juego de Fórmula Uno para Playstation 
solamente superado por su continuación. Todos los 
coches oficiales del campeonato, todos los circuitos 
y todos los textos y comentarios en castellano, un 
chollo tú. 


Fórmula 1 97 

Este si que es una verdadera pasada. Mejora gráfi¬ 
camente a su antecesor, los comentaristas son más 
acertados, incluye más vistas, información sonora 
desde boxes y lactualización de los equipos del campe¬ 
onato del mundo del 97. El mejor de todos los juegos 
de Fórmula uno para la gris. Si eres un fanático de este 
deporte deberías tenerlo, es una pasada. 


Star Wars Masters of 
Terás Kási 

Una curiosa manera de emplear a 
los personajes de la saga más famosa 
del cine. No, Luke y la princesa no ten¬ 
drán que vencer al imperio y sus 
oscuras fuerzas, se pelearán entre 
ellos mismos a mamporrazo limpio. 

Todo esto que puede parecer un 
poco extraño da como resultado un 
juego de lucha de muy alta calidad 
con personajes y escenarios de la pelí¬ 
cula perfectamente recreados y con una 
banda sonora que entusiasmará a los 
seguidores de la trilogía y a los que no lo 
son. Muy recomendable. 


Street Fighter Alpha 2 

Una buena, pero no 


perfec- 

con- 

versión de la recreati¬ 
va. Los clásicos per¬ 
sonajes de siempre 
como Ryu o Ken 
más los nuevos 
que se añadie¬ 
ron a este Alpha 
2 


modos Tekken Ball y Tekken Forcé amplían mucho más 
las posibilidades y la jugabilidad de éste título. Hay 
publicadas auténticas enciclopedias sobre todos los 
movimientos, personajes y modos de lucha de este 
juego e incluso se ha disputado un torneo internacional 
de jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas 
es un compatriota nuestro; impresionante. Por supues¬ 
to que este es otro de los títulos obligatorios a tener. 


The Unholy War 

Lucha al más puro estilo Virtua-On con buenos efec¬ 
tos y escenarios interesantes. A pesar de todo se 
queda un poco corto en su modo un jugador y solo bri¬ 
lla si tienes amigos con los que echarte unas partidas. 
Un título muy interesante pero que puede acabar abu¬ 
rriendo. 


Tobal 1 

De calidad inferior a Tekken 2 aunque es muy origi¬ 
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos 
etc. Buen movimiento de los luchadores aunque gráfi¬ 
camente deja bastante que desear. Para amantes de 
las rarezas. 

Rival Schools 

Perfecta conversión de la recreativa de 
Capcom que combina personajes de esti¬ 
lo manga con efectos a lo Street 
Fighter. En esta versión se incluyen 
más modos de juego y un modo his¬ 
toria en el que iremos ganando ata¬ 
ques y niveles. Te gustará si has seguido 

de cerca juegos como Pocket Fighters o Street 
Fighter. 


Recomendable para los amantes de la larga saga Street 
Fighter que no se cansan del género. 


Street Fighter EX 

Un buen intento de llevar los dibujos de Street 
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D. Malos 
movimientos y penosa respuesta de los controles. 
Bastante malo y solo recomendable a los fieles segui¬ 
dores de la máquina recreativa. 

Tekken 

El primero de una de las sagas más exitosas de jue¬ 
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado. 
Personajes excesivamente poligonales y poco más. 
Impactante en su día aunque hoy ya no tanto, por lo 
menos es barato. Sólo para nostálgicos. 


Destruction Derby 2 
(Platinum) 

Este es bastante mejor que el anterior, 
más jugable y con mejores gráficos. Si te 
gustan las carreras en las que tienes que ir 
destrozando a todo coche que se te ponga 
por delante te gustará este juego. Un clásico. 

Die Hard Trilogy (Platinum) 

Este juego está en esta sección porque 
son tres juegos en uno. Aquí analizamos el 
tercero que consiste en ir conduciendo 
un taxi por las calles de Nueva York a 
toda pastilla para evitar que estallen 
algunas bombas que se encuentran por 
ahí desperdigadas. Es estresante, muy 
rápido y divertido, con unos gráficos de primera, 
una ganga. 


Victory Boxing 2 

Mejor que la primera parte por- 
^que incluye un mayor número 
de boxeadores pero poco 
^ más. Preferimos Knockout 
Kings. Recomendable solo 
para los amantes del deporte de las doce cuer¬ 
das. 


Xmen vs Street Fighter 

Conversión a medias de la recreativa ya que no 
incluye todos los modos y formas de ataque 
de la máquina original. Es un remix, por llamar¬ 
lo de alguna forma, de Street Fighter y Marvel 
Superheroes. Ya sabes, enfrentamientos de La Mujer 
Maravilla contra Ryu, el Capitán América contra Chun-li 
etc... Más de lo mismo sin aportar nada nuevo. 

















Turismo. Y 
es que estamos 
hablando del mejor 
juego que jamás se ha 
hecho para ninguna consola 
sea de la marca que sea y sea del tipo que sea. No hay 
nada mejor que Gran Turismo, es EL JUEGO. Más de 
300 coches que puedes comprar, preparar, vender, 
lavar y lo que se te ocurra. Exámenes de conducir para 
obtener licencias sin las cuales no podrás correr en 
todas las pruebas, los gráficos más increíbles que 
jamás hayas visto (alucina con el modo Hi-Fi), carreras 
de hasta 90 minutos de duración y lo que quieras. Gran 


Turismo y Playstation forman un binomio inseparable, 
todo poseedor de la consola debería tener este 
juego para saber hasta donde es capaz de llegar la 
máquina. 


Grand Theft Auto 

Un experimento raro, tiene sus defensores y sus 
detractores. Tienes que ir "mangando" coches para rea¬ 
lizar las misiones que te irán encargando tus mafio- 
sos jefes. Los gráficos son de risa con unos 
coches más pequeños que los sueldos de los 
redactores de esta revista, de verdad, es 
que casi no se ven. Sinceramente hay jue¬ 
gos mucho mejores que este. 


Micromachines V3 
Señoras y señores la diversión 
está servida, uno de los juegos 
graciosos que hay para jugar en 
grupo. Tendrás a tu disposición 
infinidad de esos pequeños 
cochecitos de juguete con 
los que juega tu herma¬ 
no pequeño para 
correr a toda veloci¬ 
dad por los escenarios 
más increíbles que te pue¬ 
das imaginar, tales como 
el fregadero, la bañe¬ 
ra, el WC, una 
mesa de billar y 
un montón más. 

Muy divertido 


para dos o más 
jugadores 
aunque pier¬ 
de mucho si 
juegas solo. 


Moto Racer 
(Platinum) 

El primer juego 
de motos un 
poco serio. 
Combina las 
motos de carreras 
con las de moto-cross 
alternando unas prue¬ 
bas con otras. Gráficos 
muy buenos y varias 
i s t a s 
desde las 
que pilo¬ 
tar las 
motos 
(muy 
buena la que 

se ve el manillar cuando 
haces un caballito). Muy 
recomendable. 


de sonido a lo que hay que 
añadir la falta de interés 
en nuestro país por 
este deporte. Un título 
soso y unos circuitos en 
los que tienes que estar 
todo el rato dando vuel¬ 
tas en círculo. Pasa. 


Need for 
Speed III 

esta¬ 
do puro, 
ya lo 
dice el 
título. La 
r a 
de 

la saga 
es la 

mejor hasta la fecha, cuenta con los 
coches más alucinantes y la sensación 
de velocidad más conseguida en 
Playstation. Sus modos de juego son 
otro de sus atractivos, sobre todo el 
modo persecución en el que tendrás que 
huir de la policía si no quieres que te eliminen. 
Muy bueno, rápido y espectacular. 


Newman 
Haas Racíng 

Este título puede parecer que esté escrito en polaco 
o en el idioma de Van Gaal pero nada más lejano a la 
realidad, es el nombre del equipo de Paul Newman y su 
socio Haas (¿quién es este?) de fórmula Indy. Es muy 
parecido a la primera versión de Fórmula uno, de hecho 
utiliza el mismo motor gráfico que éste. Las carreras 
están basadas en equipos y circuitos reales de la fór¬ 
mula Indy. Es bueno, aunque si ya tienes el Fórmula 1, 
tú mismo. 


R4: Ridge Racer Type 4 

El mejor arcade de coches. Gráficos de ensueño 
y pistas en las que alcanzarás más de 300km/h. 
Todo esto aderezado con 320 coches que te deja¬ 
rán de piedra, aunque a diferencia de Gran Turismo 
para conseguir los nuevos coches tendrás que rea¬ 
lizar el mismo circuito contra coches de diferente 
dificultad (e inteligencia) varias veces, a lo que 
habrá que añadirle los vehículos que conseguire¬ 
mos en el modo Extra, que será donde encontre¬ 
mos los coches más salvajes y extraños del 
mundo. Desde una "motoneta" que llega a 300 
antes de que digas "ya", hasta un pepino a propul¬ 
sión que se clava en las curvas. Muy recomenda¬ 
ble. 


Rapid Racer 

El primer juego de carreras de lan¬ 
chas que salió para Playstation y ade¬ 
más de los primeros en emplear imágenes 
de alta resolución. Rápido y muy adictivo, con 
una fantástica banda sonora interpretada por Apollo 
440 que hace que prácticamente eso sea lo mejor 
del juego. Bastante rollete. 


Gran Turismo 

Este es el juego que marca las diferencias y el 
tiempo en Playstation, a partir de ahora habrá 
un antes y 
un después 
de Gran 


Moto Racer 2 

La segunda parte mejora 
algo gráficamente con respecto 
a la primera además de aportar 
novedades muy importantes tales 
como el editor de pistas o el modo 
simulación. Con el editor podrás crear 
cualquier circuito que te imagines con lo 
que la duración del juego es infinita. El modo 
simulación hace que la conducción sea más rea¬ 
lista, así si te pegas un golpe no rebotas como en 
el modo arcade, sino que te caes y arrastras por la 
pista. Mejor que el primero. El editor de pistas es 
un gran acierto. 


Nascar 99 

Las carreras de turismos americanos en un juego 
con muchos fallos tanto de control como gráficos y 


Ridge Racer (Platinum) 

Mucha gente se compró la Playstation 
para poder jugar a este juego de tanto 
éxito en las recreativas sin tener 
que estar echando monedas cons¬ 
tantemente. Hoy ya está un poco 
desfasado como es lógico, aunque 
no por eso ha perdido su encanto. 


Ridge Racer Revolution 
(Platinum) 

Continuación y mejora de la primera parte. 
Coches mejor diseñados y gráficos más 
suavizados. Los coches se siguen condu¬ 
ciendo como en la entrega anterior “a la 
japonesa" es decir a base de derrapadas. 
Mejor que el otro. 


Fórmula 
1 98 

En este caso 
no podemos 
decir lo mismo 
que en los ante¬ 
riores, esta ter¬ 
cera entrega está 
desarrollada por 
otros progra¬ 
madores dife¬ 
rentes y 
parece 
como si los 
nuevos 
hubieran 
tenido 
mucha 
prisa por 
acabarlo. 
El juego 

tiene cantidad de fallos técnicos, 
gráficos y de control. Ha perdido aquellas maravillosas 
texturas que tenían los anteriores en los coches y los 
circuitos que daban aquella impresionante sensación 
de realismo. Los coches ahora son ingobernables, no 
giran bien y tienen reacciones absurdas, una 
pena. Esperemos que en la versión del 99 
(que seguro que habrá) se corrijan todas 
estas deficiencias tan absurdas. No te lo 
recomendamos a no ser que quieras hacer la 
colección de los fórmulas. De los tres noso¬ 
tros preferimos el del 97. 
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Rage Racer 

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los 
gráficos son geniales y los coches más alucinantes que 
en las anteriores entregas, los efectos móviles de los 
escenarios tales como las cascadas, o las avionetas 
que sobrevuelan la pista te dejarán con la boca abierta. 

Totalmente recomendable. 

Road Rash 3D 

Si alguna vez te has sentido como un Angel del 
Infierno o quieres emular a los protagonistas de Easy 
Rider, éste es tu juego. Carreras a toda pastilla con 
motos que van desde la más cascajo hasta la más 
alucinante de 1000 cc. con "nitro" en 
las que todo vale, cadenazos, pata 
das, puñetazos, empujones...La 
sensación de velocidad es fantás¬ 
tica y las animaciones al final 
de cada carrera son una 
pasada. Muy recomenda¬ 
ble (ojo, no confundir 
con Road Rash a 
secas que es malísi¬ 
mo). 

Toca Touring Cars 
(Platinum) 

Carreras basadas en el cam¬ 
peonato británico de Turismos. 

Lo mejor de este juego es que 
podrás conducir coches como el 
que puede tener tu padre pero prepara¬ 
dos para correr. Entre algunos de los modelos dis¬ 
ponibles se encuentran el Audi A4, el Renault 
Laguna, el Opel Vectra o el Peugeot 406, cada uno 
con sus características de 
conducción y 
comporta 
miento. 

E I 
único 


cíales en los que como premio iremos ganado coches 
ocultos. Más jugable que el anterior y con más variedad 
d 





defecto que le 

vemos es que el sis¬ 
tema de control es un poco complicado. 



pruebas y coches, nosotros 
preferimos este. 

Test Drive 5 

Algo mejor que el anterior 
en cuanto al apartado gráfico 
y al control de los coches se 
refiere. Además han incluido 
más opciones de juego, han actualiza¬ 
do los coches y han añadido más circui¬ 
tos. Poco más que el anterior, tú eliges. 

V Rally (Platinum) 

Es distinto a Colin Me Rae tanto en su conducción 
como en su forma de jugar, pero es fantástico. Al 
principio te costará mucho adaptarte a su pecu¬ 
liar control, pero cuando te hayas hecho a él no 
querrás soltar el pad. Los escenarios son preciosos, los 
coches están magníficamente reproducidos, el sonido 
Dolby Su-rround es una rayada total y la sensación de velo¬ 
cidad, sobre todo si eliges la vista desde el interior, es ini¬ 
gualable. Un clásico imprescindible para tu colección. 

Wipeout 
(Platinum) 

Creo que es el primer juego que 
salió para Playstation, cuando la 
gente lo veía en las máquinas de 
demostración se quedaba boquia¬ 
bierta preguntándose que era eso. 
Si eres un nostálgico y quieres 
tener el primero de los hijos de la gris, 
adelante además es barato, pero nosotros nos que¬ 
damos con el 2097. 

Wipeout 2097 (Platinum) 

Los chicos de Psygnosis se pusieron manos a la 
obra y arreglaron todos los defectillos de la primera 
parte. Las naves ahora no se quedan clavadas cuando 
rozan con las paredes, corren más, son más fáciles de 
pilotar, los escenarios son más largos y bonitos y la 
música... vaya musicón, se ha bailado en todas las dis¬ 
cotecas del mundo. El Wipeout perfecto y en Platinum, 
¿a qué esperas para tenerlo? 


Deportivos 


\ 


<Ü> 


TOCA 2 Touring Cars 

La continuación de Toca consigue solventar aquellos 
fallos de control de los coches que aparecían en la pri¬ 
mera entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabili- 
dad. Además de poder correr el campeonato de turis¬ 
mos podremos participar en otras pruebas como son 
las copas monomarca y otros acontecimientos espe- 


Actua Golf 3 

Un gran simula¬ 
dor con un 
montón de 
opciones y 
unas vistas 
excelentes con 
comentarios buenos 
(algo que no tienen todos 
los títulos de golf). Bueno, 
aunque nosotros en plan 
simulador preferimos Tiger 
Woods. 


f f 



Actúa Soccer (Platinum) 

Un buen simulador de fútbol que se queda anticua¬ 
do comparado con lo que hay ahora aunque es una 


buena oportunidad de hacerte con un juego con equi¬ 
pos reales a un buen precio. 

Actúa Soccer 2 

Mejor que la primera parte y, a nuestro juicio, que la 
continuación. 

Actúa Soccer 3 

La verdad es que esperábamos más de esta tercera 
parte, nos ha dejado un poco fríos ya que lo único que 
han hecho es actualizar las alineaciones. Seguimos pre¬ 
firiendo el dos, tal vez porque ya nos duelen los dedos 
de jugarlo. 

Actúa Tennis 

El mejor y más completo simulador de tenis para 
Playstation. Todos los jugadores y jugadoras de la ATP 
incluidos y disponibles para 
que juegues los campeonatos 
más importantes del mundo. 

Es muy fácil de jugar y gusta¬ 
rá tanto a amantes del tenis 
como a los que no lo son. Te 
lo recomendamos. 

Adidas Power 
Soccer I y II 
(Platinum) 

La idea inicial del juego 
era buena y tras un vídeo 
de introducción aluci¬ 
nante que nos hace 
esperar un juegazo, nos 
mos con el juego de fútbol más raro y penoso que hay 
para nuestra consola. Olvídatele él. 

Cool Boarders 

Un juego de carreras en el que no corres contra 
nadie, sólo contra el crono. Es muy difícil de manejar y 
acaba por frustrarte. Pasa de él y lee más abajo. 

Cool Boarders 2 

Esto ya es otra historia. Se i. 
han corregido todos los 
defectos del primero y 
se han añadido más 
opciones y competido¬ 
res. El modo dos juga¬ 
dores es fabuloso y 
muy entretenido, ade¬ 
más las piruetas son 
más fáciles de realizar. 

Este si que mola. J 

Cool Boarders* 

3 

Es una actualización del 2 con mejores gráficos, nue¬ 
vas pruebas y participantes. Tanto el anterior como 
éste son los mejores, te dejamos a ti la elección. 

4 Copa del Mundo Francia 98 

¡ Cuando salió este juego a la venta un poco 
antes de que comenzara el mundial de 
Francia, todos nos imaginamos que 
\ era una maniobra para vender el 
juego oficial del campeonato ya que 
hacía muy poco que había salido FIFA 
98. Nada más lejos de la realidad. En 
este título se ha conseguido mejorar el control 
de los jugadores y ahora puedes hacer jugadas 
ante impensables en un título FIFA. Incluye un 
modo histórico en el que puedes jugar las finales 
de mundiales pasados con las alineaciones y vesti¬ 
mentas de entonces. El único defecto que le 
vemos es que sólo tiene selecciones nacionales 
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aunque de eso es de lo que se 
trata ya que es ef juego oficial 
del mundial ni más ni menos. 

Everybody's 
! Golf 

Te guste o no el golf, este 
juego es una pasada. 
La manera más fácil 
que hemos visto de 
jugar al deporte de 
meter la bolita en el 
hoyo. Su control es 
sencillísimo de manejar 
y su jugabilidad es 
absorbente, ya lo dice 
el título: Golf para 
todos y eso es este 
juego. Divertidísimo, no te 
imaginas los "churros" y las jugadas de "potra" 
que te pueden salir. Aunque pueda parecer 
infantil, es muy bueno. 


FIFA 98 Rumbo al Mundial. 

Tan bueno o quizá mejor que el Copa del Mundo, ya 
que este cuenta con más torneos y equipos que el otro 
además de la opción de crear tus propios jugadores y equi¬ 
pos. El primer FIFA realmente jugable. 


FIFA 99 



Estamos ante el mejor juego de fútbol de todos los 
tiempos. En esta entrega se ha solucionado cualquier pro¬ 
blema que pudieran tener las anteriores. Es el más juga¬ 
ble de todos los FIFA, el más espectacular, el mejor gráfi¬ 
camente, el que más opciones tiene y el que más todo. 
Deja bastante atrás a cualquier juego de fútbol para 
Playstation incluido el ISS pro 98. Totalmente traducido y 
con los comentarios de Manolo Lama que son una pasa¬ 
da. Un título de obligada compra. 

> ^ International 

Superstar Soccer 

Es la jugabilidad en 
persona, el más diverti¬ 
do. Ha sido el rey de 
los juegos de fút¬ 
bol hasta que 
apareció el FIFA 
99. La única 
pega que le 
encontramos es 
que no cuenta con juga¬ 
dores reales. De todas 
maneras es muy 
recomendable. 

Knockout 
Kings 


Un simulador de boxeo en el 
más estricto sentido de la palabra. No esperes ver golpes 
espectaculares ni combos ni KO s de película de Rocky, 
en lugar de eso estudia al contrario, cúbrete bien y golpea 
en el momento justo y con el golpe más apropiado o te 
irás a la lona. Gráficos un poco pobres y controles difícili- 
llos hasta que te acostumbras. Lo mejor es el modo his¬ 
toria en el que tendrás que crear un boxeador y entrenar¬ 
lo para que llegue a ser alguien algún día. Para amantes 
del boxeo. 


NBA Uve 98 

Un gran juego de baloncesto basado en jugadores, can¬ 
chas y fechas reales de la liga NBA. Los efectos de luz 
sobre el parquet son increíbles, las jugadas y los mates 
espectaculares. Además incluye la opción de competir en 
el famoso concurso de triples. De los mejores juegos de 
basket. 



NBA Uve 
99 

Además de todo lo del 
anterior, es el primer juego NBA que 
cuenta con los comentarios en castellano 
de Andrés Montes. Se ha incluido una nove¬ 
dad y es que las caras de los jugadores ahora mues¬ 
tran expresiones faciales de alegría, rabia, burla, etc. El 
mejor juego de baloncesto de Playstation. 
Cómpratelo. 

NBA Fast Break 98 

Uno de los más entretenidos por su esti¬ 
lo de juego más arcade aunque deja mucho 
que desear gráficamente. No es 
nada del otro jueves. 

NBA Pro 98 

Correcto dentro de su 
género y el que ofrece uno 
de los menús de opciones 
más amplio incluida la de ver el par¬ 
tido desde el banquillo (¿ y eso para que sirve?). Normalito 
sin más. 


Tiger 
Woods 
99 

Para nosotros 
el mejor simula¬ 
dor de golf hasta 
la fecha. Es muy 
bueno en todo, 
gráficos, sencillez 
de manejo, 
compren¬ 
sión (ten¬ 
drás a 
Tiger 
aconse¬ 
jándote 
I o s 
palos 
que 
debes 
usar) y 

realismo ya que los campos y los jugadores son reales. Es 
menos divertido que Everybody's Golf pero mucho más 
real. 


Pro 18 World Tour Golf 


Un simulador de golf en el que los personajes son tan 
reales que son vídeos de ellos mismos ejecutando los 
golpes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que quie¬ 
ra ver a sus ídolos golfistas en un juego.5 

Smash Court Tenis 


Track & Field 

No es ni más ni menos que el famoso juego de las 
olimpiadas pero actualizado. Compites en pruebas olímpi¬ 
cas a base de machacar los botones del pad. Aconsejable 
comprarse el Joystick pad si no quieres acabar con tus 
dedos y tu mando habitual. Un poco pasado de moda. 



La versión Playstation del juego de 16 bits de Namco. 
Gráficos muy simples y hombrecillos pequeños aunque 
una jugabilidad muy alta. No es una maravilla pero es 
divertido. 

Tennis Arena 


Virtua Pool 

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al 
pub de la esquina. Está bastante bien aunque un poco 
pobre en su presentación, de todas formas hay poco 
donde elegir en este tipo de juegos. Si te gusta el billar, 
adelante. 


Estrategia 

Command & Conquer 

Red Alert (Platinum) 

Buena conversión del juego de PC. Necesitarás de un 
ratón si quieres mover tus tropas de forma decente. El 
objetivo del juego es dominar el país contrario. Si eres un 
fan de los juegos de estrategia este no puede faltarte. 


Un juego extraño por sus personajes y sus pistas muy 
lejos de la realidad aunque no por eso menos entretenido. 
Cuentas con jugadores y jugadoras tan extraños como un 
gordo hawaiano pero que no veas como le pega a la bola, 
o una bailarina de samba con gorro de frutas y todo y pis¬ 
tas como la del coliseo romano o una a bordo de un tran¬ 
satlántico. Innovador y con una jugabilidad endiablada. 
Muy bueno. 



Constructor 

Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park que 
enganchará a los que les gusta crear una ciudad y ver 
como se desarrolla. Un buen juego. 

Populous: El Principio 

Eres un dios que tiene que probar su verdadera divini¬ 
dad, para lo cual tendrás que dominar cinco sistemas sola¬ 
res, un total de 25 mundos. El juego refresca mucho el 
género de estrategia con unos escenarios muy bien 
hechos, alto nivel de inteligencia artificial de los persona¬ 
jes (que actuarán de forma automática si ven acercarse un 
peligro) y un sistema de desarrollo y control bueno. La 
pieza principal del juego es el Chaman que podrá invocar 
poderes mágicos que le serán revelados tras orar a los 
totems de piedra. De esta forma irás entrenando a tus 
siervos en las artes de la lucha, magia y convicción (podrás 
transformar a tus enemigos en tus aliados). Si te gusta la 
estrategia y quieres un juego divertido y muy bueno, 
esta es una de tus mejores opciones. 

Command & 

Conquer Retaiiation 

Nuevas armas y opciones que le dan un poco más de 
vida al género. Si tienes un ratón y un cable link podrás 
pasártelo muy bien jugando contra otro amigo que tenga 
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una Playstation. Otro C&C que gustará a los 
acérrimos de la serie. 


Simcity 2000 

Un clásico que nunca muere, si no has juga¬ 
do nunca es muy probable que te guste. 
Tendrás que dirigir la edificación de terrenos y 
controlar el diseño de las carreteras, autopistas 
y avances tecnológicos. Las construcciones 
del futuro vale la pena descubrirlas. Un juego 
muy recomendable. 


Sentinel Returns 

Un buen intento de recordar al clásico de Spectrum 


que se queda corto. Difícil manejo, extraño objetivo y grá¬ 
ficos que no resaltan por ningún lado. Solo recomendable 
para los que añoren el juego de Spectrum 

Theme Hospital 

Divertido juego en el que tendrás que manejar un hos¬ 
pital en todos sus aspectos, desde crear medicinas hasta 
diagnosticar enfermedades a tus pacientes. Muy entrete¬ 
nido y fácil de jugar, sobretodo si eres un seguidor de la 
serie Theme". 


Warcraft 2 

Podrás comandar al grupo de los Orcos o Humanos, 
cada uno con sus habilidades y tropas específicas de su 
clan, de esta forma en el bando de los Humanos habrá 
magos que podrán curar a tus tropas y los Orcos tendrán 
Necromancers que invocarán fuerzas elementales de des¬ 
trucción. Un título esencial para todo amante de la estrategia. 


Warhammer 

Buenos gráficos acompañados de un sistema un poco 
complicado de juego. Juego para los amantes de las 
fichas de Warhammer que desean tener una buena con¬ 
tienda. 

Warhammer II: Dark Ornen 

Juego de estrategia con escenarios de tres dimensio¬ 
nes muy reales. Tendrás que enfrentarte contra hordas de 
señores oscuros que solo serán vencidos mediante el 
buen uso de tus escasas tropas. Irás ganando dinero y 
personajes que te seguirán en tu batalla. Lo más intere¬ 
sante es que el desarrollo no es lineal y no tendrás que 
ganar todas las batallas, aunque algunas serán decisivas. 
Un magnífico juego de estrategia. 


Abe's Exoddus 

Supera lo que parecía insuperable. No cambia el estilo 
del anterior pero le añade muchas más habilidades a tu 
personaje además de una nueva historia todavía más larga 


que la anterior. Primero acábate el otro y 
luego continúa con éste. 

Bichos 

Recrea la acción de la película con una 
calidad gráfica bastante decente, aunque 
los personajes se mueven bastante tor¬ 
pemente. Hay que destacar el inno¬ 
vador sistema de puzzles. Por lo 
demás recuerda a todos los jue¬ 
gos de plataformas, muy . 
especialmente a Hércules, al 
tener el mismo sistema de objetos 
extra (conseguir todas las letras de su 
nombre) y armas especiales. 
Recomendado para los más pequeños. 

Crash Bandicoot 

El primero de la saga Crash, el marsupial 
más cachondo de Playstation. Aquí es 
donde empieza la guerra abierta contra el 
Dr. N-Cortex. Un plataformas en 3D con 
unos gráficos sorprendentes, aunque se nos 
hace algo corto. 

Crash Bandicoot 2 

La continuación de las peripecias de nuestra 
mascota preferida. Más mundos que explorar, 
misiones que cumplir y gemas que encontrar. 
Simplemente eso, la continuación del otro. 

Crash Bandicoot 3 

La pasada total. El mejor juego de platafor¬ 
mas hasta la fecha. En esta ocasión si que han reno¬ 
vado las dos anteriores entregas, ya que además de 
poder jugar también con Coco, la hermana de Crash, 
es la primera vez que se introducen subjuegos y 
vehículos que pilotar, como una moto, una avioneta, 
otra moto pero subacuática etc. Nos quedamos con 
éste por encima de todos los juegos de plataformas 
del mercado. Imprescindible. 


e 

domi¬ 
nio al 
tirano. 

Tiene un sen¬ 
tido del humor 
que es una delicia, 
es fácil de jugar y ade¬ 
más tiene 


unos grá¬ 
ficos de locura. De lo mejorcito que hay, cómprate¬ 
lo. 

! \ Klonoa 

( \ Recomendado para los más pequeños, 

\ I \ Klonoa es un juego precioso gráficamente, 
\ con escenarios en 3D y con un colorido 
\ muy vivo. Se hace un poco corto y facilón, 
i . ya hemos dicho que es para los peques. 

f W 

1 MDK 

De los creadores de Earth Worm Jim, MDK 
consiguió ganarse a todo el mundo con un fácil 
manejo, gráficos muy rápidos y una historia con 
que te harás fácilmente. El juego a pesar de ser 
antiguo te gustará si acabas de empezar en esto 
de los juegos para Playstation, pero si ya lle¬ 
vas un tiempo mejor no te lo compres o 
acabarás un poco decepcionado. 

Rayman 

Uno de los juegos de plataformas más bonitos que se 
han hecho. Pero no te engañes, el juego es de lo más difí¬ 
cil y acabarás de los nervios intentando terminarlo. No 


Plataformas 


Abe's Oddysee (Platinum) 

El mejor juego de plataformas en 
2D jamás visto; tanto que parece 
estar hecho en 3D. Una historia lar¬ 
guísima, envolvente y totalmente 
interactiva, ya que puedes hablar con 
los personajes del juego para darles 
órdenes, engañarles e incluso poseerlos. 
Totalmente adictivo y jugable y encima 
barato, no te lo pienses más y ve por él. 


Heart of Darkness 

Un precioso y envol¬ 
vente juego sola- 
mente 
empañado 
por su ele¬ 
vado nivel 
de dificultad. Es 

la historia de _ 

Andy, un mucha¬ 
cho temeroso de la 
oscuridad, al que las sombras han raptado a su perro 
Whisky. Andy tendrá que vencer sus temores e introdu¬ 
cirse en el mundo de las sombras para salvar a su amigo. 
Una aventura épica con una realización gráfica impecable 
y con un gran sentido del 
Recomendable 
solo para los expertos en 
plataformas por su ele¬ 
vado nivel de dificul¬ 
tad. 


Medievil 

Una mezcla 
de muchos 
que da 
como resultado 
un soberbio, envolven¬ 
te y divertidísimo juego 
como nunca habías 
visto. Sir Daniel 
Fortesque es un 
capitán que murió en una batalla contra las fuerzas 
leí mago más malo de los malos. Pero ha sido resucitado 
jor los dioses de la qalería de los héroes para arrebatarle 


muy recomendable 


Roscoe McQueen 

Eres un bombero que 
tiene que apagar los 
que se van produciendo 
en un edificio. Es muy 
gracioso y divertido, 
además de contar con un gran 
colorido en sus gráficos. 
Simplemente entretenido. 

Skull Monkeys 

Uno de los juegos de 
platafor más incomprendi 
dos. Su realización 
técnica es una 
auténtica pasa¬ 
da ya que 
todos sus 

persona¬ 
jes están 
hechos de 
p I ast i I i n a . 

Solamente por esta razón 
ya merecía haber recibido un 
mejor trato en las críticas. A noso- 
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tros nos gusta y tiene golpes de humor muy buenos. 
Recomendable. 


Spyro The Dragón 

Uno de los plataformas más bonitos que se 
han hecho para nuestra consola. Serás Spyro un 
bebé dragón cuya misión es la de recuperar los 
diamantes robados por "el malo de turno" y libe¬ 
rar a sus hermanos dragones que han sido 
hechos prisioneros y convertidos en estatuas de 
piedra. Gráficos en 3D con un colorido increíble y 
un control a la altura de las circunstancias. De los 
mejores. 

Tombi 

La gran cerdada. Eso será lo que intentaran hacerte las 
cantidades ingentes de gorrinos que pueblan este juego 
Una buena mezcla de lo mejor de los juegos de platafor¬ 
mas y los de aventura gráfica Interesante y muy coloris¬ 
ta. 


Wild 9 



i * Una de las burradas mejor hechas de 
los creadores de Earthworm 
Jim. Diveitido a más no 
poder y de fácil manejo, 
no tarda¬ 
rás en 


hacerte con el con¬ 
trol del juego. Pero no te confundas, es muy largo y no 
será fácil terminarlo así como así. Muy bonito y divertido, 
alquílatelo antes de comprarlo. 


Devil 5¡ce 

Original juego de puzzles en el que serás un pequeño 
diablo que estará rodeado de dados. Tendrás que ir 
empujando los datos hasta conseguir juntarlos con otros 
con su misma numeración. A esto hay que se le añade la 


‘1 
• - 


X / 



dificultad de los nuevos dados que aparecerán en el 
mapa. Muy difícil y solo recomendable para mentes rápi¬ 
das que buscan nuevos retos. 

Bust a Move 2 

Más antiguo que muchos de nosotros pero más diver¬ 
tido que muchos juegos de hoy en día. Lanzando unas 
pequeñas esferas de color tendrás que hacer combinacio¬ 
nes para que vayan cayendo antes de que seas aplastado 
por ellas. Similar a Tetris pero diferente en su plantea¬ 
miento. 


Kurushi 

Un juego tan extraño como difícil. Eres un hombrecillo 
en un mundo de cubos que van rodando por una platafor¬ 
ma hacia un abismo en la que tienes que evitar que éstos 



te aplasten a base de hacerlos desaparecer. Muy difícil y 
nada atractivo gráficamente. 

Lemmings 

El clásico de PC ha sido llevado exactamente igual a la 
Playstation. Tendrás ^ 
que salvar a los 
pequeños 
Lemmings en su 
suicidio colecti¬ 
vo para llegar a 
la siguien¬ 
te fase. 


Podrás 
man¬ 
darles 
que 
constru 
yan esca- 
leras, 
aguje- 
r o s 
pasi¬ 
llos 

o que sirvan de 
tope para que los 
demás no caigan 
al vacío. En cada 
fase tendrás que 

salvar a un número mínimo de estos pequeños suicidas 
para poder seguir avanzando. Un clásico de los juegos de 
puzzle que no puede faltar a los que les gusta el género. 


Mr. Domino 


Eliminator 

Un buen juego de Psygnosis en el que tendrás que 
correr y luchar por tu vida en una nave con cargas explo¬ 
sivas. Miles de enemigos envueltos en un juego con una 
dificultad muy poco progresiva. Si tienes algún amigo con 
el que jugar disfrutarás mas con el 
modo dos jugadores en el que pasarás 
horas y horas de risas. Un gran título en el 
que luchar contra el reloj y los cientos de ene¬ 
migos que saltarán a tu paso. 

Alien Trilogy 

Acción en primer plano que no termina de llegar 
a atrapar al jugador. Si te gustan los juegos de 
acción en los que matar a muchos bichos con 
multitud de armas, este no es tu juego. Muy 
malo. 

B-Movie 

Basándose en las películas de serie B han 
creado un juego de naves en el que ten¬ 
drás que ir cumpliendo diferentes 
objetivos para avanzar. Es divertido 
aunque algo complicado al principio, 
una vez le cojas el tranquillo el juego es 
bastante divertido. Si te gustan las misio¬ 
nes y los juegos de naves esta puede ser una de tus mejo¬ 
res elecciones. 

Die Hard Trilogy (Platinum) 

Mezcla de varios géneros de acción; el de tercera per¬ 
sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda 
velocidad y el de disparar al más puro estilo Time Crisis. 
Un gran juego que te hará pasar mucho tiempo engan¬ 
chado a la consola, además son tres juegos completa¬ 
mente distintos en uno sólo. Es un chollazo y encima a 
precio Platinum. 


Curioso puzzle de fichas de dominó que refleja clara¬ 
mente su estética japonesa por los cuatro costados. La 
forma de hacer el juego es mediante la colocación de 
fichas mientras Mr. Domino va avanzando esquivando 
obstáculos o enemigos. Un poco difícil si no se sabe el 
objetivo de los puzzles pero entretenido. 


Doom 

El clásico de la acción en primera persona de los PC lle¬ 
vado a la Playstation. Una conversión exacta que por muy 
buena que fuese en su tiempo ya está más que anticua¬ 
da. Un buen título para los que añoren los viejos tiempos. 


Kula World 

Decenas de niveles en los que marearte manejando 
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensionales. El 
manejo y los gráficos son bastante buenos y el juego con¬ 
sigue atrapar durante muchas horas. Si quieres acabar 
mareado y te gusta estrujarte el cerebro este es tu juego, 
pero procura no jugar en una pantalla muy grande. 

Shoot'em lip (juegos de disparar) 

Apocalypse 

Acción sin límites con un desarrollo muy rápido y nada 
aburrido. No habrá un segundo en el que no estés matan¬ 
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego 
que engancha muy rápido y que cuenta con unos efectos 
especiales a la altura de los tiempos. El único juego en el 
que verás a Bruce Willis como protagonista. 

Asteroids 

Muchas armas, naves y enemigos que te meterán de 
lleno en esta pequeña batalla por limpiar los cinturones de 
asteroides. Definitivamente un clásico que no muere y 
que ha sido perfectamente renovado para las nuevas 
generaciones. Enganchante y muy rápido, aunque al igual 
que el clásico puede terminar aburriendo. 

Future Cop LAPD 

Interesante juego que te ambienta en un futuro en el 
que formas parte de la policía. Tendrás que eliminar a los 
delincuentes lo antes posible o serás destruido por todos 
tus enemigos. Fácil manejo y gráficamente correcto. Te 
hará pasar un buen rato pero no es nada del otro mundo. 


Duke Nukem 

Eres Duke Nukem y tienes que matar a todos los alie¬ 
nígenas que han venido a invadir tu planeta, ahora solo 
queda armarte hasta los dientes y patear el trasero de los 
enemigos. Otra conversión de un 
juego original de PC. En su versión 
Playstation refleja el mismo sentido 
del humor que tenia la versión de 
ordenador. Entretenido pero no 
consigue ponerse a la altura de los 
tiempos, aunque gráficamente es mejor 
que el anciano Doom. 

Duke Nukem lime to 
Kill 

Un clásico renovado con todos 
los ingredientes que lo hicieron 
colocarse como uno de los mejo¬ 
res juegos de la historia. Diversión, 
puzzles y una pila de armas con las 
que esquivar, saltar y pasar un buen 
rato eliminando cerdos alienígenas. 

Si estás cansado de la saga Tomb 
Raider este puede ser un buen 
juego para ti ya que trae muchos 
nuevos y divertidos 

ngredientes. 

G Darius 

Uno de esos juegos de naves que intentan recrear al 
mítico R-Type. Gráficos interesantes y acción desbordan¬ 
te. Un poco repetitivo y aburrido pero perfecto para los 
maníacos de los juegos de navecitas. 
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Colony Wars: Vengeance 

El espectáculo más grandioso de 
luces, colores, sonido y explosio¬ 
nes que se puede ver en una 
Playstation. Sonido digital 
Dolby Surround e imágenes 


Nuclear Strike 

Prácticamente igual que el anterior, con nuevas 
misiones y manteniendo todas las virtudes del otro. 

Cualquiera de los dos es bueno, tú eliges. 


Musicales 


sin un solo 

fallo gráfico que te introducirán en 
una auténtica aventura de naves espaciales como 
nunca habías visto. El desarrollo del juego depen¬ 
derá del resultado que consigas en las misiones con lo 
que podrás ver cientos de finales diferentes. 
Totalmente traducido y doblado al castellano es una 
maravilla para la vista y el oído que no puede faltar en 
tu colección. 

Blast Radius 

Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance. Cuenta 
con la misma calidad de gráficos aunque el desarrollo 
del juego es mucho más el de un mata-mata. También 
es muy buen juego. 

Forsaken 

Un estupendo shoot-em-up en el que manejarás 
una especie de moto espacial a lo largo de cavernas, 
túneles etc. Manejarás cientos de armas espectacu¬ 
lares y tendrás que cumplir misiones tales como 
robar bancos, escapar de cazarrecompensas y mucho 
más. El control es un poco complicado y los gráficos 
fantásticos. Bastante bueno. 

G Pólice (Platinum) 

Eres un policía del futuro en un helicóptero del 
futuro y tu misión es proteger la Ciudad de las 
Cúpulas de los ataques de los terroristas que se han 
propuesto hacerse con el control de todo. 
Espectaculares gráficos y movimiento de las naves. 
Traducido y doblado al castellano. Una muy buena 
elección. 

Soviet Strike (Platinum) 

La saga Strike, famosa ya desde los tiempos de 
Megadrive, aterriza en Playstation con toda su 
jugabilidad y con los gráficos muy mejorad 
Básicamente tienes que ir cumpliendo misione 
que te irán encargando desde el alto 
mando utilizando principalmente heli¬ 
cópteros y otros vehículos tales como 
tanques, lanchas etc. Muy entreteni¬ 
do, muy largo y, lo más importante, 
muy barato 


Bust a Groove 

Alucina, tienes que batirte con tu con¬ 
trincante ¡a base de bailes!. Puede que te 
suene ridículo pero podemos asegu¬ 
rarte que es un juego divertido a más 
no poder con un montón de persona¬ 
jes de lo más estrafalarios al estilo 
Travolta. Una experiencia nueva, original 
y muy recomendable. 


Spic© World 

Este es uno de esos juegos que manchan el buen 
nombre de la Playstation. Se trata de hacer coreografí¬ 
as de baile y vídeos musicales usando las canciones y 
las caricaturas de las intragables Spice Girls (aunque no 
hubiera hecho falta caricaturizarlas porque ellas mis¬ 
mas ya son caricaturas). No tiene ni más ni menos que 
eso. Lo hemos puesto en esta sección sólo para 
avisarte que no te acerques a menos de 300 
metros de donde lo veas. ¡Por favor, 
como se pueden hacer horteradas 
como esta! 

Music 

Es una maravilla de posibilidades, es 
como tener un ordenador para hacer 
música dentro de tu Playstation. Un 
programa para componer tu propia 
música que cuenta con miles de soni¬ 
dos, sampleos, ritmos y un sinfín de 
opciones que hacen que las posibilidades 
sean prácticamente infinitas. Podrás com¬ 
poner como un auténtico profesional de 
la música de baile y además es sencillísi¬ 
mo de manejar. Una compra obligada 
para los amantes de la música. 


Parappa the Rapper 

Uno de los juegos más originales que se 
han visto en nuestra consola. Basado en 
el clásico juego de observa y pulsa llama¬ 
do Simón, tienes que ir repitiendo secuen¬ 
cias de pulsar botones al ritmo de la músi¬ 
ca para poder avanzar de fase. Aunque 
tiene unos gráficos de lo más simples aca¬ 
barás por adorar a sus personajes. Muy 
para los más pequeños. 


Megaman X4 

Eres una especie de robot-androide que tiene un arma 
por brazo. Irás saltando, subiendo y cayendo a lo largo de 
varios niveles repetitivos. Definitivamente es el clásico de 
Snes renovado y con gráficos que mantienen la línea ori¬ 
ginal pero con más colores, siguiendo el mismo desarrollo 
de saltar, cargar y disparar de siempre que solo gustará a 
los fans más fieles a la esta 'interminable' serie. 


One 

Un buen Shoot'em up que se llena con efectos de 
explosiones y luces a toda velocidad. Bastante corto pero 
interesante. Si te gustan los juegos de acción en pri¬ 
mera persona este seguramente te guste, aunque te 
quedarás con las ganas de jugar más niveles. 


Overboard 

Fantástico y divertidísimo juego totalmente original. 
Dificultad muy progresiva y desarrollo clásico en el que 
entre fase y fase hay un jefe final. Tendrás que manejar un 
pequeño barco pirata con el que atacar los puertos para 
saquearlos. Habrá muchos peligros, bombas y barcos 
enemigos que te harán la vida imposible. Un juego muy 
bueno y fácil de manejar, te gustará. 


Point Blank 

El juego consiste en un montón de pruebas de salón de 
tiro en las que tendrás que demostrar tu puntería. Dispone 
de un modo de dos jugadores o por equipos en los que 
solo quedará el mejor. Otro modo es el 
de rol en el que tendrás que avanzar 
por la aventura a tiro limpio. Si tienes 
una G-Con 45 y quieres sacarle más 
partido cómprate este juego, pasarás 
horas y horas de risas y buenos ratos 
solo o con tus amigos. Realmente un 
título muy recomendable. 




Tíme Crisis (Platinum) 

La conversión de la recreativa de 
Namco. Poco se puede decir más de 
. este estupendo título, tendrás que dis¬ 
parar, disparar y disparar de nuevo. 
Gráficos muy decentes que consiguen 
meter una recreativa en tu salón. No 
subas mucho el volumen o tus vecinos 
creerán que hay disparos de verdad. 
Cómpratelo, es una pasada. 


Retroforce 

Psygnosis apuesta por la acción rápida y desen¬ 
frenada en un Shoot'em up de scroll vertical que 
no termina de enganchar debido principalmente a 
su lento desarrollo. Te gustara si eres un amante 
del género con muchas ganas de pasar un buen 
rato delante de la consola. Interesante, pero nada 


definitivo. 

Elisiones Aéreas y Espaciales 


Colony Wars 

La primera aventura espacial en 3D un poco seria. 
Aquí no se trata sólo de destruir navecitas y ya está, 
tendrás que ir cumpliendo las misiones que te vayan 
encomendando una por una y tener cuidado de prote¬ 
ger a tus aliados o el desarrollo del juego cambiará por 
completo. Muy bueno aunque superado por su conti¬ 
nuación. 












La cadena europea Global Game en colaboración con MC Ediciones quiere premiar a todos los lectores de: 
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos, 

É 


¿Quien? 

Global Game España, la cadena de videojuegos en franquicia, están abriendo tiáñüs 
especializadas en todo el país. Ya cuenta con 9 establecimientos más otras tantas 
aperturas para los práximos meses. 


¿Por qué? ''jfe 

MC Ediciones tiene un acuerdo comercial con Global Game para dar 
a nuestros lectores la tarjeta con más ventajas del mercado de los videojuegos. 


¿Cómo lo hago? 

Recorta en cualquiera de nuestras revistas la mascota "saturnino", cuando tengas 
cinco (solo originales, no valen fotocopias) envíalas a Global Game España utilizando 
el cupón que publicaremos en los práximos meses en esta misma página. También 
recibirán la tarjeta Global Game lodos los nuevos suscriptores de la revista a partir 
del mes de Junio. 

Una vez recibida la tarjeta tendrás que inscribirte en el Global Game Point más 
cercano. La tarjeta sólo será valida si está registrada en uno de sus establecimientos. 

¿Para qué me sirve la tarjeta? 

Pues., para un mogollón de cosas: 

Global Game Try & Buy (Pruebas y compras) 

Los socios del club podrán probar todos los juegos en las estaciones de pruebas en 
pantalla gigante. Podrán asistir a todas las presentaciones de nuevos productos 
directamente en las tiendas. 

Global Game Discounl (Descuentos y olerías) 

Los poseedores de la tarjeta podrán comprar muchos productos con descuentos 
variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos producios de promoción. 

Global Game Party (Fiestas) 

Imagina un mundo de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas 
pantallas y con buena música, esto es Global Game Party. 

Global Game Contest (torneos) 

Jugar para ganar algo. Jugar para competir en las Unales nacionales. 
Desalias a tus amigúeles en tus especialidades. ¿Eres un mago de Tekken?, 
¿eres el rey de Fita?, ¿eres un gran comandante de Comand & Conquer? 
iDemuástraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podrás estar en las Unales 
europeas de Milán o Londres. 


Las tiendas Global Game: 


Global Game Point - Madrid I 
Global Game Point - Madrid 2 
Global Game Point - Valencia 1 
Global Game Store - Valencia 2 
Global Game Point - Basauri 


Calle José Abascal 16 
Calle Alcalá 395 
Calle Pizarro, 5 (Quart) 
Centro Com. Gran Turia 
Plaza Arizgoítí, 9 


Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1 Tel. 956.65.78.90 
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Tel. 9159.31.346 
Tel. 91.37.72.288 
Tel. 96.15.37.520 
Tel. 96.31.34.067 
Tel. 94.44.02.922 


I Game Point - 
I Game Point • 
I Game Point - 
I Game Point - 
I Game Point - 
I Game Point - 
I Game Point - 


Las Palmas 1 
Vitoria 
Zaragoza 
Alzira 
Madrid 3 
Tenerife 1 
Tenerife 2 


Alameda de Colon ,1 
Calle Basoa, 14ba¡o 
Calle Sta. Teresa, 7 
Próxima apertura 
Próxima apertura 
Próxima apertura 
Próxima apertura 


Tel. 928.38.29.77 
Tel. 945.21.45.96 
Tel. 97656.36.69 



Para cualquier información sobre la tar¡eta llama al: 96.373.94.71 
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Las tiendas Global Game: 

QUART DE POBLET (VALENCIA) Calle Pizarro, 5 


MADRID 1 
BASAURI (VIZCAYA) 
VALENCIA 
ALGECIRAS (CÁDIZ) 

LAS PALMAS 
MADRID 2 
ZARAGOZA 
VITORIA 

Próximas aperturas: 
BARCELONA 1 
MADRID 3 
ALBACETE 
ALZIRA 

TENERIFE 1 - STA CRUZ. 
TENERIFE 2 - OROTAVA 


Calle José Abascal, 16 
Plaza Arizgoiti, 9 
C C Gran Turia 
Urb. Villa Palma . B. 7 
Alameda de Colón, 1 
Calle Alcalá 395 
Sta.Teresa, 7 
Calle Basoa, 14 


Zona Hipercor 
C C. Alcalá Norte 
Zona estación FF.CC. 
Zona Centro 
Zona Centro 
Estación Guagua 


franquicia, llámanos: 96.373.94 
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